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Udv mindenkinekl

Reméljilk, mindenki kiheverte az iskolakezdés borzalmait (mér
akinek kellett), és Gjult erGvel veti magit bele a szerepjatékba. Mi is
igy tesziink; 25. szimunk felé kézelitve is igyeksziink minél jobban
az Olvasok, a Ti kedvetekre tenni. Ezt az 6j kiilsd is tiikrdzi - remél-
jilk, mindenki 6rémmel veszi kézbe a megszépiilt Biborholdat.

Sok-sok érdekes szerepjitékos program keriilt megszervezésre az
elmilt nyar sordn, ezekrSl mostani szimunkban olvashattok. Az el-
telt hénap sem volt eseménytelen: megjelent magyar nyelven a ma-
sodik angol szerepjiték, a Star Wars, az elsé MERP modult pedig
ezekben a napokban kéveti a masodik, a Kaland a Riin-tengeren. Es
ez nem minden: az elkévetkezd hénapokban egyéb djdonsagok is
varhat6k, tobbek kozott (reméljiik, sokak drdmére) az elsé Shadow-
run regénytrilégia.

A kinalatit folyamatosan bavité Holdbazis kérnyéke sem szdkol-
kédstt a programokban, a MERP-nap utin szeptember 3-dn Raven-
loft-napot tartottunk, bemutaté jitékkal (az Gj Ravenlofton) és 5%-
os kedvezménnyel minden Ravenloft-termékre,

A mostani szaimban ismét szines RPG-kavalkadot talalhattok. Lei-
rast kdzliink a Vampire-rél és a Torgrél, a Cyberpunk-kiegészitskrsl
a Valdk és Maidk MERP-segédkényvrdl. Az AD&D hivei dézsothet-
nek: taldlhatnak egy leirdst a pszionikus familiarisokrél és egy teljes
varosismertetést (utébbi az el§z8 szamban kozélt ,.Hogyan tervez-
ziink varost” cikk gyakorlati bemutatasa). Erdekességként egy mini-
tarsasjitékkal is megismerkedhettek. Igyekeztiink bepétolni a no-
velldk terén szerzett lemaraddsunkat, két novella is van a mostani
szamban.

Kivinom, a sziirke sz kozeledte senkit ne csiiggesszen el, s min-
denki viddman folytassa meleg szobdban a vizparton félbehagyott
jatékot. Remélem, ehhez segitséget nydjt a szeptemberi Biborhold,

16 szérakozast!
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Mi is a szerepjaték?

A szerepjaték az egyik legsz6rakoztatGbb jatékforma, amit valaha kita-
laltak. A szerepjiték-Griilet Amerikdbol indult ki, ahol a jték kezdetben
egyetemistdk hobbija volt. A hetvenes évek elején jelentek meg eldszor
nyomtatasban egységes szabilygydjtemények: azdta a szerepjiték az
egész vildgon elterjedt.

A jatékban dltaldban 2-7 jatékos és egy jatékvezetd vesz részt (ez utdb-
bi neve mesélG vagy Jatékmester). A jiték a mesél§ és a jatékosok kézti
.pirbeszédbdl” dll. Minden jatékosnak van egy karaktere, ami (aki) tulaj-
donképpen egy képzelt vilig képzelt lakéja: lehet harcos, vardzsls, tolvaj,
de sok minden mds is, a jaték tipusatdl fiiggden. A meséld feladata, hogy
elhelyezze a jatékosok karaktereit egy — 4ltaldban kitalalt - vilagban: pél-
ddul elmondja nekik. hogy karaktereik Bri virosanak kocsméjéban ilnek.
Ezutdn a jatékosok akaratuk szerint iranyithatjak a karaktereket a mesé-
16vel valé kommunikacié sorin. Mondhatjdk példaul, hogy .megkérde-
zem a kocsmdrostdl, ki az a félszemii a szomszéd asztalndl”, vagy .mikor
a csuklyds fické kimegy, utdnalopakodom”, vagy .széba elegyedem a he-
lyiekkel, hogy mik a legfrissebb hirek": a mesél§ pedig ennek megfelels-
en vilaszol: elmondja, mit felel a kocsméros: mit 1at a karakter, mialatt
kéveti az idegent: milyen hireket hall a kivancsiskodd karakter a helybé-
liektsl stb.

A jaték célja mindig valamiféle feladat végrehajtisa a karakterek ird-
nyitasdval, példdul megslni egy veszélyes szdrnyeteget, kijutni egy labi-
rintusbdl, megszerezni egy vardzslatos targyat vagy névényt - a lehetdsé-
gek végtelenek. A jitéknak ez a térténete a mese, ami nagyon hasonlit
egy kalandregény vagy film térténetéhez.

A szerepjitékok szabilyrendszereinek lényege mindig a valésdg eleme-
inek (a harc, a mdgia, a karakterek képességeinek) minél pontosabb szi-
muldlésa, dltaldban kockadobisok felhasznilisaval.
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Akik emlékeznek rd, azok tudjék. hogy a ‘93 szep-
temberi Biborholdban igéretet tettem az .Oriental"
folytatisdra. Nos, ennek most j5tt el az ideje |

A kolostorerdd kapesdn szitkségszerden vézolt vi-
lagrész és leirds szinte minden AD&D vildghoz csatla-
koztathatd - viszont kr lenne a mdr 1étez6 tévol-ke-
let felitlbirdlatira haszndlni, Az erdd lakdinak képes-
ségei Kicsit eltérnek az alapszabélyokban viézoltaktol.
Ezeket a mddositésokat érdemes csak rdjuk haszndlni
és esetleg titokban tartani a jatékosok elétt.

Az &ltalam megalkotott .Oriental" az AD&D 2nd
Ed. szabélyain alapszik — mdr ahol ez lehetséges. A ta-
madési és mentédobés-tabldzatokat, a fegyveres kép-
zettségeket (specializdciék, harci stilusok [fighting
styles]) és a vardzslat-fejlédést (spell progression) on-
nan vessziik, sét. sok szakértelmet (proficiency) is
adoptiltunk.

En a .tiszta" dolgok és helyzetek hive vagyok, ezért
a Kelet és Nyugat ndlam élesen elvdlik egymdstél,
szinte lehetetlen az egyikbél a mdsikba dtkeriilni.
Hogy hogyan? Természetesen, isteni beavatkozdssal,
fgy

A Hajnalkor forduléjén a Sotétség Szolgdinak
szdrnyseregeit szétszortdk a Napcsdszar rettenthetet-
len harcosai. Ekkor a két gonosz hatalmassdg - az Ej-
sémdn és az Alkonymagiszter - egyiittes erével magé-
hoz szélitotta a Kigyédémont tengermélyi arkok
mélyén megbivé barlangjdbél. Ahogy a rettegett lény
eldmészott, a tengerfenék felszakadt: vulkénkitoré-
sek. foldrengések, szokdarak és pusztité viharok zd-
dultak a vildgra.

Ezen mir a Szarvsisakos Atya (Odin) is elszér-
nyedt. Utasitotta hét a Villimok Fejedelmét (Thor) és
a Szivarvanyhid Orét (Heimdall), hogy bdrmi dron 4l-
litsék meg a szornyeteget.

A két isten borzalmas csatiban megiitkozott a gi-
gdszi lénnyel, és orok idékre bebortondzték a Szivar-
vdnyzuhatag ald.

Azéta a Nyugatvégen — misik oldalrl nézve Kelet-
hatéron - tdli 6cednt a Zuhatag valasztja ketté. Hirlik
az is. hogy — mikdzben a Kigyédémon elpusztitdsén
munkilkodtak - a két isten a tulajdon 1ibaval érin-
tette a Nyugatvég foldjét. Ezt a szent szakadékrend-
szert gy nevezik manapsdg, hogy az Istenek Lépcss-
je.

Ennyi legenda utén l4ssuk magdt a kolostorerédit!

A neve Sirkinyorom, amely az erdt, a kitartdst és
az allhatatossagot jelképezi. A Beltenger kézéptdjdn,
egy magdnyos szigeten épiilt az Ebredés Koranak leg-
elején. Magit a szigetet kristilykorallok vdzabél allo,
természetes Gton keletkezett zdtonygydrd Gvezi.
Egyetlen hajézhat6 csatorndja igen keskeny és a Lofej-
dbblbe vezet.

Az bdl tengeri bejératit két massziv, Gsoreg to-
rony fogja kdzre. Itt a viz alatt mechanikusan lesily-
lyeszthetd kristalytarajok rejtSznek, amelyek - felhu-
zott dllapotban - még a legszivosabb hajétestet is ké-
pesek pozdorjdva zdzni.

Felill - a két tornyot dsszekétd vaskos csében -
aramlik a vizzel olthatatlan Pokoltdz folyékony alapa-
nyaga. Ha ez leveg6hdz ér. hosszu ideig tarté (mdgi-
kus) linggal ég. Mivel kénnyebb a viznél, el lehet kép-
zelni, milyen hatésa lehet a hajokra, ha az 6rok vala-
melyike megnyitja a Pokolcsé csapjait ...

A sziget belsejében, a legmagasabb hegy tetején 4ll
a rendhiz szentélye, ahol csendes meditéciba mé-
lyedve toltik napjaikat a vallds, filozéfia és tudomany
szentjei, a shukenjik (papok). Mindannyian a papi

magia avatott mesterei. Vezetdjitk a Mélybslcsességd
Atya (min. 14. szintd). Az & helyettesei” a személyes
tanitvanyok. akik a .B8lcs” elénevet viselik (min. 11.
szintdek). Normilis esetben 1 Mélybslcsességd és 3
Bélcs €l itt 9 Tisztalelkdvel (min. 8.szintdek). Kiiloné-
sen tiszta, csillagfényes estéken furcsa teremtményt
lathatnak kéztitk az arra jér6 szerencsés noviciusok -
egy Doc Cu'o'c oltalmazza a szentélyt,

A sziget misik figyelemre méltd épitménye az
eréd, A Lofej-6bél partjin hizédé sziklafalbél véjtak-
faragték ki. Alakja olyan, mint két, talpain 8sszeillesz-
tett kapé. A .talpak" a 2. emeletnél taldlkoznak, és 4-
4 szint van lefelé és felfelé, Allitélag a f5ld alatt, még
mélyebben a kdp alsé cstcsa eldugott alagutakban
folytatédik, ahol az El6dok Relikvidit 6rzi egy Ssoreg,
szdrnyatlan sirkdny (Li Lung). A hiresztelések szerint
ide csak a mindenkori rendhézfénok 1éphet be.

A szdrazfold tobbi részén az Gslakossig és a betele-
piilt kiszolgdld személyzet lakik - haldszok, fsldmd-
vesek, hajésok, kézmivesek, kereskeddk és egyéb
mesteremberek csalddjaikkal. Valéjaban azért ilyen
népes a kériillakék tibora, hogy biztonsigos menedé-
ket nydjthasson a kolostorban nevelkedé Arnyékhar-
cos csalid (ninjaklan) tagjainak és hirvivéiknek, fgy
tudnak feltdnéstél mentesen kozlekedni és tevékeny-
kedni a rejt6zkddé ninjik.

A Halészsas Klan és a Sirkinyorom kolostor kazott
évezredes, eskiivel megpecsételt szerzédés van ér-
vényben: amig a kldn nem 4rt a kolostornak, és ha-
bort: esetén részt vesz a védelemben, addig szabadon
folytathat birminemd sajét tevékenységet. Ez az
egyiittélési forma mindeddig maradéktalanul bevlt.

Teht, a kiképzés is igy folyik, bir a rendhdzfénok
sohasem ninja. viszont a helyettesei kozott mindig
eléfordul egy-egy ninjamester (chunin: helyi csalddf6,
vezetd) — 6k az Arnyék apdtok. A Haldszsas Klin Nagy-
mestere (jonin: klinvezetd, csalddfé) mésutt él, az itt
lakék koziil senki sem ismeri az 6 dllandé tartézko-
dési helyét.

A kolostor harci szévetségben éll az Akeguchi her-
cegi csaldddal, az § hathatés timogatdsukkal alapitot-
tdk meg kasztkiképzG mestereik iskoléit.

Az erdd igy kettSs feladatot lat el: tanitvinyokat
képez (szabad alakulatok, az Akeguchi csapatok és a
Haldszsasok szdmdra). illetve templomi rendhézként
funkcional.

A kolostorépiilet legmélyebb pincéi a raktérakat
rejtik. Ide tobb évre elegend§ tartés élelmiszert hal-
moztak fel rengeteg tartalék fegyverrel és lGszerrel. A
kolostor hérom titkos kijirata is innen indul: ketté a
szdrazfoldre, egy pedig az 8bdl vizébe vezet. Mindhé-

rom alagitjit utveszték. mechanikus és migikus
csapdak sokasiga oltalmazza: folytonos sététséggel 4l-
cézott prizmafalak, érdk csendbe és drnyékba burko-
1626 labirintusok, savgodrok folbtt elhelyezett 4llandé
ellenmagikus falszakaszok, mérgezett tiiskék, gole-
mek és sok egyéb. A mdgikus részeket 31. szintid
Allanddség (Permanency) tartja fenn.

Folottitk — bdr még mindig a pincében - talélhaté a
wu-jenek (magusok) szintje. Jonéhiny laboratériu-
mot, tantermet, gyakorlopélyét és kozos hildtermet
foglal magéba ez a rész. Egy valaha itt élt legendas 6s-
mégus (Ni Jikan Kyu, 21. szintd wu-jen) kddexei, per-
gamanijei és feljegyzései alapjén folyik az oktatds és a
munka.

A beavatottak hatféle mégust képeznek pérhuza-
mosan - nyivdn eléfordulhat, hogy valamelyik éppen
nincsen egy adott iddszakban -: vardzslét (4ltaldnos)
és az ot Gselem (természet, f6ld, tifz, levegd, viz) szak-
értdit (specialistik).

A vardzsld felel meg a ,Mage"-nek, a mésik ot a
.Specialist”-nek. Az utébbitél annyi az eltérésiik,
hogy az .All" szféra formuldinak tanuldsira médosi-
téik nincsenek, sajt dselemiik felel meg a vélasztott
iskoldnak (school), az ellentétes elem (tdz-viz és leve-
g6-fold) az ellentettnek.

A természet (nature) nem rendelkezik ellenparral,
viszont az egyéb elemi vardzslatok megtanuldsit 30%
biintetés sdjtja, azonban bérmelyik dselem mestere
(Id. kézikdnyv) kikeriilhet koziiliik,

Az Gselemi specialisték tulajdonsdg-kritériumai:
- legaldbb 15-8s Intelligencia és még egy - szféran-
ként eltér6 — min, 15-6s tulajdonsgérték,
természet: Egészség (Constitution).

fold: Er6 (Strength),

tdiz: Vonzer6 (Charisma)
levegs:  Ugyesség (Dexterity)
viz: Bolcsesség (Wisdom).

Birmelyik engedélyezett fegyver forgatisit elsaji-
tithatjék, bar javasolom, hogy .testreszabott” fegyve-
rek forgatdsét vezesd be, pld.: természet: bot, f5ld: r-
vid kard, tdz: korbécs, levegd: shuriken, viz: nuncha-
ku.

A legaldbb 13-as bolesességgel (Wisdom) rendel-
kez6 vardzsléinas elsajdtithatja a .Kigys" pusztakezes
harcforma (martial art style = M.A.S.) alapjait 1 szak-
értelempontért (proficiency slot).

Az iskola mindenkori vezetdje a Fémagiszter (min.
16. szint{), segédei a hirom Magiszter (min. 13. szin-
tdiek). Rajtuk kiviil kilenc Tanité (min. 9. szintéiek) vé-
geznek oktaté-neveld munkét, a 27 Beavatott (min. 5.
szintdek) csak segéderdk - f6leg az anyagi komponen-
sek elgéllitisat és az alkimiai kisérletek elékészitését
végzik. mikdzben egyéni kutatomunkét folytatnak.

A Fémagiszter mindig viz Gselemi migus, ha ez
megoldhatd, a Magiszterek és a Beavatottak kozétt - a
lehetSségek szerint azonos ardnyban - fordul el§
mindenféle specialista.

A szint grafitsziirke falai minden migidt .ledrnyé-
kolnak" (mint egy .Anti-magic shell" hat4sa héj), azaz
minden irdnyban lehetetlen dtvardzsolni rajtuk ke-
resztiil.

A foldszinten helyezkedik el a monk (haremivész,
szerzetes) iskola. Eletmddjukbél fakaddan a szerzete-
sek tisztitjdk a pincéket és a foldszintet, minden .a-
lantas" munkit a ngvendékek végeznek. Spértai egy-
szerdségd egyszemélyes lakofillkéik mellé egy csodd-
latos harcmivészeti kiizd6tér-rendszer épiilt. Maga a
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szint hiarom koncentrikus karbél ll, a legbelsérdl
{Harcterem) csak mendemondékat rebesgetnek.

A hiresztelések szerint a kézéppontban emberma-
gas kék kristalyoszlop all (amely lefelé ki tuja, meddig
hizédik?), amelyet tudds vardzslok a Vilig 5 Koldoke
koziil a Vizével azonosftanak. Allitélag, amig ezt szii-
net nélkiil nézi egy halandé, addig a az oszlopba zért
Fagydémon inkarnicidja képtelen kitérni - iszonyd

hatalma kévetkeztében viszont meglesni sem lehet.
Ennek koszonhetd taldn, hogy a Harctermet és a négy
Gyakorlétermet is specidlis aura védi mindenféle
kémmigia ellen.

A nevelés négy kiilonbéz6 ryu (kizddrendszer) sze-
rint folyik: Csattané Oklok. Havasi Lima, Fehér Lé-
tusz és Orok Tavasz. Tilos az egyes ryu-k kézti . dtjd-
rds" - a tanitvinyok ezt mdr egészen fiatal korban
megtanuljdk.

Az edzétermek — amelyeket csak egy-egy vékony
fal valaszt el egymistdl - alkotjak a masodik kért. a
haléfiilkék pedig a legkiilsét.

A 1élek tisztasdgira épiild, szigoni életvitel hatd-
séra a szabilyokat betartd. hdséges és aldzatos szerze-
tesek keriilnek ki a tanitok kezei aldl a hitszegést akdr
haléllal is biintethetik.

Speciélis szakértelmiik (nem kerill pontba) a .harc-
rendszerismeret” - (Martial Artology) - ezt és a ryu-
kat egy kés6bbi szdmban fogjuk ismertetni.

A ryu-k vezetGi a Mesterek: Virdgmester (17. szint)
illetve Szell6mester (13. szinttdl).

Az elsé emelet a bushik (kézrendd harcosok) ott-
hona, Itt nevelik az egyszerd fegyverforgatdkat - bira
kolostor eddig is jénéhdny neves fjdszt és mesteri
lindzsavivét adott a vilignak. A névendékek a tradici-
ondlis mesterkardok (katana és kettds egyeneskard)
kivételével barmely kézénséges fegyver forgatdsit el-
sajatithatjak. A harci stilusok kéziil a kétkezesség, a
kétkezes fegyver és pajzsharc vilaszthaté. a két fegy-
verrel valé harc nem. A harcosok ezen kivill kitanul-
hatjék a Tigris pusztakezes harcformét (Id. késcbb),
ennek nincs semmiféle kritériuma.

A misodik és harmadik emelet a rendhiz hithd vé-
delmez6i, a sohei-ok lakhelye. Ertelemszerden 6k
vannak a legtébben. ezért kell szdmukra 2 szint. Vall-
sos nevelésiik mellett nagy salyt fektetnek mestereik
a fegyveres harcra is. Mindannyian kételezéen tanul-
nak egy kétkezes fegyvert: naginata. tetsubo vagy
lindzsa kéziil kételezs vilasztaniuk. Emellett bar-
mely misik fegyver kitanulhaté, és ajinlott a kétke-
zes fegyver harci stilus is - ezen kivilli harci stilust
szamukra nem oktatnak. Akik kivdnjik, elsajtithat-
jik a Leopard pusztakezes harcformit (Id. egy késcbbi
cikkiinkben).

A negyedik emelet a vallds noviciusaié. Itt vannak
azok a shukenjak, akik tanitanak vagy még tanulnak,
ezdltal nem jogosultak a szentélyben lakni. Tanitdik
vezetésével Gk celebraljgk a napi rendszeres kozos
meditécidkat és az iinnepi szertartdsokat, vezetik a
vallési, filozofiai és tudoményos alapképzést. A men-
tdlis tréning mellett mindannyian elsajititjdk a Ma-
jom pusztakezes harcformét (Id. késébb). amely nem
keriil szakértelempontba. Fegyverenként c¢sak a
jo-stick (révid bot), vagy a linc johet széba ~ ezek a
majom stilus alapértelmezett fegyverei is egyben.

A felszentelt testvérek a szentélybe koltézésig (8.
szint alatt) évente 1 alkalommal 3 hénapos maginyos
zarandoklatra mennek. hogy a szigeten kiviil szolgal-
jik a megvildgosodist és harcoljanak a rontdsok ellen.
Ezéltal egyidejdleg az 1-7. szintd papok ¥-e tartdzko-
dik az erédben, a tdbbi zarindokiton van.

Az 6todik emelet mérete mir elég csekély, mind-
dssze két mester lakja néhany kivilasztott tanitviny-
nyal: Niwen Makiko névér és Moriani Hanzo mester,
mintketten 20. szintd kensai-ok (kardmdvész). Ma-
kiko a kettds egyeneskard, Hanzo pedig a katana be-
avatottja, ezdltal kozos tanitvinyuk nincsen.

Makiko kettds életet él, mivel egy hajdan hatal-
mas, mdra mar csak maroknyi létszimd ninja klin
utolsé harcmestere. Egyik-mdsik drnyék apat ugyan
sejti ezt bizonyosségot szerezni azonban képtelenek.
Eredeti neve ismeretlen, és - egyes hiresztelések sze-
rint - tbb mint szdz éve lakja a kolostort. (Valaha hi-
res kensai volt, de a Tengeri Hibordk sordn csatlako-
zott a Holdsugdr ninjakldnhoz. Ekkor 20. szintd volt,
de elveszitette a megbecsiilését és csaldja kitaszitotta.
Jelenleg 21. szint( ninja/20. szintd bushi, bar bushi
képességei nincsenek és 20. szintd kensai képessége-
it korltlanul haszndlhatja.) Kensaiként szigorGan er-
kolcsos, tradicionlis nevelést ad a tanitvanyoknak.
Az 3ltala hasznlt kard a hossza kard egyik specidlis
viltozata (a valésdgban a kinai egyeneskard), gyakori
fegyver a harcosok kezében. Pengéje egyenes, kes-
keny, 75-100 cm hossz és csak a szdmitott 10 cm-es
részt élezik kétoldalt, Markolata a katandéra emlékez-
tet. Sebessége 4, sebzése d8/d10. A névendékek elsa-
jatithatjdk még a ninja-to-ra emlékeztetd révid kard
hasznilatdt és a sirkiny pusztakezes harcot. A mes-
terfegyveriik harsznilatdban a kévetkezékre jogosul-
tak:

1-6. szint: a balkézbe vett kardot 4, a jobbkezest -2
biintetés suijtja, a iigyesség reakcid jarulékai ezt eny-
hithetik {max. O-ra); a balkezes fegyvert nem illetik
meg a kensai adottsigok.

7-12. szint: a biintetés mértéke -2/0 alapban: a balke-
zeset 6-tal alacsonyabb szinti kensai adottsigok ille-
tik

13. szinttdl: a balkezeset is megilletik a kensai adott-
sgok (teljes mértékben).

Akdrhdnyadik szintd is a kensai, a bal keze mindig
l-et timad kéronként! Ez a képzés 1 pontba keriil a
kensai szdmdra az indulé hdrombél.

Mis a helyzet a titokban nevelt ninja névendékek-
kel. Makiko csak egészen fiatal gyermekeket vilaszt
ki erra a célra, és adoptilja dket a kldnba. Nekik min-
den tuddsét dtadja. Csak olyan karaktert kezd oktatni,
akinek legaldbb 17-es az iigyessége! A novendékei
bushi/ninjavd vilnak a kévetkezé adottsigokkal és
képzettségekkel:

- kétkezesség, nem keriil pontba

- masodkezes harc (1 pont)

- alkonyfény ninja (Id. késébb) (1 pont)

- szakértelem és specializicié egyeneskardra

(2 pont)

Mivel a csalid maga testér-kldn. ezért a névendé-
kei kételezGen j6 jellemiek, cselekedeteikben sokkal
inkdbb a mai terrorelhdrité alakulatok harcosaira ha-
sonlitanak, semmint orgyilkosokra.

Mivel egy késbbi cikkben a klinok leirdsit szeret-
ném kézreadni, ezért itt nem térek ki erre.

Hanzo mester féként kensai-okat nevel. de iddn-
ként csiszolja egy-egy szamurdj személyiségét is. A
kensai tanuldk elsajititjak téle a sirkiny pusztakezes
harcot és a misodkezes harcot, ez utébbihoz a waki-
zashit haszniljak. Minden novendék az egykezes vé-
delem harci stilust is megtanulhatja. Hanzo tanit-
vanyai szinte kivétel nélkiil torvényes semleges jelle-
miek. gonosz még nem volt, j6 pedig csak elvétve.

A legfelsG szinten laknak az erdd vezetdi: a rend-
hizfénak (min. 16. szintd sohei) és 3 fGapat (min. 13.
szintd sohei). Gyakori vendégek ndluk a Mélybolcse-
letd a Bolcsekkel, a Mesterek. a Fémagiszter a Magisz-
terekkel, valamint Makiko és Hanzo.

A kolostor egészét érintG kérdésekben mindig ez a
testiilet dont. Stratégiai iigyekben Hanzo, diplomécia-
ban a Mélybblcseletd illetékes. A pénziigyeket a FG-
magiszter intézi, a politikai cselekedeteket pedig a
rendhézfonék vezeti.

Gyakoriak a kolostorban a versenyek és a viadalok.

Versenyek:

- kalligrifia: ecsetrajz és irds

- né (drdma)

— haiku (kétott formdja vers)

~ origami (papirhajtogatds)

- fegyverkovicsolds

- pancélkészités

- ijkészités

- hajézés/csonakdzas sajat készités( csonakkal.
Viadalok:

- fjaszat

- célbadobis

- pusztakezes parviadal

- fegyveres parviadal

- csapatos dsszecsapds (aréndban)
- rajtaiités/testorség,

Az eddigiekben ugyan nem irtam. azért kitaldlhato,
hogy a vizhez kotGdS szakértelmek és képzettségek
barmelyike elsajatithaté itt. A szokvinyos képzettsé-
gek mellett még van egypir Gjdonsdg is:

- spiritology (szellemismeret): priest. wizard —

martial artology(harcismeret): monk, ninja

Az egyéb képzettségekre csak annyi a megkétés.
hogy az AD&D Oriental Adventures a mérvadé, azaz.
amelyek ebben szerepelnek, feliilbirdljdk a PHB szabé-
lyait. En azt is javaslom, hogy a barbarian szakértel-
mekben felsoroltakat csak a barbirok szdmdra tedd
elérhetGvé, barmit is mond rdla a PHB.

- Wick -

BIBORHOLD
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(JELENTEs
Kéd: AP-029-OPFRTCAP

i | Prioritas: Mdsodik
f Kinek: Thrawn, al-admirdlis (VSD Stalwart)
Kitsl: Kreek hadnagy (miveleti osztaly)

Tdrgy: A legutébb elfogott kalézhajé roko-
mdnyanak részletes leirdsa

(Ezt a rakoményt egy atalakitott koréliai transzport-
hajén talaltuk, hivatkozasi szam AP-17)

Italok - 105.5 gallon szeszes, hozzavetdlegesen
50 000 credit értékben:
» 5 gallon Bantha képet - erds, szirés szagi. sirgis
szind, zavaros ital. Kis mennyiségben alkoholmamort,
nagy mennyiségben erds agresszivitasi rohamokat okoz,
ezért a viligok tobbségében tiltott, vagy nagyon driga.
Elsdsorban sivatagos viligokban gyartjak, homok alatt
érlelt helyi fdszergumok erjesztésével késziil. Kompo-
nensei kézott dllitélag bantha testnedvek vannak, in-
nen az ital elnevezése.
» 25 gallon Ravoltviz - mérsékelten erds, szagtalan, at-
tetsz szeszesital, Hatdsai emberre a szokdsosak (18 %-
os alkohol), egyes humanoid fajok irtéznak a szagitél -
ezt mi emberek nem érezziik. Népszer( ital szerte a ga-
laxisban, elterjedéséért valszindleg a telepesek, kolo-
niavezetdk feleldsek. Alapanyaga egy gyakori tengeri
moszat, szagtalansigat az érleléstdl kezdve valé specia-
lis tarolasi mdszernek készonheti, Ize kellemes, édes.
» 5 gallon Vukicsék - rendkiviil ergs, barnas szind,
sz616s folyadék, Nevét magas alkoholtartalmardl. és a
benne taldlhaté szorszalakrdl kapta. Ezt a szért egyéb-
ként egy kiilonleges sivatagi ragcsalofaj, a szappanpat-
kany szdrzetébdl kapjdk ~ amely dllatot kiilén erre a
célra tenyésztik. Ez a lédis szdrzet adja meg az ital kii-
lénleges aromdjat. Az ital fogyasztisa gyors lerészege-
dést, nagy mennyiségben kémds allapotot okoz.
» 1 gallon Csillagrombolé - attetszd, igen erds szagu
alkohol. A legerdsebb alkoholfajtik kozé tartozik, hatdsa
miatt tiltott, gamma fokozati drognak mindsiil. Fo-
gyasztsa a fizikai er6 megduplizddasit és iszonyatos
pusztitisvigyat okoz. Egy katonai célra kifejlesztett ka-
bitészer egy véletlenségbdl elterjedt valtozata. Fogyasz-
tisa — a hatds tompitasinak érdekében - inhaldldsi
médszerrel torténik, egy egész deci csillagrombolé di-
rekt (szdjon 4t) vald elfogyasztisa a legtobb humanoid
fajnak azonnali halilt okoz.
» 20 gallon Torokszorité — NINCS ADAT (Megjegyzés:
megvizsgaltuk, erds, 4tlitsz6 alkohol. A Perem vildgai-
ban iizemanyagként is haszndljik, bédultsagot, nagy
mennyiségben permamens amnéziit okozhat. - Kreek)
» 34 gallon Gork - nem til ers, vérszind, rothadés-
szagi alkohol. Ezt a sorfajtat doglott haziszarnyasok.
(csirkék, guaddk, wremmmlnek) erjesztett belsGségei-
bél. és kiilonleges fszerek meghatarozott adagolasaval
nyerik. Amennyiben a szaga nem okoz azonnali 4julést,
igen kellemes, fszeres izd ital. Tompuldst, jokedvet
okozhat. Egyes kistermeti fajoknal hallucinaciét, akkut
skizofrénidt idézhet elg.
» 1/2 gallon GBS koktél - A GBS koktél szinpompis,
kellemes illatu, 4m szigordan tiltott keverék. Alapanya-
gai ismeretlenek, alfa fokozatd drog. Egy pohdr GBS
koktél elfogyasztisa testsalytél fiiggden 2-8 standard
perc alatt tokéletes eszméletvesztést okoz, egyes fajok-
nal azonnali agyhalilt. A kémis allapotot t5bbnyire kel-
lemes dlmok kisérik, néhany esetben testen kiviili él-

———

az ital megfejtésén tudésaink jelenleg is dolgoznak.
>>FONTOS MEGJEGYZES. ADAT ELAVULT - KISERLE-
TEK LEZARVA, MINDEN ADAT ZAROLVA< < At italnak
valami kdze van az ErGnek nevezett természetfeletti ha-
talomhoz, eredetijét egyes feltételezések szerint Jedi
szerzetesek segédanyagként haszniltik meditilisuk-
hoz.

» 13 gallon Darbon - Fluoreszkild, ontés kazben si-
polé hangot kiadé, édes szagi. erds ital. Egyes rendsze-
rekben .énekl§ Molly“-nak, vagy .Molly ajkainak" is ne-
vezik. Mollynak hivjik a névényt, amelybdl készil.
(Sz6ros kiilsejd, magas fémtartalmi gyiiméles, belilrél
narancsszind, vastag hisa hochohéra vagy barackra em-
lékeztet. Kiilsejét meggydjtva vildgitisra hasznaljdk,
erds fényt ad és sokdig ég. Belseje nem tiil kellemes izd
- a helyiek (darboniak) szeretik. Tébb informicié az
AGF-355 adatbankban.) Nevét arrél a viligrél kapta,
ahonnan feltehetden szarmazik, nagy mennyiségben a
Klén Hibordk alatt terjedt el — akkoriban hamisitottak
is. Fogyasztisa kis mennyiségben heves vidimsigot,
nagy mennyiségben nevetdgorcsot okozhat.

» 5 gallon Toedeslj — NINCS ADAT (megjegyzés: meg-
vizsgaltuk, veszélytelen zéldes szind folyadék - Kreek)
*++FAJL VEGE
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CSATOLAS

1 Kéd: BBRHLD-003-SW.PROJ

{ Priorités: Elsé, SZIGORUAN BIZALMAS!
1 Kinek: Star Wars kalandmestereknek

| Kitél: Fery

{ Targy: Star Wars italok game effektjeinek |
leirdsa, dltaldnos haszndlat, gyakorlatilag
segédlet sajat fozetek elkészitéséhez

—

Altalinos hasnilat

Amikor valaki megiszik egy adagot valamelyik fajta
italbél, dobnia kell az ital erdsségére és az erejére. Az
ital ereje olyasmi, mint a Veszteség (sebzés) a fegyverek-
nél. Ugyanigy Erdre kell dobni, és a kiilénbség mutatja
meg, hogy mi az effekt. Ezeket a szabalyokat leginkabb
killénlegesen erds italok esetében, vagy ivaszati verse-
nyeknél érdemes hasznilni.

gyenge italok (sdrék, 6-7 %-os alkoholok) - 2K

nem tdl erds italok (borok, &18 %-osig) - 3K
mérsékelten erds italok (likdrok, whiskyk. 19%-40%) - 4K
erds italok (40%-55%, idegen italok) - 5K

rendkiviil erds italok (55 % felett) - 6K

A fenti tiblizat mutatja a Veszteséget. amit egy nor-
mal adag utdn (italonként valtozik) dobni kell. Minden
jabb adag elfogyasztott italndl azonban né az alap
Veszteség, gyengébb italoknal egy ponttal (pippel). erd-
sebbeknél (4K folott) egy egész kockaval. Ez azt jelenti,
hogy ha valaki pl. mar a harmadik pohar Darbonjat fo-
gyasztja, az mar 7K-val dobja a Veszteséget. (Es valdszi-
nileg a kijézanitéban fog kikétni...) Lassuk, hogy néz ki
az ital-veszteségtablizat!

0-3 - kellemes, tompa, j6 hangulat. Enyhe bédultsig,
még levondsok nélkill. Ha az italnak van speciilis ef-
fektje (lasd lejiebb) az itt még nem jelentkezik.

4-8 - igencsak kellemes, felszabadult érzés. Itt mér
minden dobdsbdl vonjunk ki 1K-t, amig az alany ki nem
j6zanodik, ha az italnak van specialis effektje kis meny-
nyiségnél, az itt jelentkezik.

9-12 - részeges, dilongéls, énekld mémor. Minden
dobésbél 1K levonds, érzékelés alapd tulajdonsagoknil

sikertelen Akaraterd dobasndl (nehézség szituaci6tol
fiigg) atveszi a karakter irdnyitdsit, egészen a kijézano-
dasig. Ha az italnak van speciilis effektje nagy mennyi-
ség esetén, az itt jelentkezhet, de a karakter egy sikeres
Kitartds dobassal ezt még elkeriilheti (nehézség 10-20
kozott).

13-15 - teljes részegség. Minden dobésbél 2K levo-
nas, minden dobott hatos egyesnek szimit (a dzsoker
kockan is!). Ha az italnak van spec. hatdsa nagy mennyi-
ségnél, az itt biztosan jelentkezik, a karaktert nagy valé-
szindséggel a Kalandmester irdnyitja.

16+ - alkoholmérgezés. teljes koma. Kérhazi kezelés
szitkségeltetik, ha nem érkezik segitség, az eredmény
haldl. (Lasd halilos sebesiilés.)

Példa effektek:

agresszié - a karakter tilérzékeny, mindenre ugrik
és altalaban harcol is az igazdért. Ok nélkiil is ideges le-
het valamire, a lényeg, hogy pusztithasson. Altalaban
ilyenkor pusztakezes harcot kezdeményez, esetleg fel-
kap egy iiveget és azzal tdmad. Az ilyen mellékhatis
alatt 4ll6 részeg nem kap levondsokat az erd alatti tulaj-
donsag-dobisaira.

kémas allapot - az ilyen hatdsi italokhoz nem sziik-
séges a 16 folstti dobds elérése az alkoholmérgezéshez,
ezt elébb is elérhetjiik vele. (Akdr az elsé poharka utan.)

erdduplazédis - ahogy a neve is mutatja, az erg f5-
tulajdonsdg megduplizédasat eredményezi, és mindig
pusztitasvaggyal tarsul. llyenkor viszont vonatkoznak a
1észegségért jard levondsok, tehat pl. 3K erd 6K-ra emel-
kedik, de mivel az alany részeg, 5K-ra csokken. A pusati-
tisvagyat a karakter ki is jitszhatja, de ha nen csinilja
jol, a Kalandmester ét is veheti a karakter irdnyitasat.
Itt nem muszdj pusztakézzel pusztitani (mint az agresz-
s2i6ndl), éppugy megfelel a célnak egy kéznél 1év6 su-
garfegyver is.

amnézia, permamens amnézia — a karakter nem
emlékszik néhdny eseményre a miltjabél. Bz lehet csak
az elmilt nap eseménye is, de akdr egy honappal eze-
16tti torténés is. Elfelejthet idegen nyelveket, szakértel-
meket (sok K levonds a Tudés f6jellemzd aléli jartassa-
gokbdl. vagy mdshonnan). Az amnézia lehet perma-
mens, vagy iddleges, italtdl fiiggden.

hallucindcié - a karakter olyan dolgokat lat, ame-
lyek nincsenek ott, vagy ott vannak. de az agya itala-
kitja a képet.

skizofrénia - a karakternek egy ideig kétfelé bomlik
az elméje. két embernek képzeli magat. Egyszer az egyik
nevében beszél, egyszer a mésikéban. A két én beszél-
gethet is magdban, Gsszeveszhetnek. iizleteket kothet-
nek stb. (Sok szerepjatéklehetdség!)

testen kiviili élmény - a karakter teljesen jézan
tudatallpotban felszill az égbe. és onnan lenézve litja
sajat kémas testét. Ossze-vissza lebeghet barhova. fala-
kon at stb. Egy vékony szal tartja a lelket a testhez: ha
tdl messzire szall el, ez elszakadhat és bekovetkezik az
agyhalal. Tul sokdig sem maradhat tavol a testétél, mert
az szintén veszélyes. A hatds hallucinicidkkal is tarsul-
hat, més dimenzi6kba lépéssel stb.

nevetSgorcs, heves rohogés — lisd a Batman c. film-
ben a Joker-féle gdat. Az 4dozat nem tudja abbahagyni a
nevetést, gyakorlatilag mindenre alkalmatlan, olyan,
mintha eszméletlen allapotban lenne, Egyes durvabb
verziok azt is eredményezhetik, hogy az illeté .haldlra
r6hdgi magat”...

Végsd megjegyzés: Sajat effektek kidolgozdsa mele-
gen ajanlott, a fenti szabalyokat mérgekre, kibitoszerek-
re, és egyéb szervezetrongdld élvezeti cikkekre (pl. do-
hanyok) is alkalmazni lehet. Dolgozd ki a sajit italaidat.
drogjaidat és dohdnyarzenilodat - az ilyesmi mindig
kellemesen fiiszerezi a jatékot!

ményrdl is torténtek beszamoldk. A Csiszar parancsira 2K, A karakter nem beszdmithaté, a Kalandmester egy **x*FAJL VEGE Fery
Zl. Star Wars ®. ™ és © Lucasfilm, Ltd. (LFL), minden jog fenntartva! BiBORHOLD



Ujra itt van Sylva Theomer!

El6szér Varsinyi Viktor, isaszegi olvasénk levelébdl emelek ki néhdny
kérdést:

B Vannak-e 10. szintd varizslatok AD§D-ben?

Néha elfordul, hogy egy specifikus vilig megkoveteli, hogy a .gyenge" ki-
lencedik szintd vardzslatoknal erdsebbek is legyenek. Illyen példdul Athas
vildga (Dark Sun), ahol némi mentélis energia segitségével akdr 10. szintd
vardzslatok is megidézhetdek.

W Az AD&D-ben hogyhogy ugyanannyi (1) a pajzsok az AC médositdja, pe-
dig t6bb pajzsot is felsorolnak?

A legkisebb pajzzsal (buckler/target shield) a timadésok kéziil csak egy fog-
haté fel. és elére el kell déntened, hogy melyik legyen az a timadis. Ez el-
len eggyel javul a védekezésed. Tahdt ha példdul ill veled szemben két
troll (egyenként kettét karmolnak, egyet harapnak), akkor kivalaszhatod,
hogy példiul a bal oldali harapésa ellen hasznalod a pajzsot. Ha lancing-
ben vagy (5-6s AC), akkor az ellen 4-es lesz, de a tbbi timadas ellen (bele-
értve a baloldali troll karmait is) marad 5-6s. Ha olyan ellenféllel éllsz
szemben, amelyik t6bbszor ad le timaddst azonos fegyverrel (pl. egy hete-
dik szintd harcos). akkor is csak az egyik iités ellen hasznalhato ez a pajzs.
Elénye a nagyobb pajzsokkal szemben, hogy akdr egy ijész is hasznilhatja
anélkiil, hogy az fjazdsban zavarna.

A masodik méretd pajzs (small shield) mar két timadis ellen is védhet.
Az el6z6hoz hasonléan kell eldontened. hogy mely timadasok ellen véde-
kezel. A pajzsot tartd kézben foghatsz kisebb tirgyakat. de nem hasznélha-
tod azokat.

A kézepes pajzs (medium shield) minden tdmadas ellen javitja a védeke-
zést, amit el6lrél kapsz. Semmilyen targyat nem tarthatsz abban a kezed-
ben, amelyikre fel van erdsitve ez a pajzs.

A telies pajzs (body/kite/tower shield) akkora, mint a haszniléja. Az
egyik kezedet arra kell haszndlnod. hogy megtartsd a pajzsot. nehéz kozel-
harcban hasznilni. A mesélG belitdsara van bizva, hogy milyen biintetése-
ket szab ki a mdsik kéz timaddsira, ha valaki egy ilyen pajzzsal védekezik.
Minden szembél érkezS kézifegyver ellen eggyel, minden szembél érkezé
16 hajitéfegyver ellen kettével javitja az AC-t.

Ha magikus a pajzs. akkor is csak az ellen szimit a varzsereje - mind
AC-jét, mind mentddobast tekintve —, ami ellen amdgy is javitand a véde-
kezést.

B Egy nekromanta magus kitalilhat-e gyégyit vardzslatot?

Ha egy magus megkivinja a papok vardzslatait, akkor azokat csak jéval ma-
gasabb szinten tudjdk szimuldlni. Egy egyszerd Kénnyd sebek gy6gyitdsa
{Cure Light Wounds) akar 3-4. szintd is lehet.

B Van-e az AD&D-ben sikertelenség tiblzat?

Az alapkényben nincsen, de a Role Aids megjelentetett egy Blood & Steel
cimi kiegészit6 boxot, amiben AD&D-hez hasznilhaté kiritkus tdblizatok
is vannak. (Kaphaté a Holdbézisban.)

W Egy Pajzsvardzs (Shield) hany Vardzslévedéket (Magic Missile) fog fel?
Korlatlan szimdt, amennyi ideig tart a Pajzsvardzslat (5 kér/szint).

B Pap karakternek engedélyezi-e istene, hogy €l fegyvere legyen? (Pl ki-
gy6kat dob ellenfelére stb.)

Az, hogy egy isten mit engedélyez papjainak, az annyira valtozé, hogy a va-
laszom: van, amelyik igen, van, amelyik nem. Eléfordulnak olyan istenek,
akiknek a papjai lovagokat megszégyenit médon forgatjak a kardot - bar
az eredeti pap nem haszndlhat szdré- vagy vagéfegyvert — . vannak olyan
istenek, akiknek a papjai t6bb vardzslatot ismernek, mint jénéhiny ma-
gusmester, vagy éppen csapdaészlelésben, zarnyitasban jeleskednek.

W Egy harcos a mdsodik kiadds alapjin hanyszor specializilédhat egy fegy-
verre?

Egyszer, és csak egyetlen fegyverre. Ez aldl kivételt jelentenek példaul a
gladidtorok kézikényvében, vagy mis hasonld kiadvanyokban megjelent
véltozatok.

Feiszt Mark Szombathelyrd] hivta fel figyelminket egy aprénak ting,
mégis stlyos nyomdahibara. Ennek alapjin:
A jiniusi szimban megjelent MERP karaktergeneraldsrél sz616 cikkben az
a mondat, hogy ,Ha csak 12 szdzalék...” val6jdban igy kezdédik: Ha csak
1-2 szdzalék..." A felelGsoket kivégeztiik.

Kovics Krisztidn békéscsabai olvasénk szdmos (szamtalan?) kérdést tett fel
a Shadowrun {Arnyvadisz) szerepjitékkal kapcsolatban. Megprobaltam
azokat kivélasztani a halombél, amik tobbeket is érdekelhetnek.

B A harci tartalékbél (combat pool) elég annyi sikert dobni, ahiny a
tdmadénak volt a timadis teljes kivédéséhez, vagy legalibb eggyel tébbet
kell elérni?

Elég annyit dobni, ahdny a tdmadénak volt.

B Tankot milyen szakértelemmel lehet vezetni?

A szirazfoldi jarmivek (ground vehicles) szakértelem hasznalhaté erre a
célra.

W Milyen a témegkézlekedés a Shadowrun vildgaban?

A metré helyébe a monorail (egysines vasit) lépett, emellet tovabbra is
vannak buszok. Az interkontinentalis kozlekedésben szemiballisztikus és
szuborbitilis gépeket haszndlnak.

B Mekkora helyet foglal el egy felvett film?

Egy percnyi dtlagos mindségd videdfelvétel (hanggal egyiitt) 1 MP-t (Mega-
pulse) foglal el.

B A lévedékek mellett mit jelentenek a zdrdjelben levd betitk?

A lévedékek fajtdjit, hogy tarban, Gvben vagy esetleg forgétarban vannak-e.
A tar tipusdnak a tdr cseréjekor van jelentGsége.

B Tudja-e a dekds automatikusan, hogy milyen biztonsdgi szinten (secu-
rity level) van?

Nem, ehhez sikeres analizéldsra (analyze) van sziiksége.

W Lehet-e t6bb fegyverre specializdlédni?

Egy altalinos szakértelem csoporton beliil csak egy fegyverre lehet speci-
alizalédni. més ltalinos szakértelmeken beliil més és més fegyverre is (pl,
Lovéfegyvereken beliil a Ranger Bow-ra és a Tdzfegyvereken beliil az Ares
Predator Il-re).

W A pisztolyok szakértelmen beliil hogyan lehet koncentrilni (pl. elészér a
tdzfegyverek, utina pisztolyok és aztin Heavy Pistol)?

A pisztolyok nem altalinos szakértelem, ezért nem lehet ezen beliil kon-
centrdlni. A megfelel dltalinos szakértelem a Tdzfegyverek, ezen beliil
lehet koncentrdlni a pisztolyokra és azon beliil specializalédni az adott
fegyver tipusokra {pl. Ares Predator II).

W Hogyan lehet ritalilni a matrixban egy objektumra?

A legtobb nagy objektum HTH (LTG, Helyi Telekommunikiciés Halézat)
szama megtaldlhat6 a nyilvanos adatbazisokban {(ami a mai telefonkényv
megfelelje). ha titkos szimra van szikség, a dekdsnak kapcsolataira kell
hagyatkoznia vagy mis médon kell megszereznie a szimot.

B A fegyverek elrejthetosége (concelaibility) hogyan hasznilhats fel a
jdtékban?

Aki a karakternél fegyverek utdn kutat, annak az Intelligencidjaval kell
dobnia a fegyver elrejthetSségével megegyezd célszimra. Minél tobb sikert
ér el, annnal biztosabban tudja. hogy a karakter fegyvert rejteget,

Obplmr Theomer
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Torg — a Lehetoségek Habortja

.Legendak. Legendik a Helyrdl, a Semmi Ide-
jén. Az Uresség egyediil volt a Helyen - végte-
len étviggyal, ami kielégitetlen volt. Aztin belé-
pett a Helyre az Ordkkévalésag, tele dlmokkal
és lehetGségekkel, amelyek végtelen folyasat
képtelen volt kiszabaditani. Amikor az Uresség
és az Orokkévalésag talalkozott, létrejdtt az Or-
vény.

Aztin az Oresség elkezdett taplilkozni az
Orokkévalosagbdl. Galaxisok jéttek és mentek,
ahogy az Uresség taplalkozott. Az Orvény lokte
ki magabél a lehetdségeket, és lehetdségek mil-
liéi pusztultak el, mikdzben a teremtés folyt.
De két lehetdség fennmaradt.

A Névtelen — egy lény, amely az Uresség he-
lyébe lett - volt a megtestesiilt pusztitds. Apei-
ros - a megvaldsitott lehetSségekbdl kindve ma-
git az Orokkévalésag mintdjara sziiletett.

Kettejitk habortja a teremtés és a pusatitds
habortja volt. Apeiros ontotta magibél a lehe-
tGségeket, a Névtelen bekebelezte Sket. De
amig az egyik rombol, a misik alkothat - soha
nincs gy6ztes. Akkor a Névtelen megidézte az

Eldrebocsitom, hogy a Torg a legvadabb sze-
repjiték, amit valaha littam. Na persze nem
brutalitdsiban, vagy agresszivitdsiban vad - ez
egy olyan durva SF-fantasy mixtira, amilyet
még sehol sem tapasztaltam! A F5ldet mis Rea-
litdisok, mas Lehetdségek timadjak meg. Min-
den Lehetdséget egy FS Ur irdnyit - és minden
lehetdség mds idSsikon létezik.

Az elsé Realitds, az Orrorsh (horrors) a goti-
kus horror vildga - viktoridnus hangulat, vérfar-
kasok, vimpirok, szellemek stb. Ez a realitds
Maldjfldet és a kornyezd szigeteket fertdzte
meg. A misodik realitis a Living Land (E}§
Féld) amely egy Jurassic Park-dimenzié, barbé-
rokkal, gyiklényekkel és dinoszauruszokkal. Ez
Eszak-Amerika keleti részén terjed szét, New
York-i kézponttal. A harmadik az Aysle Biroda-
lom, Anglia és Svédorszdg egy vérbeli fantasy vi-
lagga valva. Goblinokkal, torpékkel és sarka-
nyokkal. A negyedik ilyen birodalom a Cyberpa-
pacy (kiberpapasdg), amely Franciaorszag koze-
pébe fészkelte be magit, és egy valldsos fdszere-
265 cyberpunk vildg, Eszak-Afrikba egy Egyip-
tomi realitas tort be. A Nilus Birodalmat egy Gsi
egyiptomi F6 Ur ~ Mobius - vezeti. A Japan Hi-
Tech sem maradhatott ki (The Nippon Tech Re-
alm). Nindzsak, szamurdjok és kiilonboz§ harc-
miivészetek, magas fokon.

Mindegyik realitds kiilon technikai szinttel,
magiaval és lény-arzenallal rendelkezik. Min-
den F6 Urnak megvannak a maga motivciéi és
a maga torténete, a jatékosok (Storm Knights)
barmely birodalombdl (akar a tilélésért kiizds
Féld-realitdsbdl is) jéhetnek, persze barbarok-
kal, cigdny csavargdkkal, nindzsdkkal és ehhez
hasonlé fantiziadds karakterekkel. West End
Games-mddra rengeteg elSregydrtott személyi-
ség koziil vdlaszthatunk, mindegyikhez kidolgo-
zott hattérrel, jellemvondsokkal. A jaték szaba-
lyai igen érdekesek, hiiszoldala kockdval mdks-

nem csak torténéseket, tirgyakat tartalmaznak,
de allitélag interaktiv médon segitik a mesélst
a megfelels fordulatok kihozasiban. Pontos
haszndlatuk a Rule Bookban van lefrva. Ami
még érdekes a jatékkal kapcsolatban, az elsésor-
ban nem a Magyarorszagi jatékosokat érinti.
Ugyanis a jiték alapotlete (lehetdségek csatja)
lehetdséget ad egy levelezéhalézaton valé ja-
tékra is, ami a TF-hez hasonléan mdkédik. A ja-
tékosok lejitsszak a kalandot, a DM pedig el-
kiildi a Nagy SzamitGgépnek, hogy mi tértént. A
nagy sztori pedig egy kicsit ezzel is vdltozik, hi-
szen valamelyik mesélénél, valamelyik realitds-
ban valami tértént... A dolog mindenképpen ér-
dekes, bir nekem egy kicsit tiil vad. Olyan érzé-
sem lesz téle, mint amit a Menekiilés Absolom-
bél c. film megnézése utdn éreztem: j6, j6, de
mintha mdr lattam volna... Mindenesetre az
alapétlet nem rossz - ha még nem jitszottil
Shadowrunt, kellemes szérakozdst nyijthat a

Urességet. Apeiros elhagyta a Helyet, és az  dik, kicsit a Star Warsra, kicsit az AD§D-re ha-  Torg. - Fery
Ordkkévalosagbdl szétszérta annak végtelen le-  sonlit. Ezen a D20-on kiviil a do-
hetdségeit a kozmoszba. bozban talilhatunk még egy
A Névtelen felhasznilva azt a kevés kreativ ~ Worldbookot — amely a vildgok
energidt amit hosszi habordjuk alatt ellesett el-  részletes lefrasat, F§ Uraik is-
lenfelétdl, megalkotta Stét Szerkezeteit. Majd  mertetését, a lényeket és a mi-
elkiildte ezeket a s6tét ereklyéket a kozmoszba,  gidkat tartalmazza, egy Rule Boo- )
hogy ott a pusztulist terjesszék — elhatdrozta, kot ami a szabdlyrendszert is-
hogy levadassza Apeirost, akirmeddig tart is. merteti, és egy Adventure Boo-
Legendak. Legendak az elsd Sotét Szerkezet- kot ami a kezdéshez sziikséges e ————— |
161, és annak birtokléjardl akit a targy F6 Urrd  alapkalandot frja le. A jaték |—— ‘
tett - majd elvezette mds kozmoszokba, hogy egyik érdekessége a melléadott e
ott pusztitsa és elszivja a lehetSségeket. Meg-  hdrom kdrtyacsomag. Ez egyfajta _—
szillettek a Lehetdségharcosok, akik kozott meséldi segédlet, kicsit olyasmi,
élt a Profécia - valamikor az egyik FS Ur  mint amit a TSR az AD&D-hez is
annyi energidt sziv magaba, hogy halhatatlannd,  kiadott, azt hiszem Adventure
istenné vélik. Ez a FS Ur lesz majd a  Design Deck, vagy valami ilyes- _—
Torg!" mi volt a neve. Ezek a kartydk
Torg - a Lehet6ségek Habonija BIBORHOLD
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Vallas Kozépfoldén

.Kezdetben volt Eru, az Egyetlen, akit tinde nyelven Iliivatarnak nevez-
nek, s megteremtette gondolatinak szilétteit. az ainukat: s azok Nagy Muzsi-
kit formdltak eltte. Ez a muzsika volt a vilig kezdete: mert Ilivatar lithatovd
tette az ainuk dalit, s 6k littik, mint fényt a sotétben. Es sokan koziiliik bele-
szerettek szépségébe és torténetébe, amelynek kezdetét és kibontakozdsit l-
tomdsban littik. Ezért llivatar létet adott a litomdsnak, és elhelyezte a Sem-
miben, s a Titkos Tizet a vildg szivének a kézepébe tette: s a neve Ei lett.

S akkor azok az ainuk. akik igy kivintdk, leszilltak a viligba az idck kezde-
tén; mert az & feladatuk volt, hogy megteremtsék. és munkdlkoddsukkal
olyannd tegyék. amilyennek a litomdsban littik. Sokdig munkélkodtak Ei td-
gas terein, melyek tigasabbak, mintsem a tiindék és emberek gondolnik. mig-
nem a meghatdrozott idében elkésziilt Arda. a Féld kirilysiga. Ekkor az ainuk
f5ldi alakot sltéttek, s leszdlltak a Foldre.”

A fenti sorokat az Ainulindalé tartalmazza, s a Vilig teremtésérdl mesél-
nek, dgy ahogyan azt a tiindék ismerik, akik lattak Valinor fiinak fényét, ésa
valdkat tulajdon orszdgukban. Azonban ilyenek mdr csak alig néhdnyan élnek
Kdzépfoldén, s mis népeknek nem adatott meg, hogy Halhatatlanfoldre lépje-
nek. Az Oidék Nagy Csatdja utdn a valik litogatisai Kozépfoldén megritkul-
tak, s a Vilig Megvaltozdsa 6ta teljesen megszintek. Egyediil Ulmo hagyja el
rendszeresen Aman partjait, s § hallja mindazt, ami Manwé és Varda fiiléig
nem jut el.

Bir magukat a valdkat nem lithattik. K6zépfélde népei kozott élnek legen-
dik, melyek a valak tetteit titkrozik. s ismerik a természetet, mely részeiben -
f5ld, viz, levegd - szintén a valakhoz kétddnek. Ez a két dolog eredményezte,
hogy gyakran Isteneknek tartjdk a valdkat. Az erds fai koézott €16 népek
Oromét tisztelik az Erdd Isteneként. a hajésok Ulmét vagy Ossét nevezik Ten-
geristennek. S bir a valak nem Istenek. megszimlalhatatlan pantheon és is-
tenség képében felismerhetdek. A helyi kornyezet és tapasztalatok formilta
kép tdbbnyire nem az Erdk valédi alakjat titkrézik, de a f6 jegyek. azonossa-
gok miatt felismerhetdek {pl. ahol az idGjras zord, ott az Isten, aki Manwé
megfelelGje. hatalmas és kegyetlen lesz, amig a kellemes idGvel megaldott te-
rilleteken szivélyes és gyenge).

Az egyistenhit ritka Arda népei kozott. mert az emberek kevéssé hisznek
egyetlen, mindenhatd istenben. Eltavolodtak a tiindéktdl, s nem keresik ké-
zittitk a tuddst. Azok az embernépek. kik egyistenhivék, tébbnyire tgy képze-
lik Isteniiket. mint a tiindék vala patrénusukat, vagy gyakrabban egyetlen Is-
tenként a sotétséget tisztelik.

A Sététség mindig is az embereket vonta befolyasa ald a legerSsebben. Mor-
goth és Szauron egyarint az Emberek Kirdlyinak nevezte magit, s sajat tiszte-
letiiket elterjesztve. a valldst a hoditis eszkézévé tették. Hatalmas hadserege-
ik és varazsloik megszéditették azokat, akik a fizikai vagy magikus erdt balva-
nyoztak.

A hasonlé célok és médszerek miatt Morgoth és Szauron valldsa megyezik.
egyazon iltalanos formulat kévet. Azonban a legtbb helyen tisztelt helyi iste-
nek tisztelete pantheontdl és néptdl fiigg. teriiletenként viltozik. Nem lehet
semmilyen éltaldnos formulat meghatirozni, minden nép masképpen litja is-
teneit. masként tartja szertartdsait, ritudléit.

A papsig szerepe ugyanilyen véltozatos, bar a legtobb helyen a bélcs és tu-
dés feladatit tolti be, aki az Istenek akaratdt képes kozvetiteni népe szdmdra.
Felviligosultabb népeknél gydgyitd és a kozdsség egyik vezetd személyisége. A
Sététség szolgdindl sokszor félelmetes nagyir. aki kegyben &Il Szauron-
ndl/Morgothnal, s hatalma van a nép felett,

A dtinadénok és a tiindék valldsa eltér Kozépfolde ms népeiétsl. Ok isme-
rik a kapcsolatot maik és a valak. a valdk és Eru, Eru és Ed kozott. Valldsuk
alaptétele. hogy Eru az Alkot6 az egyetlen Isten, s a valdk az § hatalmas Ter-
vének drei. A vallds személyes formdjit gyakoroljik, amelynek a magényos el-
mélkedés és a kdzds iinneplés az alapja. Ritusok és formuldk nem léteznek.
minden csoport misképpen iinnepel. A valikat mint patrénusaikat tisztelik. s
minden csoport més valat tisztel (pl. a telerek Ulmét. a Tenger Urét). A vallds
és a hit az élet minden terilletén jelen van, azonban nem erdszakos vagy tola-
kodé. A tiinde és diinadidn papok tobbnyire tandcsadék és Blcsek, a dinadé-
nokndl a hagyomanyok és a régi ismeretek tudéi. Gyakran az uralkodé vagy
vezet§ legfébb tandcsadéi.

A fentiek egyik legfontosabb forrdsaként a Valar & Maiar c. kényv szolgilt.
Az ICE kiegészitSinek sordban jelent meg ez a kétet. ami a legtdbb kiadvany-
hoz hasonléan probléma nélkiil hasznilhaté a Rolemaster. MERP és a Lord of
the Rings szablyaihoz, egyéb rendszerekhez pedig kis konvertdlds sziikséges.

A 128 oldalas kényv Arda halhatatlan szellemeivel. az ainukkal foglalkozik.
A foldre leszallt ainukat rendjeik szerint tdrgyalja. kilén foglalkozik a valak-
kal (Valar'= Q. .Erdk"), a maidkkal (.Maiar"= Q. .Segiték") és a Bukott
ainukkal. A konyv a Tolkien miveiben emlitett szellemek részletes leirasit
tartalmazza, mely kitér a térténetre, jellemvonasokra, végiil pedig statisztika-
kat taldlhatunk, a MERP, a Rolemaster és a LoR szabélyai szerint. A kényv
részletesen kifejti a valak és maidk hierarchidjit, a vallasok szerepét, valamint
az Orség feladatit.

Az ainuk 8szefoglalé attekintése utdn a torténelmiikrdl olvashatunk. az
ainuk sziiletésétdl és a Nagy Muzsikdtdl a harmadkor végéig, az Ember 1dejé-
ig. Itt olvashatunk Aman megalapitasirél, a Két Fardl. a torpok teremtésérdl,
majd a Masodkorban Nimenor bukasarél.

A kényv legnagyobb része a nagyobb és csekélyebb Erdkkel foglalkozik. A
negyedik fejezet a valdk uralmit és képességeit tirgyalja. majd egyenként mu-
tatja be Arda tizennégy leghatalmasabb lényét.

Az 6t6dik fejezet, amely a maidkkal foglalkozik, tartalmaz egy alrészt. mely
az Istarokat irja le. JellemzS a kényv precizitdsira, hogy pl. Gandalfnal kiilén
ismerteti a Sziirke és a Fehér Gandalfot. Itt mindent megtudhatunk a Keletre
ment Kék Varazslokrdl, Alatarrél és Pallandérél. Ez a fejezet kiilondsen hasz-
nos lehet a JM-eknek. hiszen az Istarokkal a karakterek is talalkozhatnak, és
ilyenkor a megformélasukhoz hatalmas segitség a konyv.

A maidkkal foglalkozé fejezet tartalmaz olyan neveket. mint Bombadil To-
ma. vagy Eonwé (Manwé Hirnoke és a valdk Generdlisa).

Természetesen az egyik legérdekesebb fejezet a Bukott ainukkal foglalko-
zik. Morgoth Bauglir, Szauron vagy a Balrogok mindenkit érdekelnek. és a
kényv rengeteg adatot szolgiltat réluk. Térténetiik. statisztikiik pontosan
megtaldlhaték, s Szauron képességeit a Gyiri eldtt és utan, kiilén is tirgyalja.
Egy kiilonleges fejezet pedig Ungolianttal, az Uresség Démonival foglalkozik,
aki az 6idGkben megmérgezte a Két Fat.

A statisztikdk tartalmazzak a szellemek kitlénleges tirgyait is. mint pl. az
Egy Gyird, vagy Oromé kiirtje, a Valaréma, de a készitk gondoltak arra is.
hogy ne lehessen a kényv véreskezd jatékosok .szornygydjteménye”. Egyér-
telmden mutatjak hogy Arda leghatalmasabb 1ényeirdl van szé. akiknek senki
nem érhet a nyomdba Ildvatar fiatalabb Gyermekei kéziil, legyen barmilyen
hatalmas. Inkdbb csak Kézépfslde mélyebb megértéséhez, ill. magasabb szin-
ten egy-egy segitd maia megformilisihoz ad segitséget.

Ezt timogatja a legutolsé fejezet is. ahol ainu NJK-k megalkotisihoz talilhat
a JM adatokat. Tartalmaz egy Kiterjesztett tulajdonsdg- és képzettségbdnusz
tablat, ahol a tulajdonsdgok 110-ig, a képzettségek 60. szintig taldlhaték meg.
Ez a fejezet persze csak maia- és balrogalkotisnil haszndlhatd, hiszen. bir a
valdk csak tizennégyen vannak. az Sket segité maidk szimérdl .a tiindék mit
sem tudnak, s csupdn kevésnek van neve Iliivatar Gyermekeinek nyelvén”.

Végezetiil: A kényv kitdnden dsszeéllitott, hasznos olvasmany Kézépfslde
minden szerelmesének, akdr jatékos, akdr nem. Jél attekinthetd, hasznos se-
gédeszkoz a JM-nek Kozépfolde vilaginak alaposabb megértéséhez.

Sz6lnom kell még a kétet illusztritordrél, Kent Burles-rdl. aki csodélatos ké-
peivel életszerden mutatja be Arda Erdinek foldi alakjit.

Bogndr Andrds
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Vampire - The Masquerade

A White Wolf cég remekmivét, a VAMPIRE sze-
repjatékot szeretném most bemutatni. A jitékban
a jatékosok maguk irdnyitjdk a vimpirokat egy
nem akirmilyen viligban: Fald, 1993. Els6 hal-
lasra taldn ijesztdnek hat a dolog, de a jaték készi-
t6i gondoskodtak réla, hogy mindenki aki egyszer
elolvassa a szabilykényvet, rabjaul essen ennek a
kegyetlen, Gothic-Punknak nevezett vildgnak. Mi
is az a Gothic-Punk? A F5ld vimpirok, vérfarka-
sok, szellemek és kisértetek lakta hely - ahogy
azt mindig is sejtettiik. Vannak, akik hisznek
ezekben a dolgokban, vannak. akik nem. Es van-
nak maguk a dolgok.

Képzeljiink el egy 6ridsi nagyvdrost, legyen
mondjuk Chicago! Az egyik sotét mellékutciban
egy magdnyos alak lépked, meg-meg allva, idege-
sen kémlelédve. Litszik, hogy siet. Nem akar so-
kat iddzni ebben a sikitorban, mir meg is banta,
hogy erre akarta levgni az utat. Es akkor a sotét-
bél négy figura lép eld, lancokkal, boxerekkel és
egy .44-es Magnummal. A magényos alak megtor-
pan, ahogy felé kozelednek. Lokddsik, leképik, a
zsebében turkilnak. Tdri. Aztin az egyik suhanc
oldalba riigja. Ekkor belsejében szétirad valami.

Nem adrenalin — hanem vér. Litisa elhomalyo-
sul, mindent vérvérdsben 1dt. A suhanc megpil-
lantja az arckifejezését, és viccelddni akar ~ de
mér késG. A hirtelen kippattant érids szemfogak
egy pillanat alatt a nyakaba mélyednek, egy sikol-
tisra sem maradt ideje. Baritai rémiilten ordibal-
nak, két 16vést adnak le a pisztolybdl a szsrnyre,
de az nem reagal, csak lassan feléjiik fordul. Bar
nem igy tervezte — ma este ismét tapldlkozhat.

A vampirok Kdin 6ta itt élnek a Foldon, Kdin
volt az Gsatya, akit Isten az itkdval megfertdzott.
Ez az itok 6roklSdik dldozatrél dldozatra - gene-
réci6rdl generdciéra. Minél éregebb egy Vértest-
vér (Kindred), anndl hatalmasabb. Anndl titokza-
tosabb hatalmai vannak, teste annil tabb vért ké-
pes magdban tartani, A jatékosok a tizenharma-
dik, tizennegyedik generaciéba fognak tartozni,
&k djoncok. Meg kell tanulniuk binni a hatal-
mukkal. korddban kell tartaniuk a benniik lakozé

Szérnyet — be kell tartaniuk Sseik tradicidit,
iigyelniiik kell az Alcizasra (Masquerade).

Az Alcizis szablyai biztositjik, hogy az emberi
tirsadalom (mortals) nem figyel fol a jelenlétitk-
re. Ha ez megtorténne, azonnal megkezdddne a
Vértestvérek levadiszisa ~ fajuk veszélybe keriil-
ne. Ezért szigorii rendszabilyokra van sziikség.
Van, aki betartja a Vértestvérek hierarchijit és
igazodik ehhez az &si és torz tirsadalomhoz - és
van, aki nem, Erdekszférak szerinti politikai csa-
tarozasok, klanhaborik, intrikdk zajlanak a hal-
hatatlanok kézétt. Es kozben folyamatosan tap-
lalkozniuk kell...

A szabilykényv véleményem szerint az egyik
legigényesebb iddig megjelent RPG kiadvany.
Gyonyord, hangulatos, mivészi grafikik és fest-
mények kisérik végig az utat, amig megismerjiik
a Vértestvérek vilagit. A konyv tartalmas, semmi
(egyéb, pl. TSR termékekben iddnként féllelhetd)
mellébeszélés nincs benne. Rendkiviil jél ismer-
teti az egész Kdinita kultdrat, a gydkerektdl mos-
tandig. Még csak a kényv felénél tartottam, és
mér vagy tiz alkalomnyi kalandétlet gyiilemlett
fel bennem! Az ismertetést kiilénbozd hangulat-
teremtG idézetek kovetik végig, nagy gondolko-
doktél (Platon, Shakespeare, Dale Cooper...)
kezdve a mai rockegyiittesekig (Metallica, Ice-T,
Dead Kennedys. The Cure stb.). A szabilyrend-
szert (Storyteller System) lenyigozonek tartom.
A jatékot tizoldali kockakkal kell jatszani. A ka-
raktergeneraldsnal a legfébb szempont a karakte-
rink pszichéjének kialakitdsa, csak azutin (és
ahhoz logikusan folépitve) johetnek a képessé-
gek. fétulajdonsagok stb. (Ezeket egyébként pont-
értékek elosztogatdsival kapjuk.) A tulajdonss-
gok egytdl 6tig terjedhetnek, ami azt jelzi, hogy
az adott tulajdonsigot hiny kockaval dobjuk. Al-
taldban egy tulajdonsdg-proba nem csak egy skill
felhasznalasdval torténik, hanem kombindlni
kell. PL. egy vékony lécen val6 végigrohandshoz -
anélkiil hogy a mélybe zuhannink - Atlétika+-
Tilélést lehet dobni, a két tulajdonsdg kockait
oOsszeadva. A mesélS donti el. hogy miket kell
dsszeadni, és milyen nehézséget kell megdobni.
Pl. egy nyolcas nehézség megdobdsihoz mini-
mum nyolcat, vagy tobbet kell dobni az egyik koc-
kéval. Erre hat kockdval mar komoly esélyiink
van. Osszetettebb feladatoknal azonban a meséls
tobb sikeres dobdst is elvirhat, pl. 7-es nehézség-
gel dobjunk 3 sikert. (Ez azt jelenti, hogy legalabb
3 kockdnak kell 7 vagy afoltti eredményt elér-
nie.) A vampirok diszciplinakat valaszthatnak (at-
t6l fiiggden, hogy melyik klinba tartoznak, me-
lyik vérvonalbél szdrmaznak). A diszciplindk az
igazi vampirtulajdonsigok. Minél magasabb a tu-
lajdonsdgunk (ez is 1-5-ig, félisteni Gsvampirok-
nak ot folotti is!), annal durvabb a misztikus ha-
talmunk (animalizmus, 4talakulds, migiahaszné-
lat, természetfoldtti erd stb..). Ezek a diszcipli-
nak kitdnden ki vannak dolgozva (a jatékhoz
kaphaté kiegészitések is tartalmaznak idevigé
bévitéseket)

A kényv nagy hangsilyt fektet a helyes szerep-
jaték, az igényes roleplay kialakitdsara. Kivald ta-
nécsokat ad meséldknek (gyakorlott DM-eknek is
melegen ajanlom) és jitékosoknak egyarint. A
Storyteller System a jatékba bevihetd Live-Action
(szinészkedés) elemektd! kezdve a karakterek
pszicholégidjanak mélyére nyilldsig, a részletes
eldtorténet  kredldsira vonatkozé tandcsokig
tényleg egy csomé j6 dolgot nyiijt — veteranok-
nak is. Az egészben igazandibdl a dolog alapfilo-
z6fidja fogott meg (amely minden RPG alapfilozé-

fidgja kéne hogy legyen): a lényeg a mesemondas,
a j6 mese teljes dtélése. Szerintem a jaték min-
den szerepjatékostél megérdemel legalibb egy
gyors atnézést, és ha tandcsolhatok valamit: ol-
vassdtok el az {ré Utészavit — amelyet egy hegy-
tetre tett kirindulisa alkalmaval irt meg egy
laptop segitségével. Abban a két oldalban benne-
foglaltatik az egész jaték atmoszféraja, hangulata
- mondanivalgja. Fery

Vampire - The Masquerade

BIBORHOLD



Cyberpunk kiegeszitok

Joniusi szimunkban kézéltink leirdst az
egyik legnépszeribb kiberpunk jatékrél a
Cyberpunkrél. Az azéta 6z6nld olvaséi levelek-
b8l kideriilt, hogy sokakat nagyon kivdncsivd
tett a leirds, sokakat érdekel a jaték és fogott
meg a kegyetlen jévé viliganak hangulata. Nos,
addig is, mig eltelik az dj iskolaév mésodik hé-
napja és oktdber végétdl végre elindul a beigért
CyberMix, &lljon itt egy révid ésszefoglalé a
Cyberpunkhoz kiadott f&bb kiegészitSkrdl.

Solo of Fortune: A legelsd kiegészitck egyi-
ke. A legnépszertibb szerep leirdsa, djsagcikk-
szerden eldadva. Jénéhany kiegészits szabaly a
jarmiivekkel vivott harcra.

Chromebook: Szintén az egyik legelsG (és
legsikeresebb) kiegészitd. Mint cimébdl is kitd-
nik, ez a techno-kézikényv a kiberpunk viligd-
hoz. Taldlunk benne 4j jarmdveket, par dj fel-
szerelési targyat, rengeteg Gj beltetést, pir
fegyvert (a 2. kiaddst Cyberpunkba tébbet is
atvettek az itt lekézoltekbdl), chipet és szoft-
vert. Olvashatunk egy ismertetét a rendelke-
zésre all6 lakds- és széllaslehetSségekrdl - a ko-
porsé nagysigli alvokabinoktdl a tirsasdgi
luxusrezidencidig —, egy-egy felsoroldst a kii-
l6nbdz6 szolgdltatisokrél — a kisdllatmegdrzés-

t6l a plasztikai sebészetig - és divatirinyzatok-
16l. A kényv érdekessége izléses kiilsején kiviil
az, hogy katalégusszeriien van dsszeillitva.

Chromebook 2: A nagysikeri kiadvény foly-
tatdsa nem vératott sokat magdra. Ujabb imp-
lantek, Gjabb miityiirdk a punkok életének
megkénnyitésére, djabb karabélyok és grinit-
vetdk, djabb jarmdvek, Gjabb szolgiltatisok.
Két érdekesség: killonleges beultetések (pl.
nyuszifillek vagy bunda beiltetése) és teljes
testlecserélés (Full Body Replacement, egysze-
rifbb szavakkal: nulla hds, csupa fém).

Wildside: A Cyberpunk seftesek biblija.
Senkit ne tévesszen meg a kevéssé megkapd
boritd — a kétet érdekes és hasznos: megtud-
hatjuk beldle, hogyan illeszthetjiik be a seftes
karaktereket a mesébe, ami egyébként valészi-
nifleg némi fejtorésbe keriilne.

Night City: Teljes kézikényv a klasszikus
Cyberpunk-viroshoz. A 184 oldalas kényvbdl
megismerhetjilk Night City térténetét, jelen-
legi 4llapotét, majd részletes (hdzrdl-hdzra ha-
ladé) leirdst kapunk a kézpontrdl és a helyi
bandikrél. A kényv végén egy szines térkép
mutatja a kényvben leirt teriiletet.

CorpBook I-III: A kiilénbdz4 tarsasdgok lei-
rdsa; ugyleteik és felszerelésiik.

Home of the Brave: Az Osszeomlds utdni
Amerika leirdsa. Hogyan uralkodott el az or-
szdgban az anarchia, mi a jelenlegi illapot, mi-
lyen az Allamok punkjainak a mindennapi és
nem mindennapi élete.

Land of the Free: Mega-modul. amely szoro-
san kapcsolddik a Home of the Brave-hez (a
.Home of the brave, land of the free" az ameri-
kai himnusz utolsé két sora). A dobozban egy
120 oldalas, a kalandot leiré konyv. egy Ameri-
kat ill. a végkifejlet helyszinét dbrazolé nagy-
méretid térkép, néhdny ehhez tartozé jérmd-
rajz és szdmos, a jétékosoknak késziilt bizonyi-
ték, djsdgrészlet stb. talélhaté. A kaland hatal-
mas; ot fejezetbdl, ezen beliil tizenegy egység-
bél 4ll, melyek mindegyike beillik egy-egy kii-
16n kalandnak. A feladat kezdetben egyszerd-
nek latszik: ki kell szabaditani egy tudés lé-
nyat, és biztonsagba helyezni a nyugati parton.
Ahogy aztin az események eldrehaladnak, a
torténet kiilonds fordulatot vesz... Halad6 par-
tiknak ajnlom.

Tales from the Forlorn Hope: Szintén mese-
gydjtemény, aminek azonban teljesen kezdd
parti is nyugodtan nekiugorhat. Az elején rész-
letesen leirjdk a Forlorn Hope nevil klubszerd
bart és legérdekesebb figurdit. Az ezutdn kévet-
kezd nyolc, egyestés kaland mind innen indul
ki. A modul elénye, hogy a bart és torzsvendé-
geit a modulok elmesélése utdn is j6l felhasz-
nalhatjuk.

Near Orbit: A vildgtrbe 16hetjiik meséinket,
Megtaldlhatjuk itt a Holdkol6nidk és az druta-
zds leirast; egy egészen vj vildgot nyithatunk
meg jatékosaink elétt.

Eurosource: Segédkényv a Cyber-Eurdpi-
hoz.

Eurotour: Modulgydjtemény; korutazds az
Eurosource-bdl megismert éreg kontinensen.

Rache Bartmoss' Guide to the Net: .Rache
Bartmoss, a vildg legnagyobb konzolcowboya
halott" - mondja a reklimszéveg. .[gy végre jut
ideje rd, hogy megirja emlékiratait”. Rache
Bartmoss, a leghirhedtebb és legiigyesebb kon-
zolcowboy mesél 150 oldalon it a Halézatrdl.
Lélegzetelllito abrak, par kiegészitd szabdly és
ij program, és persze rengeteg-rengeteg infor-
mécié a Halbzat felépitésérdl és régiGirdl. Ha-
ladé jatékosoknak és mesélknek ajénlom,
akiknek mdr van tapasztalata cowboyok eljit-
szdsdban ill. mesébe illesztésében.

Listen Up, You Primitive Screwheadsl: Az
egyik legtjabb kiadvany. Az R. Talsorian, mege-
légelve a .Mit csindljak, ha a parti szél6ja min-
den ellenfelet kinyir?” meg .A jétékosaim nem
hajlandék azt csindlni, amit elterveztem!" és
hasonlé siralmaktél hemzsegd leveleket kiad-
tdk ezt a kétetet, amelyben hat Cyberpunk-
szerz6 — koztitk a Nagy Oreg, Mike Pondsmith
- mondja el tippjeit és triikkjeit a hosszitavi
meséléssel, harccal, a jatékosok kezelésével és
még sok miéssal kapcsolatban. Néhdny kiegé-
szitd szabily is helyet kapott. A kétet minden-
képpen &ttanulményozdsra méltd, bir néha ki-
csit attekinthetetlennek tdnik és helyenként
talboncolgat trividlis dolgokat. Mike apé pisz-
kos triikkjei viszont (Uncle Mike's Favorite
Tricks for Bad Punks) vitathatatlanul megkapé-
ak.

CyberGeneration: 2027-ben vagyunk. Uj, ti-
tokzatos betegség sopor végig a viligon. A kar-
bonpestis hatdsai egészen kiilsnosek. A hiisz
év felettieket belehalnak, a hisz év alattiak pe-
dig egész mds lénnyé vélnak felépiilésiik utn.
Egy 4j. alternativ vilig ez a Cyberpunkhoz,
minden eddiginél vadabb és mocskosabb, han-
gulata néha egészen Apokalipszisba fuld. A jé-
tékosok mutdlédott gyerekekkel jatszanak, aki-
ket kivet a tdrsadalom és akikre vaddsznak a
tirsasigok. Az alapkényvhéz tobb kiegészits
modul is megjelent.

Nagyjabol ennyit tesznek ki a fébb kiadvi-
nyok. Kezdd partinak elsg nekifutisra egy me-
segyfijteményt vagy kornyezetleirdst ajinlok,
azutdn johetnek a komplexebb anyagok.

Erdekességként végiil megemlitem, hogy az
R. Talsorian Games-en kiviil még két cég van,
melyek Cyberpunk kiegészitSket adnak ki: az
Atlas Games Klasszikus kiberpunk stilust mo-
dulokat gyart, a lanus Publications pedig sajit
alternativ, a Cyberpunk szabalyrendszerére
épil§ kiber-horror viligdhoz ad ki anyagokat.

Viszlt a CyberMixben!
Digital Danci

L
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.Hat ismét véget ért egy kaland" gondolta Drast,
ahogy végignézett a tiiz koriil iil6 tirsasigon. A va-
rzslénén kiviil 6ten bamultak szétlanul a lingok-
ba. Mindannyiukon meglatszott az atélt esemé-
nyek hatisa. Alig par 6réval ezeldtt nem minden-
napi kiizdelem zajlott le egy egészen kicsi erddért.
ahol Sal'oVan, egy éléhalott varazslé utat akart
nyitni egy gonosz létsikra. Az igazi gond az volt,
hogy a kapu mindkét oldalit be kellett zarni, s
még Drast is megborzongott arra a gondolatra,
hogy azok a szérnyiséges teremtmények, ame-
lyekkel a masik létsikon taldlkoztak, szabadon ga-
rizdalkodhattak volna Done ragyogd napja alatt.

.Furcsa, ossze nem illg figurdk vagyunk" gon-
dolta Drast és végigjartatta szemét tarsain. A tiz-
héz legkozelebb, szinte veszélyesen kézel faké-
z6ld, csuhaszerd, csuklyds képenyben egy né iilt.
Nyakiban vékony lincon egy télgylevelet abrizold
kis medal légott, jelezve, hogy viselgje a druidak
kozé tartozik. Ruhdjit fazésan dsszehizta magan.
pedig homlokdn verejték csillogott. Gydnyérd ar-
can elkinzott kifejezés ilt. z5ld szeme fijdalom-
mal volt teli. A druida Darnak nevezte magit, de
aki csak latta, hozzatette az aranyhaji jelzdt, any-
nyira bimulatba ejtett mindenkit pompas hajzuha-
taga, amely val6ban hasonlatos volt az olvasztott
aranyhoz. Most ebbdl semmi sem litszott, Dar
annyira fzott, hogy még a csuklyat is fejére hdzta.

.Siirgdsen el kellene vinni egy paphoz, mielétt a
hidegség, ami Sal'oVan bivos kése nyomdn jutott
testébe, elér a szivéig." jutott Drast eszébe, de az-
tin véllat vont. \Végiil is nem az én dolgom. Ott
van Jor, ha éppen sziiksége van valakire.” nézett
Dar jobboldaldra, ahol egy hatalmas termetd, rend-
kiviil izmos férfi iilt. A vardzslé sejtette, éppigy.
mint a druiddé, a harcos neve is lnév. Arrél azon-
ban fogalma sem volt, milyen szilak kétik egymas-
hoz ezt a két embert. . Azt azonban tudom, Jor mit
szeretne"-hdzta el ginyosan Drast a szajat, ahogy
észrevette a férfi gyongéd pillantdsit, amelyet a
druidéra vetett. A harcos arcét teliesen megvaltoz-
tatta a mosoly. Mindaz a ridegség, Keseriség,
amely arcvondsaibdl dradt. a fekete szemébdl su-
garz6 konyortelenség dlarcként hullott le, ahogy a
nére tekintett. Mindez csak néhany mésodpercig
tartott. Jor nehéz séhajjal végigsimitott borzas,
barna hajén, s arca ismét megmerevedett.

Jor és Aranyhaji Dar mogétt egy hatalmas, jéval
tobb, mint két méter magas, fehér, medveszerd te-
remtmény ilt. A druida vélla folstt aggéds pillan-
tasokat vetett a tdzén pirulé pecsenye felé. Semmi
sem latszott olyan fontosnak szdmara, mint az,
hogy j6l megtémhesse a hasat. A bruminok, akik
kézé Habana is tartozott, az Eszaki-hegységben él-
tek, elég primitiv kériilmények koézétt. Egész testii-
ket sima fehér sz6r boritotta, tenyeritk és talpuk
kivételével. Valdszindleg emiatt sziiletett a mon-
das: .Konnyebb a csillagokbél kiolvasni a jovét,
mint egy brumin arcibél kitaldlni a gondalatait.”
Azt mdr csak a rossz nyelvek teszik hozzi. hogy
nem is biztos, hogy van mit kitalalni. .Bezzeg Sira-
kin mindig litszik, min jar az esze” szemlélte
Drast a kis termetd sirellt, aki vigyakozva néze-
gette a Habana sird szérzete aldl el6villané karpe-
recet. Siraka kolyokarcin leplezetlen mohésag iilt,

elérehajolva bimulta az ékszert. Lopva kériilné-
zett, de mikor meglatta Drast figyel arcat, kiegye-
nesedett, arcira semmitmondé mosolyt erdltetett
és a tiizet kezdte nézni, A varizslé megbotrin-
kozva csévilta a fejét. Ha valaki csak a sirell arcit
latta, azt is gondolhatta volna, egy értatlan gyer-
mekkel van dolga, pedig szarnyinak zéldes elszi-
nezddése viligosan mutatta, hogy Siraka rég el-
hagyta mar a kamaszkort.

.Micsoda szinorgia, akir egy papagdj". s valé-
ban, Drastnak most igaza volt. Siraka vérés haja a
nyakénal egyfajta sorénnyé alakult, s végigksvette
gerincét, egészen a fenekéig. Végtagjai kékek vol-
tak, kivéve persze Karjai és gerincvonala kézétt ki-
fesziils bérlebenyszerd szarnyat. Torzse a nyakd-
nél sarginak indult, de a végére barna lett beldle.
Egyetlen ruhdja egy vékony. b6 vaszonnadrag volt,
amelyet széles, sokzsebes 6v fogott dssze.

A csapat 6todik tagjat Drast nem tudta elligyu-
las nélkiil nézni. A fekete haji férfi, akin csupin
egy hosszu, lovagi pancél ala vald bérnadrag és egy
hajpant volt, zavartan viselkedett. Karjait ke-
resztbe tette mellkasa elétt és felsékarjét simogat-
ta. Litszott. nincs tudatidban mozdulatainak. Vila-
gitéan kék szemének pillantisa idegesen repke-
dett ide-oda. Jor egyszer tréfabél azt mondta Barad
el Sarrél, hogy még alvds kézben sem vilik meg a
péancéljatél. Drast most dgy érezte, a barbir nem
jart messze az igazsigtél. A lovag lathatéan mezte-
lennek és védtelennek érezte magit a mintegy
hisz kilényi fém nélkil, ami dltaldban testét fed-
te. A vardzslong kedvtelve nézegette klasszikus vo-
nésait. hibatlan szépségi arcat. Barad el Str majd’
két méter magas volt, s arinyos, de inas testén
nem latszott, hogy ereje vetekedik Joréval.

A lovagnak feltdnhetett a figyelmes szemlélés,
mert Drast felé fordult s kérddn rinézett. A va-
rizslo oriilt, hogy tavolabb hazddott a tdztsl, mert
igy a férfi nem vehette észre arcanak enyhe pirjit.
Nyugodtan visszanézett Barad el Sdrra, majd
mintha csak tarsai allapotit akarnd felmérni, te-
kintete a bruminra. majd Darra siklott. Hirtelen
felkapta a fejét, érzékei veszélyt jeleztek. Csak

most tint fel neki, hogy csapatuk valamennyi tag-
jat a tdz koril latja.

Mézédes hangon szélitotta meg Habanit:

- Habana. kedvesem, ugye nagyon éhes vagy?

A brumin nem tudta mire vélni Drast baratsa-
gos hangnemét, igy némileg zavartan valaszolt:

— Persze. hiszen tudod, hogy én mindig...~ és
még folytatta volna, de a varzslé élesen kozbeva-
gott:

- Es Grségben ki van, te higagyd. kitémnivalé je-
gesmedve?!

Még mieldtt Habana megsértédhetett volna,
Drast eltdnt. Jor. Barad el Sitr és a brumin egyarant
felpattantak és a kardjukhoz kaptak: az utébbi
még egy tdrt is elSszedett. A sirell felrepiilt és be-
leolvadt az alkonyati lombozatba. Csak Aranyhaji
Dar nem mozdult, mintha semmit sem érzékelne
a koriilétte zajlé eseményekbdl, tovabbra is a tiizet
bamulta megbdvélten. A hirom harcos a druida
kéré hazédott, igy kozvetlen timadis nem érhette
el. Fiirkészn a tisztds hatdrain tilra, a fak kozé
meredtek, hogy birmilyen rendellenes mozgisra
azonnal reagalhassanak. Biztosak voltak benne, ve-
szély fenyegeti 6ket, Drastrél ugyanis sok minden
rosszat el birtak képzelni, de ok nélkiil sosem
ijesztgette volna dket. Eldvigyazatossaguk ellenére
is meglepddtek, amikor az esti égboltot egy hatal-
mas tiizgoly6 robbandsa vilagitotta meg, és po-
rogve Siraka bukfencezett kozéjiik.

- Szérnyas trollok, mindjdrt itt lesznek - lihegte
és egy apr6 t6rocskét hizott eld.

Jor megragadta a sirell apré kezét, mielétt djra
eltdnt volna.

- Drastot lattad?

- Egy pillanatra megjelent. & csindlta a robba-
nast, hogy egy kicsit megpérkolje dket. De a trollo-
kat nem sebezte a tdiz és a boszorkiny ijra latha-
tatlan lett - hadarta az aprésag, majd kiszabadi-
totta kezét a harcos markabol és a fik kozé szaladt,
hogy elrejtdzzon.

A t6bbieknek még atgondolni sem volt idejiik a
hallott informaci6kat, ellenfeleik a tisztasra zadul-
tak. Négy, két és fél méter magas teremtmény ti-

10

Magusszerelem

BIBORHOLD



madt a kalandozékra. Szinte minden tekintetben
szabalyos trollok voltak: hituk hajlott, végtagjaik
kiszdradt fadgak, bordaikra ratapadt a bér, hasuk
puffadt, homlokuk csapott, alluk hegyes, mélyen
iil6 szemeikben sirga tiz lobog. Az Gsszhangot
csak egy dolog zavarta meg, a lapockdikbél kinové
héfehér, tomott tollazatd angyalszérny. Miutdn
Darhoz nem férhettek hozza, egyikitket, mégpedig
a lovagot, két szérny timadta meg. Barad el Str két
kézre fogta kardjat, és hatalmas sebeket osztogatva
megprébilt eltancolni ellenségei iitései eldl. Hajlé-
kony testének minden gyorsasiga ellenére azon-
ban, bérén egyre tobb vérpatakocska csordogilt.
Egy kiilondsen erds csapastél megtintorodott, és
majdnem a tizbe zuhant. Az egyik troll, litva,
hogy szabadda vilt az dt a druidahoz, elindult felé.
Jor, litva ezt, kardja markolataval olyan erdsen fej
beverte sajit ellenfelét, hogy az elvesztette eszmé-
letét. Megprdbilta a ng és a troll kozé vetni magit,
de elkésett, gorbe karmok szantottak végig Dar val-
lan. A hirtelen fijdalom felriasztotta a lanyt, aki
felkapta a mellette heverG vastag, hosszi pilcit,
egy sz6t kidltott, s bantalmazéja maris egy tiiskefal
fogsagiban vergddott. Barad el Sir megmaradt el-
lenfele megprébilta a férfit beletaszitani a tdizbe,
de a lovag félreugrott és a troll kerilt a langok ko-
zé, amelyek azonban nem irtottak neki. Kézben
Habana kardja és tére segitségével boszorkinyos,
termetét meghazudtolé iigyességgel tartotta tivol
magatdl ellenfelét és jonéhany veszélyes sebet is
ejtett rajta. A sériilések egy része ugyan kezdett be-
gyogyulni, de a brumin egy rettenetes csapasa vé-
giil kioltotta a troll életét. Barad el Sir ismét veszé-
lyes helyzetbe keriilt. A hatalmas termetd lény
megragadta, félemelte és fojtogatni kezdte. A lovag
arca mdr lila volt, amikor ellenfele kezei elernyed-
tek, és a férfi nagy huppandssal foldet ért. A
szdmy elvagddott, és Barad el Sir bossziisan fe-
dezte fel, hogy életét a kis sirell mentette meg. Si-
raka vigyorogva térolgette tdrét a trollba, és biisz-
kén nézegetett egy mély sebet a hulla hitan.

- J6 kis szdrds volt, nem? Pont a szivébe. Es
ahogy elnézlek, ideje volt. — méregette viddman a
lovagot.

Barad el Stir feje mar lila volt a méregtdl.

.Hogy pont ennek a kis mitugrasznak kellett
megmenteni az életemet! Rdaddsul hatulrl. Most
mar 6rokké ezt fogja emlegetni! Persze ha a pancé-
lom meglenne...El se taldlt volna ez a nyomorék!”

~ Na, mit sz6lsz hozzd 1 - szakitotta félbe gon-
dolatait a kis szdrnyas teremtmény.

Barad el Sdr csak most eszmélt rd, hogy a hid
Siraka valamiféle elismerésre var.

- Magam is elintéztem volna - morogta, de
ahogy meglatta a kopé elkampicsorodott arcat, 6n-
kéntelenil hozzatette:

— De azért kosz. Tényleg egész j6 voltal.

A sirell még megprébalt volna tovabbi dicsérete-
ket kicsikarni a férfibél. de jor kézbevagott:

— Abbahagyhatndtok a bdjcsevegést és segithet-
nétek eszméletleniil tartani ezeket a fickékat. To-
vabbi kitalalhatnatok, hogyan lehetne Sket végleg
elpusztitani.

Jor és a brumin egymas mellé fektették harom
trollt és amint észrevették, hogy egyikiik éledni
kezd, rogton lecsaptak ra. A negyedik szérny meg-
probalt utat térni a tiiskefalon keresztiil, de még
legalabb negyedoéraba telt neki a szabadulis.

A sirell a barbir felszélitdsa hallatin gyorsan el-
repiilt. Barad el Sir pedig kézolte, hogy méltosé-
gén alulinak tartja, hogy védtelen, raadasul félholt
lényeket csépeljen esztelenil. Inkdbb bekétozte a
druidat.

Aranyhaji Dar egyre rosszabb allapotba keriilt.
A troll okozta sebbdl szivirgott a vér és atiitott a
kotésen. A druida egyre sdpadtabb lett, s Jor arca
ezzel parhuzamosan lett mind komorabb. Mégsem

torédhetett a lannyal. mert a trollok tovabbra is re-
generalodtak, méghozza egyre gyorsabban.

Ekkor sétalt oda a csapathoz Drast. Jor mérge-
sen férmedt ra:

- Hét te hol készaltal, amig mi harcoltunk? Ul-
dogéltél valahol és mulattal rajtunk?

- Igazan érdekel? - hajolt felé agressziven a va-
razslond, reménykedve abban, hogy végre sikeriil
feldithitenie a harcost. Mér sokszor prébilta, de a
barbirnak végtelen tiirelme lehetett, mert még
sose sikeriilt,

Siraka lélekszakadva rohant vissza:

- Ott, arra még 6t troll dlldogal. Es amarra lega-
1abb négyen most szdlltak le a fak kozé - kiabalt iz-
gatottan.

- Na, és errefelé jonnek? - kérdezte nyugodtan
Drast.

~ Nem -~ felelte megszeppenve a sirell -, egy
helyben dllnak. Nem mennek sehova.

~ Akkor nincs baj - nyugtatta meg a ng, és visz-
szafordult Jorhoz — Hol is tartottunk? Ja persze, ép-
pen szemrehdnyast akartdl tenni, amiért nem csi-
niltam semmit. Hat akkor gyeriink! - és djra fel-
vette az el6bbi, timadé testhelyzetet.

Jor elbizonytalanodott, és gyorsan témat valtott.

- Szerinted mit kellene csindlni, hogy ne éledje-
nek djra meg djra fel? - mutatott az egyik szélsé
trollra, akit Habana éppen fejbecsapott. mivel
megkisérelt feliilni.

~ Latom, savval prébalkoztatok mar,

— Annyit ért, mint halottnak a szentelt viz. 8, a
szentelt viz! - azzal Jor a hétizsikjahoz rohant, els-
kapott egy palackot, amelyben a cimke szerint a
legfinomabb Vas Legasi pezsgS volt és lelocsolta
vele az egyik szornyet. A hatdst azonban leshette, a
test ugyantgy regenerilédott.

- Mindig mondtam, hogy ez a lotty nem ér sem-
mit. Bilder biztos valami agyafirtabbat talalt ki. -
legyintett Drast.

- Gondolod, hogy tjra az a féleszi magus szaba-
ditotta rink ezeket? - jott kozelebb Barad el Sir.

A varizsléng alig birta megillni, hogy meg ne
érintse a férfit, kezének gyengéd simogatisaval le
ne tordlje a vért meztelen felsGtestérdl. De elég
volt elképzelnie, hogy hékolne vissza a lovag, arcat
hogyan torzitand el a megvetés... mdris vissza-
nyerte onuralmat.

A sziinet igy is til hosszira nyilt. Jor, hogy visz-
szatéritse a valo vilagba, megérintette a né vallit,
Drast tigy ugrott hitra, mintha kigy6 csipte volna
meg.

- Ne érj hozzédm!

Siraka, aki az el6bb eltiint, és most hirtelen
megjelent, nem vette észre a fesziilt hangulatot.

- Képzeljétek el, nem tudnak idejonni. Van ott
egy fal, vagyis nincsen, mert nem lithatd, de azért
mégis van, széval nem tudnak bejénni a tisztsra,
és nagyon dithgsek. mert mindenféle csinyékat
mutogatok nekik, illetve azt hiszem, egyébként is
haragszanak valamiért rim. de lehet hogy mind-
annyiunkra... - végre feltdnt neki, hogy valami
nincs rendben. és abbahagyta a csacsogést.

~]J6l van na. Nem akartam semmit — mondta Jor
sutdn. Figyelmesen szemiigyre vette a vardzslét,
talin most el@szor, miéta egyiitt kalandoztak. .Le-
het, hogy ez egy artatlan sziiz reagilasa volt, akit
még sosem érintett férfi?” tinddoétt. Mit tudok én
errdl a lanyrol? Egyéltalin, mit tud réla barmelyi-
kiink?" Koriilbelill hiszévesnek becsilte a nét.
Sziirke szemével, holléfekete hajival, finom voni-
si. sziv alaki arcdval akir szépnek is tartotta vol-
na. ha lett volna benne egy leheletnyi melegség.
De szeme hidegen csillogott, szajit egész vékonyra
osszeszoritotta, és megvetden lebiggyesztette. Et-
t6l arca fennhéjazo kifejezést oltstt, és ez nem
tette szimpatikussd. .Az el6bb mégis olyan mas
volt. Egy pillanatra esendden emberinek tint..."

Jor gondolatait Habana dithés morgisa szakitotta
félbe.

~ Ahelyett, hogy mindjirt egymasnak estek, ki-
talilhatndtok mér valamit. Egyediil nehezen birom
ezeket leiitogetni. ha a negyedik is kiszabadul - in-
tett fejével a tiiskefal felé.

Drast mdr visszanyerte az énuralmit.

— Prébiljatok kivagni a sziviiket. Bilder, amikor
élesztkédjaban 1étrehozta Gket, valésziniileg ere-
deti trollok szivét rakta beléjitk, s amig az benniik
van, mindig gyégyulni fognak. Nem gondolod,
hogy mégse kellett volna megplni azt a gélemnét,
amit sajat hasznalatra alkotott? - azzal leiilt a tiz
mellé, és megvirta, amig Jor és Habana elvégezte a
mészirosmunkat. A testek valéban nem mozdul-
tak tobbé. Kozben a negyedik troll is kiszabadult,
de egyediil nem mert a kalandozékra timadni. Ha-
mar kideriilt azonban, hogy nemigen van mas va-
lasztasa, barmerre repiilt is, lathatatlan akadalyba
iitkozott. igy hat visszarepiilt a tabortizhéz és
megrohamozta lovagot. A hirom harcosnak nem
telt sok iddbe. hogy artalmatlanna tegye, s Habana
ennek is kivigta a szivét.

— Azt hiszem, a druiddval problémék vannak. -
sz6lt oda Jornak a varizsiénd.

Valéban, Dar eszméletleniil hevert a tisztds ko-
zepén, végtagjai jéghidegek voltak, s sebe még
mindig vérzett,

- Talin egy pap még tudna segiteni rajta —
mondta Barad el Sir.

- Honnan vegyiink itt az erd§ kézepén egy atko-
zott papot?! Riaddsul Drastnak készonhetGen reg-
gelig még ki se tudunk menni.

- Ha kivanod, megsziintetem az erStérkupolt,
és megkiizdhettek tovabbi kilenc szimyas trollal.
- javasolta mézédes hangon a mégus.

— En mindenesetre elteleportalok.

- Nem szemrehinyis volt... Neked még van
erdd egy teleportrall - kérdezte hirtelen Jor.

— £s ha igen, akkor mi van? A, mir értem. vi-
gyem el Dart, mondjuk a Fehér Toronyba. - Drast a
lovagra nézett, mintha valamit mérlegelne, aztin
dontott. Ratette kezét a druida vélldra, és mdr ott
sem volt. A barbdr arcardl hatdrtalan megkénnyeb-
biilés volt leolvashaté. Habana azonban nem volt
olyan nyugodt. Odahizédott Jor mellé, és halkan
megkérdezte:

— Es reggel mi lesz? Azt elhiszem, hogy hajnalig
kitart ez a bigyd. de nem fordulhat el6, hogy a trol-
lok itt maradnak tovabb is?

- Nem hiszem. Utdljik a napfényt. Azonkiviil.
ha én a helyitkben lennék, hamarabb is elunnim
Siraka bohdckodasét. — intett a sirell felé, aki min-
denféle obszcén mozdulatokkal ingerelte a tehe-
tetlen szdrnyeket.

Drast alighogy eltiint az erdei tisztisrl, megje-
lent a Fehér Toronynal. A vastag gerendidkbél ké-
szitlt kapun hirmat koppantott az eziist kopogta-
téval. Néhdny pillanat milva két fehérkimzsis
férfi jelent meg, s mindketten meghajtottik fejii-
ket eldtte.

- Mit dhajtasz, ifji hélgyem?

— Ezt a ndt Darnak hivjik. Sal'oVan bivés kése
taldlta el, a fagy mar markdban tartja a szivét. Kér-
lek. gyogyitsatok meg,

- Es a fizetség?

- Van ndla annyi. amennyi kell. Néhany nap
miilva érdeklddni fognak, feldle, s lehet rélam is
kérdeznek. Akkor mondjitok meg, hogy Drastnak
siirgds dolga akadt,

- Meglesz, hélgyem - felelte a magasabbik pap.
Gyongéden felemelte és bevitte a druidit. A kapu
halkan bezrult mogsttiik.

Drast hangtalanul elnevette magit. .Milyen
szertartdsosak és torvénytisztelsk Monkana papja-
it S ha egyszer az a torvény, hogy fizetség nélkiil
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nincs gy6gyitas. hat akkor dogéljon meg, akinek se
pénze, se hitele! De ahogy elnézem, nem mehet
rosszul az iizlet” Lenézett a dombrdl. ahol az
atyak kolostora 4llt. A torony kériil, bar tisztes ta-
volra téle. egész viros épiilt fel arra szimitva, hogy
a papok asztalirdl leesik egy s més.

A migus elindult lefelé, s betért az els@ dtjaba
esd fogaddba. Tudta, aludnia kell, mert jelenlegi 4l-
lapotiban még egy varizslovedéket sem tudna el-
16ni, nemhogy olyan messzire teleportilni, ahova
6 akar.

A szoba driga volt és kicsi, de legalabb tiszta, és
a kocsmaros biztositotta, hogy semmi se fogja
megzavarni pihenésében. Mégsem jott dlom a sze-
mére. Egyre Barad el Sirt litta maga ei6tt, ahogy
mosolyog, duzzog, vagy megsértddik. Teste megfe-
sziilt a vagytdl, s ha annak idején nem tanulta
volna meg, hogyan lazitsa el magt teljesen, ébren
toltdtte volna az éjszakat.

Masnap reggel Drast kigyalogolt a varoson kiviil-
re, s miutin ellendrizte, hogy ellenséges lény
nincs a kozelben, leiilt egy fa tovébe, Hosszi per-
cekig dsszpontositott, hogy egybegydijtse az alvas
alatt felgyillemlett energidit. A meditalds utin el-
gondolkozott. milyen védekez§ varazslatokat hasz-
ndljon. Végiil ithatolhatatlanul keménnyé valtoz-
tatta borét, és létrehozott egy magikus pajzsot. Is-
mét szimbavette, mit akar tenni, s jénak litta, ha
agyét tokéletesen ellenallovi teszi a mentilis ti-
madésok ellen.

A varazsléné nem volt biztos benne, hogy helye-
sen cselekedik, de még miel6tt meggondolhatta
volna magit, atlépett egy masik dimenzigba.

Amikor ismét kibukkant a valé vilagra, sivar ta-
jon taldlta magat. A fold kiégett, mintha évek 6ta
egy csepp esé sem esett voina, a keskeny iton,
amely egy virhoz vezetett, szél kavarta a vérds ho-
mokot. Az épiilet, amely az 6svény végén llt, in-
kabb rom volt, mint az a palota, amire Drast felké-
sziilt. Gyakorlatilag a folddel tették egyenlévé ezt a
hajdan olyan nagyszerd épitményt. Egyetlen, félig
led6lt torony tdnt lakhaténak, de Drast tudta,
hogy akit keres, az nem elégedne meg ilyen hajlék-
kal,

.Vajon ki lehetett olyan vakmerd, hogy megtd-
madja Kurtant? Es ki lehetett olyan erds vagy
ériilt, hogy még gyonyérd lakhelyét is porba dént-
se? Itt nem stimmel valami." Drast &sszehizta sze-
moldokét, behunyta szemét és koncentrélni kez-
dett. Amikor elért az sszpontosits egy olyan fo-
kira, hogy tgy érezte, semmi sem maradhat rejtve
el6tte, végignézett Gjra a vidéken. Felujjongott ma-
gaban, amikor felfedezte, hogy amit eddig latni
vélt, csupan illuzi6 volt.

A varazsléng virdgzd narancsliget kozepén dllt.
Az it hibatlanul volt kévezve, s a hegy tetején all6
kastély teljes épségben tiindokélt.

.Hat mégsem hidba jéttem." gondolta Drast, az-
zal leiilt és virakozni kezdett. Tudta, hogy olyan
kézel ment a varhoz, ahogy csak anélkiil mehetett.
hogy kozeledését ne vegye timadisnak a palota
ura. Azzal is tisztaban voit. hogy nem marad rejtve
az erds mégikus aura, amit drasztott, s hamarosan
torténni fog valami.

Csak egy-két perc telhetett el, amikor motoszki-
last érzett agya felszinén. A mentalis pajzs persze
meggitolta a betolakodét, hogy beljebb hatoljon.
de mivel Drast Ggy akarta, személyazonossiga ki-
deriilt a feliiletes vizsgalatbdl is. A csdp visszahi-
26dott és mély férfihang ziigott végig a ligeten:

- Jaiit

Drast engedelmeskedett, lassan végiglépkedett
az iton. Mikor a virhoz ért, a kapu kinyilt, s a va-
razsiénd belépett. A vir falin beliill kétszintes, S
alaki lakéépiilet allt. A bejaratnal fehér hajd, si-
méra borotvalt, rinctalan arci férfi vrta, hogy a
n6 odaérjen. Minden ruhdja, puha bérbdl késziilt

csizméja, combjara simulé lovaglénadragja, b6 in-
ge. foldet sépré kopenye, homlokpantja, szivar-
vanyszinekben csillogott. Hofehér, pupilla nélkiili
szemgolydjit dltozetét tiikrozs folyadék vette ko-
riil.

- Légy tidvizdlve szerény otthonomban, szépsé-
ges Helyone hercegnd! Remélem litogatisod oka
nem valami kellemetlenség, hanem régi, kozos
emlékeink felelevenitése. Tiszteld meg hajlékomat
azzal, hogy atléped kiiszobét és kényelembe helye-
zed magad szalonjiban! - a hizigazda mélyen meg-
hajolt, és digy is maradt.

Drast akaratlanul is felkacagott.

- Kurtan, te semmit sem viltoztall Pontosan
ugyanannyira szereted a cikornyds beszédet, no
meg a ruhdkat - nézett végig a férfi 6ltdzékén -,
mint régen. De a kedvemért igazin felhagyhatnal
ezzel az udvari modorral. Azonkiviil régen nem
mutogattad hitborzongaté szemetdet - lépett be
az ajtén Drast,

- Most mir nem kegyelemkenyéren élek, ha-
nem a sajat otthonomban - a férfi hangja élesen
csengett, de a varizsléné mintha nem is hallotta
volna.

A hiz szolid izléssel volt berendezve. ami felett
Drast ki is fejezte meglepetését:

- Nocsak, masképpen képzeltem annak idején a
lakhelyed. Sokkal cifrabbnak és izléstelenebbnek.
Jaj. ne haragudj. nem azért jottem, hogy sérteges-
selek. Csak eszembe jut a szobidd, amibe minden-
féle tarka holmit &sszegydjtottél. Mennyit nevet-
tek rajtad annak idején!

- Te is tudod, csupén szerep volt. Az emberek
nem gyanakodnak arra, akit kinevetnek, és nem is
félnek téle. fgy hit eljitszottam az udvari bolon-
dot, akinek iinnepi alkalmakkor mindig van va-
lami a tarsolyaban, amivel elkipriztathatja a mohé
udvaroncokat.

- Persze én tudtam, ki vagy, hiszen te tanitottal
a magia tudoménydra, és hamar réjéttem, hogy
amig én csak az els§ lépéseknél tartok, te mdr az
it vége felé jarhatsz. Es nyilvan apam is tisztiban
volt kiléteddel, mert 6 fogadott be, amikor iildoz-
tek az északi barbarok. Még most sem értem, miért
tette, amtkor egész kis hdborit okoztil.

Mir mindketten a szalonban iiltek egymassal
szemben, koztiik apré asztalkin parnyi 6lomfigu-
rak.

— Nem tagadhatta meg. Aznap érkeztem a Mahi-
orék udvardba, amikor a régvirt trénérokds, a
lanya megsziiletett.

- Tehat miattam johettél, és miattam kellett
menned. Hany éve is? Alig birom elhinni, hogy
mindossze négy év telt el... Apdm nagyon haragu-
dott rad?

- Nem tett szemrehdnyidst. Csak azt jegyezte
meg, hogy nem kellett volna eltitkolnom, hogy bd-
bajossdgra okitalak. Aztin kozélte, hogy tizenhat
év utin mir biztos nem akarnak bosszit llni raj-
tam az északi torzsek. Egy mahiore, kiildnésen
apad. Volk, sosem érulta volna el. hogy lealacso-
nyodik a bosszithoz. Persze vannak kivételek. Te
példdul nem csindltdl titkot beldle, hogy dithés
vagy. amiért Volk Denebet valasztotta utédjiul.

Drast szeme a semmibe révedt. Miltjit rég elte-
mette mar magaban, és most, hogy egy részéhez,
Kurtanhoz visszatért, mintha az egésszel keriilt
volna szembe.

- Sok 16 elpusztult, amikor felrobbantottam De-
neb istallgjat?

- Nem, tulajdonképpen egyetlen egy sem. Rijst-
tem, mire késziilsz, s elvittem a lovakat. Mire oda-
értél, csak az istallét tudtad elpusztitani. Ez is szép
ajandék volt Mahiorana leend§ uralkodéjédnak. De
azt hiszem, most mar ideje lenne a targyra térni.
Biztos nem csak azért j6ttél, hogy megtudd, mi tér-

tént, miutdn elszoktél. Elvégre ezt az eltelt négy év
alatt barmikor megtehetted volna.

- Csak még egy kérdés. Apim nem tért nagyon
ossze az eltdnésem utdn?

- Nem latszott rajta, de a Mahiorék...

- O igen, tudom. - vagott kozbe a varizslond -
A Mahiorék kéarciak. Nos, valéban nem a malt fe-
lidézése volt a célom.

Drast nagy leveggt vett.

- Szivességet szeretnék téled kérni.

Kurtan dsszehtizta szemdldokét és hitradélt ka-
rosszékében. Virta a folytatast.

- Az a helyzet - kezdte Drast akadozva -, hogy
szerelmes vagyok, és nem tudom, hogy & vajon...

— Azt akarod, hogy deritsem ki, kedvel-e?

- Ennél tobbrdl van szé. Azt akarom, hogy sze-
ressen!

Kurtan rezzenéstelen arcirél nem lehetett sem-
mit sem leolvasni.

- Széval azt akarod, hogy bidvéliem el, bocsissak
14 olyan varézst, amit6l kivinatosabbnak és szere-
tetreméltébbnak lat a vildg osszes teremtményé-
nél. - Kurtan elhallgatott és megerdsitésre vart.

Drast csupan egy bélintassal valaszolt.

- Ha szabad kérdeznem, miért nem csindlod
meg te?

- Ugyan, Kurtan. Te is tudod, hogy amennyire
j6l mentek a kiilsnféle robbantisok, annyira nem
volt tehetségem masok agyiban kurkdszni.

- No és mit kindlsz érte cserébe?

- Szivességért fizetséget kérnél?

- Rég elmiiltak mér azok az idék, amikor még
szivességeket tettiink egymdsnak.

- Sejtettem, hogy az én két szép szememért a
kisujjad sem mozditanid. De ezek a kis csecsebe-
csék biztos hasznodra lehetnek -hizott el§ a né
két szivirvanyszind gydngyot.

Kurtan most az egyszer eldrulta magit. Szeme
mohdn megvillant, keze dnkénteleniil i< a nyaké-
hoz kapott. Hiisz évvel ezelStt szakadt szét a linca,
s az id6k sordn mir majdnem minden gydngyét si-
keriilt megtalilnia. Ha ez a kettd is visszakeriil
hozzi...

- Rendben. - mondta a migus. és elkapta a
gyongydket Drast tenyerérél. — Hogy hivjik az ille-
tét?

- Barad el Sir. Lovag, de nem tartozik egyetien
rendbe sem.

- Ugy? - nydjtotta el a sz6t elgondolkozva Kur-
tan és a szines golyGeskakat porgette ujjai kozott. —
Most menj. Holnap este taldlkozhatsz vele a Fehér
Torony melletti Vords LS fogaddban. De addig ke-
riild el!

Kurtan szemlitomdst nem akart tovabb beszélni
Drasttal. gydnycrkodve bamulta a gyongyoket. Am
amint a vardzslong kilépett az ajtén, felpattant,
felkapta az egyik 6lomfigurit az asztalrél és fold-
hoz vigta. A figura helyén kimonés, ferde szem-
rési férfi jelent meg és meghajolt.

- Figyelj rdm j6l. Kim Dzsong. Feladatom van a
szdmodra. Ha teljesited, megszabadulhatsz.

- Kotelességem figyelmeztetni uram. hogy
amennyiben visszakapom a szabadsigom. djra
megprébalom megdlni.

- Eggyel tobb vagy kevesebb, mit szimit? — ne-
vetett keserden Kurtan. — Nos, a kovetkez6t kell
tenned...

Ahogy ment kifelé, Drastban egyre erdsodétt az
érzés, hogy helyteleniil cselekedett. De most mar
nem volt visszaiit. Amint elérte a helyet, ahonnan
lehetséges volt, rogton teleportalt a Fehér Torony-
hoz.

Pokoli hossziinak tdnt neki a kévetkezd két
nap. Képtelen volt végiggondolni, milyen lesz,
amikor 1jra taldlkozik a lovaggal. A liba elé omlik
és szerelmi vallomast tesz, vagy... Minden, amit el
tudott képzelni, olyan nevetségesnek latszott.
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Aztén eljétt a masnap este. Drast lassan sétilt a
Voros Lo felé, amikor egy kéz érintette meg a val-
lat. Onkénteleniil is elrantotta magat és méar-mar
melegebb éghajlatra kiildte a szemtelenkeddt. ami-
kor felcsendiilt Barad el Siir barsonyos hangja.

— No mi az, kedvesem? Tegnap este azt igérted,
bejossz a szobamba, de hidba virrasztottam regge-
lig,

Drast lazasan gondolkozott. .Miért nem kérdez-
tem meg Kurtant, hogyan akarja csindlni? Valoszi-
niileg elment hozz4 tegnap az én képemben és el-
varazsolta. Hat préba szerencse, viselkedjiink esze-
rint!”

— Sima arcod, csillogé tekinteted alapjan dgy vé-
lem, j6 nagyot aludtal, és nem binkédtdl a hid-
nyom miatt.

A lovag valéban teljesen kiegyensiilyozottnak
latszott. Szerepet jatszhatott ebben az is, hogy is-
mét teljes vértezetben feszitett, ha nem is olyan
diszesben, mint régen.

— Ez mind amiatt van, mert itt vagy djra mellet-
tem - dlelte at Drastot.

- A tobbiek is itt vannak?

— Csak Jor, hisz tudod. Gyere, ne vesztegessiik
tovabb az idét, hercegném.

Drast egy pillanatra megdermedt a ¢im hallatan,
rossz eléérzete felerdsodott. Azzal nyugtatta meg
magat, hogy a férfi nyilvan csak kedveskedni akar
neki, és ellazitott.

Mindaz, amit nem birt elképzelni anélkiil, hogy
ne razta volna ki a hideg, most teljesen természe-
tesnek tdnt. Barad el Sir olyan nagyon gyéngéd
volt, annyira tapasztaltnak és mégis izgatottnak
ltszott, hogy Drast tigy érezte, dlmodik. Es min-
den figy is tortént, mint legszebb dlmaiban éntu-
datlanul elképzelte...

Késobb, sokkal késébb a varazslénd ébren, vagy
talan inkibb kodos féleszméletlenségben, de bol-
dogan hevert a férfi dgydban. A szuszogdsbdl gy
itélte, a lovag elaludt. Arr6l kezdett dbréndozni,
milyen lesz az életiik ezutin. Most mar taldn min-
dig egyiitt lesznek. Hiszen micsoda péros lehetné-
nek 6k ketten! A férfi a testi erd, mig ndla az ész és
a magia hatalma.. Almodozasibél Barad el Sdr
hangja riasztotta fel. Valészinileg neki is a jovéjik
jart az eszében, mert arrdl kezdett beszélni.

— Képzeld el a képiiket hercegném, amint meg-
halljak, hogy egy kirdlyi csalddba hdzasodom be,
En, akit nem vettek fel a Kék Rézsa rendjébe, mert
Gigymond nem tiszta a szdrmazasom. Még a sz6t
sem merték kimondani, ki se ejtették a paraszt
sz6t, mintha mér az is bepiszkolta volna Gket... £s
kézben a tandcs egyik tagja pontosan tudta, hogy
mindkét agrél nemes vagyok... De most! Versen-
geni fognak értem a rendek, taldn még a Nagyta-
ndcsba is bevilasztanak...

Drast nem birta tovdbb hallgatni. Felpattant,
dsszekapkodta holmijat és egy szempillantds alatt
eltdnt. Barad el Siir dobbenten bamult a né hilt
helyére.

— Csak varazsléval ne kezdjen az ember! Rdadé-
sul ha még az illeté ng is! A legteljesebb kdosz! -
dérmégte diihdsen és oltozni kezdett.

Drast sziz méterrel arrébb, a s6tét utcdn buk-
kant fel. Szerencsére senki sem volt, aki megba-
mulhatta hidnyos 6ltozékét. Magdra hiizta ruhdit
és kirohant a varosbél. Tudta, mésik fogadoba nem
mehet, a férfi biztos végignézi valamennyit. .Egy
hercegi cim csak megéri azt a néhany 6rai keresgé-
lést!” gondolta keserien.

Drastban forrt a méreg. Ugy érezte, Kurtan be-
csapta 6t, bar be kellett vallania magdnak, hogy a
férfi tulajdonképpen megtette. amit kért téle. Ba-
rad el Siir most valdban 6t, vagyis inkabb a rangjat
tartja a legkivinatosabbnak. Drast hidsigét némi-
leg sértette ugyan, azonban nem azt tartotta a leg-

szérnytibbnek, hogy a lovag elékelS szarmazdsiba
szeretett bele, tiilsagosan szerette a férfit ahhoz,
hogy ez bintsa. Még meg is értette, § is volt mér
kitaszitott, & is dlmodozott bosszirdl. Végiil is kor-
rekt iizlet lett volna: tarsadalmi helyzetet adott
volna Barad el Siir szerelméért. Abban is biztos
volt, hogy a lovag teljesitené az alkubd rdesg részt:
sosem csalnd meg, és el is jitszand a boldog szerel-
mest... Csakhogy amikor Drast elhagyta Mahiora-
nét, lemondott minden rangjarél. .Ha mar nem le-
hetek kiralynd, nem leszek tébbé Mahiore sem!” -
gondolta akkor. Persze még biztos vissza lehetne
csindlni... Ha elmenne az apjahoz, és megalaz-
kodna elétte, biztos visszakapna hercegndi rang-
jat... Csak az a kérdés, megéri-e? A mérleg egyik
serpenydjében a biiszkesége, a masikban a boldog-
sdga. Vajon melyik nyom tobbet?

Mahiorana févirosa, Jenga. Hirman dlltak a
belsé var kapujiban. Ketten az 6rok régi ismerdsei
voltak, moséndk, akik nap mint nap bejérnak a pa-
lotaba. A harmadikat, aki Ben Zorxi vandorénekes-
nek vallotta magat, sosem littak azel6tt. Ebben tel-
jesen biztosak voltak - hogy is lehetett volna elfe-
lejteni a tarka ruhakba bijtatott hérihorgas terme-
tet, a hosszi, de gyér hajzatot, amelyet babérko-
szorii Gvezett, az aprd, egyméishoz kozel iilG sze-
meket, s féleg a hiisos, mar-mar ormanynak is be-
ill6 orrot, valamint a szija kétoldalin lla ald le-
16g6 bajuszt. A férfi valtig bizonygatta, hogy 6t az
esti udvari balba rendelték szérakoztatni, s azzal
fenyegetézott, hogy a kirdly lecsapatja az drok fe-
jét, ha elmaradna az eléadas.

Végiil az egyik katona elment az udvarmeste-
rért, aki hamarosan egy pap kiséretében jott meg.
A pater hosszasan vizslatta a lantost, majd kijelen-
tette, hogy nem észlelt mdgidra utalé nyomokat.
Az egyik 6r megmotozta a férfit, de nem lelt sem-
milyen fegyverre. Az udvarmester ekézben ellens-
rizte a személyzet névsordt, ahol megtalilta az
énekes nevét. Ben Zorxi tehdt bebocsattatott a pa-
lotaba.

Két katona kisérte szillashelyére, akik kozolték,
hogy mindaddig a szobéjaban kell maradnia, amig
nem hivatjak a bélterembe. A dalnok szemrebbe-
nés nélkiil vette tudomésul az Gvintézkedéseket.
Levetette magdt az dgyra és szinte azonnal mély
dlomba meriilt.

Este hét is elmiilt mdr, amikor kiildtek érte, és a
balterembe vezették. Még nem volt sziikség fak-
lydkra, a hatalmas fels§ és oldalsé ablakokon ele-
gendé fény sziiremlett be. Mindenki itt volt, aki
valamit is szdmitott a kirdlyi udvarban. A férfiak
altaldban barsonytunikét viseltek testhezallo nad-
riggal, a ndk suhogé selyembe burkoltak testiiket.
A balterem egyetlen bitora a bejarattal szembeni
kettds tron volt, amelyen Volk és Deneb Mahiore
iilt.

Mir sz6lt a zene, amikor Ben Zorxi megérkezett.
Néhény petrezselymet arulé holgy és derékfdjos
oregiir kivételével mindenki részt vett a kortinc-
ban. Hirtelen az udvarmester intésére elhallgatott
a zenekar, Egy kigy6biivolé né perdiilt a terem ké-
zepére, és tarsa sipjanak éles hangjira tekergetni
kezdte magén a hiillsket. Néhany érzékenyebb né-
vendég nem birta nézni és eljult. Tekintettel ré-
juk. a mdsorszam id§ el6tt véget ért, Az udvarmes-
ter most Ben Zorxi felé nézett, és bejelentette a k-
zonségnek:

- fs most meghallgathatjuk Ben Zorxi messzi
foldén hires dalait az elmalt id6k dicsdségérdll

A dalnok egyenesen a tronhoz 1épdelt - a trén
mogott 4116 testérok keze megfesziilt kardjukon -,
és meghajolt. A hallgat6sdg tobbi része szemlito-
mast nem érdekelte. Komoly, méltésagteljes visel-
kedése ellentétben allt mulatsdgos kinézetével.

Enekhangja lagy és annyira néies volt, hogy az
inkabb heréltre vagy gyerekre vallott, mint felndtt
férfira. A dallam, ami lantjérél felzengett, Ssibb
volt, mint birmi a palotdban, s nem élt mir em-
ber, aki a nyelvet, amelyen a dal szévegét irtdk,
anyanyelvének mondta volna. Deneb szogletes, ki-
fejezéstelen dbrézatdn némi unalmon kiviil nem
latszott semmi, de Volk rancos, térédott arca egy
pillanatra kisimult, sziirke, megtort fényd szeme
ragyogéssal telt meg. Egyetlen masodpercig tartott
minddssze a valtozds, és a dalnoken kiviil, aki
egyenest az iddsebb kirdly szemébe nézve énekelt,
senki sem vehette észre.

A dal véget ért, és a bard az udvarmester intését
meg sem varva kivonult a terembdl. Az udvaron-
cok annyira a zene hatdsa ald keriiltek. hogy taps-
16l is elfelejtkeztek, néman bamultak a lantos
utdn.

Ben Zorxit a szobjiba kisérték a testorok, s az
ajté bezarult mogdtte. A férfi leillt az dgyara, és
ivott egy pohdr vizet. Hatizsakjabol konyvet vett
eld és olvasni kezdte, A véiros 6rdja a fél tizet is
eliitétte mar, amikor kinyilt egy apro rejtekajté, s
Volk Mahiore 1épett be rajta. Az énekes becsukta
kényvét, és a kirdlyhoz fordult:

- Manapsig ilyen hamar véget érnek az udvari
mulatsgok?

- A bal még folyik, de a magamfajta vén csont-
nak mir megbocsdjtjdk, ha hamarabb nyugovéra
tér. Deneb dgyis ott maradt.

- O persze, Denebrdl el is feledkeztem,

Az dregember kutatéan nézett a bohécarcba, de
az csiifondaros artatlansdggal tekintett ré vissza.

- Nem hiszem, hogy barmirél el tudnil feled-
kezni. A Mahiorék Gsi himnuszéra is emlékeztél,
Szerencse, hogy Denebet soha senki sem tanitotta
meg 1. Kinos lett volna, ha felismer. Es most
gyere utinam,

Visszalépett a titkos ajté mogé, a dalnok pedig
kévette. Kanyargés folyoson mentek egy darabig,
majd Volk magénlakosztalyaban bukkantak ki.

— Azt hittem, mér sohasem litlak.

- Miért, most latsz? - kérdezte az énekes.

- Ez a maskaral Enélkiil nem mertél idejénni?

- Nem tetszik? A vildghires Ben Zorxi legna-
gyobb sajnélatomra elakadt az egyik iitsz€li fogadé-
ban, gondoltam, pétolom a misorat. Egyébként
pedig semmi kedvem nem volt, hogy hallgassam a
kikent-kifent libak pletykdlkodasait. Raadésul De-
neb sem tszott volna Srommamorban léttomra. -
A férfi lassan atalakult. Szines ruhdi semmivé let-
tek, termete kisebb, haja diisabb. sotétebb lett,
arca pedig szép lassan feldltétte Drast vonasait.

- A helyedben elcsapndm a papjaidat. A kapu-
ban megvizsgilta az egyikilk és megillapitotta,
hogy semmi mégikus nincs rajtam. Egy egyszerd
magiaelfedd vardzslat, és méris tehetetlenek. Igaz,
én nem lehetek a te helyeden, elnézést, helyedben
- nézett a ng kihivéan Volkra.

- Sosem fogod nekem megbocsatani, hogy nem
téged valasztottalak tdrskirdlynak és egyben uté-
domnak. Pedig elhiheted, j6 okom volt ra - fordult
el Drasttol a kirdly.

A varazsl6 tisztaban volt vele, hogy nem igy kel-
lene viselkednie. Bocsanatért kellene esedeznie és
megalazkodva kérni, hogy visszakaphassa rangjit..
Es mégis képtelen volt visszafojtani indulatait.

- Igen, tudom. Négy évvel ezeldtt dllanddan azt
hajtogattad. nem &llndm ki a Prbat, nem &llnam
ki a Prébat. Mikézben még azt sem drultad el, tu-
lajdonképpen mi az.

- Elmondtam, hogy a térvényeink szerint..,

- A torvényeink szerint minden tréndrokésnek
at kell esnie a Proban. Hogy lehettél olyan biztos
benne, hogy nekem nem, de a fafejd, halvérd De-
nebnek, aki csak egy tavoli mellékigabdl szarma-
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— En tudom, mi a Préba!l - csattant fel az ore-
gember.

— Akkor meséld el nekem!

-~ Ha akarndm, se tudndm. A Préba utdn git ke-
letkezik itt belil - kopogtatta meg a homlokat
Volk.

~ Most mar engem is kezd érdekelni a dolog. Ki
akarom prébélni!

A férfi elsapadt, és tagadéan intett a fejével.

- Ne. ne! Megfogod banni!

Drast ginyosan elmosolyodott.

- .Es annak a Mahiorénak, aki 6rokélni kivinja
az orszag tronjat le kell tennie a Prébit, Es annak a
Mahiorénak, aki 6rékiteni kivanja az orszag tron-
jat, meg kell adni a lehetdséget az 6sszes jelentke-
z6nek, és kozilitk a vér szerint legkozelebbit kell
valasztania." - citdlta a torvény szovegét Drast. -
En annak idején tiszteltem valasztisodat, és nem
akartam a tront. De most mar kivincsiva tettél.
Nos. halljuk! Az uralkod6 mintha éveket éregedett
volna, hita meggdrnyedt.

- Minden Mahiorénak ott rejtdzik az agyaban.
Elég, ha &sszpontositasz.

Drast alig kezdett koncentralni. méris szédiilt.
Szeme el6tt hirtelen képek kezdtek peregni. Csak
néhdnyat tudott elkapni a viharos gyorsasiggal
valtozé emlékképek kézill. Litta 6Snmagit nyolcé-
vesen almit lopni, tizévesen, amikor megszokott
az egyik hivatalos iinnepélyrél, hogy lovagolhas-
son. Még nem volt tizenegy éves, amikor ellopta
Kurtan egyik konyvét, pusztan azért, mert a magus
azt mondta. még nem értené meg. Litta a tiizet,
amit ugyanebbdl a kényvbdl rakott, amikor rdjott,
hogy tanitémesterének igaza volt. Sok-sok eset
pergett le eltte. amikor megszegte, figyelmen ki-
vill hagyta a szabilyokat. Az utolsé eldtti kép De-
neb lingol6 istill6ja volt. az utolsé pedig Snmaga,
ahogy tlépi Mahiorana hatarat. A Proba végetért
és a varazslond fejében ott visszhangzott a valasz:
uralkodasra nem alkalmas.

Drast lassan magdhoz tért, elgondolkozva bi-
mult maga elé.

— Nem értem, apim. Azt akarod mondani, hogy
régi. gyerekkori csinyeim miatt fosztattam meg az
ut6dlistol?

— Ez nem ilyen egyszerd. Helyone. A Préba azt
mutatja meg, hogy képtelen vagy engedelmesked-
ni. Szamodra a torvények csak azért léteznek, hogy
legyen mit megszegni. Ilyen ember pedig nem ke-
riilhet Mahiorana trénjara. Es most menned kell.

- De...

— Az elébb te idézted a torvénykényvet. most én
teszem ezt egy titkos cikkelyével. ,Mindenkit, akit
a Préba elutasit, azonnal szamizni kell Mahiorané-
bél."

— Es egy ostoba torvény miatt djra elveszitenéd
a linyod? - kérdezte keserden Drast. — Azt sem ér-
tem. miért hoztdk ezt a rendeletet az Gseink.
Egyetlen szavadba keriilne csupan. és...

- A torvény az torvény. még az én szdmomra is.
Ha egyet megszegnénk, hamarosan egyiket sem
tartandnk be. Ez pedig az orszag pusztuldsihoz ve-
zetne. Sajnilom.

A vardzsléné mintha még mondani akart volna
valamit, de aztin csak legyintett. Hatat forditott a
kirdlynak, és kinyitotta a rejtekajtét. Apja hangja
egy pillanatra megallitotta.

- Annyit azért még elmondhatndl. most mi
vagy.

Drast Volk szemébe nézett és csak két szot mon-
dott:

— Szabad vardzslé.

Apja szomorii arcdn latszott, ez pontosan ele-
gendd informdci6 a szdmdra. A szabad magusok
nem léptek be vardzslérendbe. igaz egyik sem fo-
gadta volna be Sket. mert nem ismertek sem is-
tent, sem torvényt maguk folott, az akarat szabad-

sagat hirdették. Orok haborisag ddlt a szabad va-
razslok és a valamely rendbe tartozok kozott. Leg-
tobbszor az eldbbiek hiiztak a rovidebbet.

Volk Mahiore és Helyone Mahiore soha tébbé
egy sz6t sem valtottak egymassal. Ben Zorxi mas-
nap elhagyta Mahioranat.

Drast i$mét ott allt Kurtan vara kozelében. Most
nem csodalta meg a gyényérd kérnyezetet, fonto-
sabb dolga akadt. Az eréditményre ésszpontosi-
tott. és keresgélni kezdte. hol van a védéberende-
2és. Megkénnyebbiilten fels6hajtott, amikor felfe-
dezte, hogy az épitménybé] dradé magia tdl erds
ahhoz. hogy le lehessen drnyékolni. Intenzitds és
fajta alapjan szortirozta a varazskavalkidot, mig rd
nem lelt valamire, ami sugdrzasa alapjan akar a vé-
delmi kupolit is okozhatta. Tébbszori prébalkozs
utdn sikeriilt csak semlegesitenie. Rogtén ezutdn
teleportalt: tudta, a tirgy perceken beliil djra md-
kédni kezd. Nem akart id6t vesztegetni, hit egybél
Kurtanhoz irdnyitotta magat. A magus dolgozészo-
bajaban, egy mély karosszékben iilt, elGtte egy fér-
fi, Kim Dzsong hulldja fekiidt. A maguson nem vol-
tak sebek. de nagyon kimeriiltnek litszott. Drast
fején atsuhant, most kénnyd lenne végezni vele.
De bar nem banta volna régi tanitémestere halalat.
most nem ezért volt itt.

- Hat téged meg mi szél fujt jra erre? - Kurtan
erdsen lihegett beszéd kazben.

— Ogy latom. idénként mdsok is meglitogatnak.
- bokte meg cipdje orraval Drast a hullat.

— Ot kiildtem el a te kedvenc lovagodhoz. Azt
mondtam neki, vegye fel a te alakodat, és széditse
meg az eldkeld szarmazisoddal. Azt hiszem ez ma-
radéktalanul sikeriilt. Vagy mégis akadt valami
probléma? - a férfi szemteleniil vigyorgott.

~ Miért éppen igy csindltad? Tudtad, hogy min-
den kapesolatot megszakitottam Mahioranaval!

Kurtan hanyagul megvakarta enyhén borostis
allat.

— Ez volt a legegyszeriibb. Tudod. egy lovag agyat
nem olyan kénnyi ellendrzés ala venni - felelte
kioktaton.

- Nem hiszem el. Nem hiszem el, hogy nem ta-
1altd] valami mas médot! A férfi egészen el6reha-
jolt, arcarél eltdnt a firadtsig, harag valtotta fel.

- Es ha direkt intéztem igy? Ha azt akartam.
hogy elmenj apadhoz, megalizkodj elGtte és bocsi-
natéért esdekelj? Ha azt akartam, hogy Deneb meg-
vetden végigmérjen, aztin kijelentse, hajlandé vis-
szafogadni a hitviny kis tékozl6 linyt, amennyi-
ben nyilvinosan megkéveti? Ha azt akartam, hogy
megaldzzanak? - Kurtan hangja elfulladt.

— De hat miért? - kérdezte Drast értetleniil,

- Emlékszel, mielStt apad kizdrt az utédlasbol.
kettesben sétéltunk a Jengan partjin. Teljesen sza-
balyosan és hivatalosan megkértem a kezed. Lega-
1abb annyira szerettem karcsg, térékeny testedet,
mint az eszedet, ami gy szivta be a tuddst. mint
vizet a spongya. Szinte életed elsé pillanatatél is-
merlek, s mindig is dgy éreztem, nekem rendeltet-
tél. Es te?! Ogy néztél ram. mint egy idegenre. Es
ligy utasitotta] vissza, mintha nem az életemet, ha-
nem egy pohar vizet ajinlottam volna fell Még
most is fiilembe csengenek szavaid: ..Nem, készo-
ném’- mondtad és maéris valami misrél, j61 em-
lékszem, arrd] beszéltél. miként lehet elkeriilni a
lithatatlansag felfedését. Es ez még nem volt elég!
Amikor végre valaki sebet ejtett sziklakemény szi-
veden. hozzam. pont hozzdm jottél. hogy segitsek
begydgyitani! Meg tudtalak volna élni! De aztin
gy gondoltam, ez nagyobb elégtétel lesz. — a férfi
beszéde sorn egyre el6rébb hajolt. arca eltorzult,
ajkardl szavaival egyiitt nyal frocségdtt. Az utolsé
mondat utdn faradtan visszaddlt.

Drast zavarodottan allt. G jétt ide vadolni, s
most mégis bindsnek érezte magit.

~ En azt hittem, biztos voltam benne, hogy elég
tapintatos vagyok. Azért tértem mds témdra, hogy
kevésbé fajjon - suttogta sutdn.

~ Most mér dgyis mindegy. nem sikeriilt a ter-
vem. Tdl hideg és biiszke vagy ahhoz, hogy meg-
tedd. ami a boldogsigodhoz kell.

A n6 lehajtotta a fejét.

- Megtettem.

Kurtan ésszehiizta a személdokét.

- Nem értem. Ha minden sikerilt. miért vagy
itt?

- Elsziirtam. Bizonyos értelemben valéban til
biiszke voltam. Le akartam tenni a Probét. s mivel
nem feleltem meg, soha tébbé nem térhetek vissza
Mahioranaba.

Mindketten hallgattak egy darabig.

- Es most mit akarsz t6lem?

— Felejtesd el vele. Semmire se emlékezzen
ezekbél a napokbol, ami velem kapesolatos. Biztos
vagyok benne, hogy meg tudod csinélni

— Egy lovaggal? A legnagyobb mégiat kellene al-
kalmaznom, s nincs kedvem vallalni az Gregedés
kockazatit.

— Tartozol nekem ennyivel! - sikoltotta a né.

Drast és Kurtan farkasszemet néztek.

— Rendben van - séhajtott a férfi -, de nem
akarlak tobbé latni. Terhes szaimomra a jelenléted.

Kurtan valamiért nagyon mulatsigosnak talilta
az utolsé mondatat, és felkacagott. Hangjit Drast
még akkor is hallotta, amikor mdr kiviil jart a palo-
tan.

Sokdig tartott, mig Drast megértette ezt a gi-
nyos nevetést. Majdnem harom hétbe.

Brian MacAllister.
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Haldl a mdjra! Ezzel a koszonéssel jelzem Balogh
Gabornak, hogy ismét én boldogitom az olvasdkat. A
tobbieknek egyszerden csak sziasztok, vagy halihé.

Mir tobben kérdezték. hogy milyen medve vagyok:
most nyaralds utdn én azt mondandm. hogy leginkibb
barnamedvének litszom. Attdl tartok. hogyha télen
nem jirok majd szoliriumba, akkor a medvetdrténe-
lemben példitlan médon jegesmedvévé fogok véltoz-
ni,

KLUB

Tisztelt klubalakitok! Tébben kérték. hogy ne csak a
helyet és idpontot kozoljétek, hanem azt is. hogy
mit lehet jitszani a klubotokban.

Viligok Vindorai Fantasy és Sci-fi Szerepjiték
Klub

Nagybaracskai Mivelddési Hiz

6527 Nagybaracska. Szabadsdg tér 23.

Tel: 79/361-615 Hegedds Gibor

Jatékok: MERP, M.A.G.U.S.. Star Wars

1d6: Ez kimaradt a levélb6l. Semmi sem lehet

tokéletes.

Eziistcsillag Szerepjiték Klub
6400 Kiskunhalas, Kmeth Sindor u. 7.

Awatars Fantasy és Szerepjiték Klub
5742 Elek. Gyulai dt 47.
Telefon: 66/370-163 {Zs6ri Tibor)
1d6: minden szombaton 13-19 6réig.

Veégiil egy felbivis:
RPG-klubot szerveznék Obudin, 18 éven feliilieknek,
tapasztalt, vérbeli szerepjitszdknak. Ha érdekel, irj az
aldbbi cimre:

Kollega T. Attila, 1036 Budapest, Kiskorona u. 18.

LEVELEK

Miutén az dsszes onjelolt potmacit sikeriilt elzavar-
nom a levélkupactdl (egy nagyobb vastdrgy intenziv
suhogtatdsival, és erdteljes szdbeli figyelmeztetések-
kel). atrigtam magam a kisebb hegyen. Azt szeren-
csére hamar megillapitottam, hogy a jésdgos pétma-
cik bekeverték a mar megvilaszolt leveleket a frissen
érkezettek kozé. Hal' istennek a leveleket nem kever-
ték hamuval, igy csak egy egészen picit hasonlitottam
Hamupipdkéhez a valogatds kozben. (Neki egy picit
nagyobb az orra, és sorhasa is van.) A gondos viloga-
tésnak készonhetd, hogy a mostani levrovat nem az
el6z6 kettS remix verzidja.

Majdnem mindegyik levél foglalkozott a hadtorté-
nészek altal csak RBH-nak roviditett .habordval”. Ko-
szonjitk a véleményeket, de fogadalmunk értelmében
ezeket nem kozélhetjiik.

Erkezett jopar reagilis Gergd Earthdawn-felhivi-
sdra is. Nem készitettem pontos statisztikdt, de az ér-
dekléddk K.O.val itik az ellenzdket.

Legeldszor is szeretném megkoszonni leghdsége-
sebb levelezénknek. 1fj. Micsinai Gydrgynek, hogy a
kdnikuldban sem feledkezett meg rélam. Kiilén koszo-
net a niszajindékként kiildstt két doboz sérért. (Itt
szeretném felhivni minden késén értesiilt olvasonk
figyelmét, hogy ndszajindékot kiildeni még ennyi id6
mulva sem ciki.) Készi a Balatonrél kiildétt lapot is.

Néhdny részlet Szinté Gergely budapesti olvasénk
levelébdl. ... Viszont alatta a szerepjitékrdl cimd rovat
mdr kezd kissé unalmassd vilni, mikor mdr har-
madszor olvasom. Remélem a kivetkezében kitalil-

tok valami djat, vagy meg is sziintetitek.... A rejtvény:
igaz, még egyet sem kiildtem be, de régen mindig
megfejtettem cket. Viszont ezek a keresztrejtvények
nem tetszenek. Ez szerintem egy cselfogds. A nagyma-
mdkat is be akarjitok fogni szerepjitékozni...

Ja igen. a levelezés: Mar majd’ azon voltam, hogy
kiildok Macinak egy karton sort, de elment valahova.
Na mindegy. majd bepétolom. {Mdr megjéttem, és
mint fentebb is lithattad. volt aki nemcsak gondolko-
zott, hanem cselekedett is — Maci)

Remélem a jitékleirisokat nem hagyjitok abba, és
az augusztusi Biborholdbél is csak véletleniil maradt
ki... Most is kiildsk vélaszboritékot. ha nem a lapban.
legaldbb abban vélaszoljatok.”

Kedves Gergd! A vilaszboritékon levé bélyeg meg-
tetszett a szerkesztdség egy filatelista tagjdnak, ezért
inkdbb az djsdgban vilaszolok. Leveledet rendszerta-
nilag a rovatonként kritizilok csalddjaba lehetne so-
rolni. A megfejtések utdn ebbdl a tipusbél érkezik a
legtobb. A te leveledbdl féleg azokat a részeket vdlo-
gattam ki. amivel tébben is foglalkoznak. A szerepjd-
tékokrél sz616 alapfoki leirds nem arra szolgdl, hogy a
térzsolvasdkat év végén kikérdezzitk beldle, hanem
azoknak az 4j olvaséknak, akik most litnak eldszér
szerepjdtékdjsdgot. llyenek remélhetdleg a jovében is
akadnak, ezért szerintem kdr lenne likvidilni azt a
par bekezdést. A lap misik neuralgikus pontja a rejt-
vény. Az elsS rejtvény megjelenése 6ta jonnek az
olyan levelek, hogy most tdl kénnyd vagy nehéz, és
egyébként is a mdsik fajta jobb volt. Ezt a problémdt
legfeliebb csak egy rejtvény melléklettel tudndnk
megoldani, de az meg nem biztos, hogy sikert aratna.

.D&D-sek. irjatok! Szeretném megszimolni, hi-
nyan vagyunk. Egyben infékézpontot is létesitenék.
frd meg karaktered szintjét, cimed + (ha van) telefon-
szimod. Nélam érdekiédhetsz. majd varosodbeli ., ro-
kon lelkek” utdn. Toth Andrds 1098 Bp. Pottyds u. 3."

E népszamlalds eredményére én is kivncsi vagyok.
Néhdny hénap milva irhatndl, hogy hinyan jelent-
keztek. Sajnos nem deriil ki a szévegbdl, hogy szigori-
an csak a D&D-seket gydjtod. vagy AD&D-rajongdk is
jelentkezhetnek.

.Elnézést kérek, hogy ilyesmivel zavarlak, de ériil-
nék ha segitenél. Ugy hallottam. hogy Shadowrun sza-
bilykényv kb. 2400 Ft-ba keriil, és én nem szeretnék
ennyi pénzt hidba kiadni. Mivel sehol sem jutottam
Shadowrun leirdshoz, ezért ti vagytok az egyetlen re-
ménységem. Merkei Zoltin” Mint egyetlen remény-
ség, utina néztem, hogy milyen Shadowrun leirdsok
jelentek meg a Biborholdban. Nos a 93/10-es szimban
volt egy altalinos leirds a jatékrdl, a 94/3-ban pedig a
Shadowrun fegyvereir6l. A 93/5 és 93/8 szdmban pe-
dig két kiegészitG jelent meg Arnyék-Magyarorszdg
cimmel. Remélem, segitettem minden érdeklGdének.
A Holdbazisban egyébként 2250 Ft a szabdlykonyv.

A kévetkez6 levelet ugyan nem kaptam meg, de az
aliréjat biztos rd tudndm venni megirdsira: ,Vasalt
Bunkék! Tapossitok a quwargokat! Kofeji Beldor.”

HUMOR

A kovetkezd poént a Sirkinysziv Roham 2-n kira-
kott firkdlshelyen littam. (A Ghalla Newsban mar
megjelent, de talin nem mindenki olvasta még)

Szerepjitékot jtszik az angol, a német. és a magyar.
Angol: - Is your sword magical?
Német: - Ja, Vorpal.
Magyar: - Javor Palin?

IRODALMI ALROVAT

Szabé Istvin egy novelldval és egy verssel drven-
deztetett (terhelt) meg minket. A hely (illetve hiinya)
miatt itt a vers kévetkezik.

A Halil

Ha itt az id6 mindenkiért eljén a halil

De csak akkor ha az idénk lejir

Aki fél a halsltél, annak hosszi haldla lesz
Aki bétor azért késGbb jon az EXPRES

En nem virom a halilt, de nem félek tdle

- Lehet, hogy azért mert nem vigyom keriilore -
Eljen mindenki ameddig lehet,

Es senki ne dobja el az életet.

Nem lehet f6ladni soha, meg kell nyerni a csatit
Nem mondhatod - indulok - kalap, kabdt -
Legaldbb a csatit meg kell nyerni

A haborit dgyis a halil nyeri!

Ne félj a halaltél, mert nem szabad!
Ugyis pérul jir aki elszalad!

Végiil ugy is eljon a halall

Es ha eljon, kaszalt

VITA

Arnd egy djabb levéllel tisztelt meg minket. Most a
tapvita egy kordbbi leveléhez sz61 hozzd.

.Néhdny gondolat Stocker Gabor leveléhez. Azt ir-
tad, ha AD&D-ben egy karakter tulajdonsagai 90 folott
vannak. akkor az tdpos. Szerintem ez nagyon gyenge
kifejezés. Ha 90 folétt vannak az értékei, akkor az azt
jelenti, hogy van négy 17-es értéke, és két 18-as. Félis-
ten... Szerintem ha egy karakter tulajdonsigainak os-
szege 80 folott van akkor tdpos...” Anélkiil. hogy vi-
taba szillnék ezekkel az értékekkel, szeretném megje-
gyezni, hogy 4x17+2x18=104, ami biztos tobb mint
90. de ebbdl nem koévetkezik. hogy a 90-es dsszeget
csak ennyire magas tulajdonségokbél lehet 6sszehoz-
ni.

Csap6 Andrds (Daoc Selvreth) tdpoldsi véleménye.
(Remélem j6l pérositottam a levelet a boritékhoz,
mert van egy kis kupi az asztalon.)

.Altaldban minden mesél§ {foleg a kezddk) abba a
hibdba esik, hogy tildijazza a partit. Elkezdik oszto-
gatni a plusszos cuccokat, illetve az aranyat zsdkszm-
1a, s késobb nincs megdllis. Ebbe a hibdba én is bele-
estem. de lehet segiteni rajta. ... Az egész azzal kezd6-
détt, hogy kiosztottam egy pér olyan cuccot, amit nem
lett volna szabad, és hagytam, hogy egy rakds pénzhez
jussanak. ... Nem sokkal szintlépés el6tt talilkoztak
egy dregemberrel, akirél nem tudtdk, hogy ki, de meg-
biztak benne. Az dreg pér feladatot adott nekik. kii-
lonféle dolgokat tanitott nekik, és teljesen a bizal-
mukba férkézott. Amikor a kévetkezd killdetésbe in-
dultak, a pénziiket, és j6 par cuccot az éregnél hagy-
tak, mondvan nehogy a vdrosban elraboljdk. A vdros-
ban aztén furcsa dolgokat tudtak meg az 6regrdl és az
elvégzett feladatokrél. Rohantak vissza a hizhoz. de a
helyén csak egy leégett romot taldltak, és néhdny szét-
szért aranyat. Az éreget késdbb hidba keresték, nem
taldltdk meg. egy csomd pénzt és cuccot veszitettek.”

A tdpolds mellett egy djabb témalehetSség: mit csi-
niljunk a sértédds, tudalékos, agressziv. nehezen ke-
zelhetd, esetleg zirkdzott jatékosokkal?

Ezennel a levelezési rovatot berekesztem.

(Az igazi) Maci

BIBORHOLD
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Minden kalandozé ltott mar famulusival utazé varizslét, és tébbé-ke-
vésbé tisztdban is van a famulusok ltal kapott elénydkkel és hatranyokkal.

Kevesek éltal ismert azonban az a tény, hogy nagy hatalmi (legalabb 10.
szintil) vardzsloknak esélyiik van arra, hogy specilis famulust idézzenek
meg (1% szintenként). Ilyen specidlis famulusok példaul a pszeudosarkiny
(pseudodragon), a fiatal tiindesdrkany (faerie dragon, young), a korcsember
(mongrelman), as a kiilonbdz6 manéfélék (brownie, pixie, sprite/atomie,
jermlaine, imp, quasit). A specidlis famulus jelleme mindig megegyezik a
méguséval. Elényként a kévetkezk jelentkezhetnek: a varizslé megkapja
famulusa mégiaellenallasit (ha van neki), a mester gy varazsolhat, mintha
magasabb szintd lenne (azonban permanensen osztily/oka/t veszit a famu-
lus halalakor).

Minden bizonnyal sok vardzstudé figyelt fel arra a tényre, hogy a korab-
ban feltételezettekkel szemben sokkal tobbféle lény lehet famulus. Nem
igazdn meglepd, hogy a varazslok dij és G lények tarsasigit keresik, mivel a
tudasvagy igen gyakori tulajdonsiga a méigia hasznaléinak. Az igazi furcsasi-
got a humanoid magusok vérszomjas, a mélysotét varazslok ravasz, és a ten-
geri migiatudok kopoltyds famulusai jelentették egészen a kézelmdltig,
amikor Liana Lertener a pszionikus tehetséggel rendelkezd ciginy-bird
{gypsy-bard) egy Waterdeep vérosbeli bdlcs segitségével kikutatta, majd kip-
robélta a legiijabb, és minden bizonnyal legszokatlanabb famulust, a pszio-
nikus erével rendelkezé agyvakondot.

Agyvakond (Brain Mole)

Ez a fold alatt él6 vakondokra megszélalisig hasonlité 1ény minden éghaj-
laton eléfordul. Bar fizikai tulajdonsdgai teljesen jelentéktelenek (méret:-
apr6 (3" hosszd); INT:1; AC:9; mozgas:1, 3(dsés); HP:1: nem rendelkezik fizi-
kai timadéssal), pszionikus tulajdonsigai igen veszélyessé teszik. Az agyva-
kond pszionikus energiaval taplilkozik, kirt okozva a pszionikus karakte-
rekben és szérnyekben.

Pszionikus képességek:

- 6.szint; 2 diszciplina, 2 tudomény, 4 devéci6; képességaktivals (Sco-

re):12; PSP.100.

— Telepitia -tudomanyok: Elmekapcsolat (Mindlink), Elmetorlés (Mindwi-
pe): -devéciok: Kontaktus (Contact), Elmesziras (Mind Thrust).

- Metapszionika -devociok: Pszihé szivis (Psychic Drain). Pszionika érzé-
kelése (Psychic Sense), e két ut6bbi pszionikus pontok felhasznélasa nélkiil
mdkadik.

Az agyvakond a kovetkezéképpen timad: pszionika érzékeléssel (mindig
aktiv, 200 yard hatétavolsig) megtalalja a kozelben tartézkodé pszionikuso-
kat, és vad tehetségeket (wild talent). Ezutan (iltaliban a f5ld alatt) megks-
zeliti az aldozatot, és ha a leend§ aldozat pszionikit hasznal, akkor timad,
Ha az dldozat vad tehetség, akkor 30 1db tavolsagrol Elmetorlést alkalmaz, ha
pszionikus (vagy pszionikus szérny), akkor 30 yard tévolsgrél Pszihé szivist
(furcsa médon ehhez nincs szitksége arra, hogy az dldozat aludjon, vagy
transzban legyen). Az agyvakondnak hetente egyszer kell tiplilkoznia, és
nem sziikséges tilzott mennyiségd pszionikus energidt elszivnia. (Pontos
informdcié az agyvakondrdl a 'Psionic Handbook'-ban talilhats.)

Az agyvakond,
mint varazslé famulus

A varazslémagia ismeretével és pszionikus erGvel rendelkez6 kalandozék-
nak esélye van arra, hogy a Famulus keresése (Find Familiar) vardzslat segit-
ségével agyvakondot idézzenek meg (az esély 1%/ismert tudomény)

Az agyvakondnak, mint specidlis famulusnak elényei és hitranyai is van-
nak.

ElSnyok:

- A vakond életer6pontja eggyel Oné a pszionikus minden 12 pszionikus
pontjaért.

- Folyamatos, tavolsdg megkotés nélkiili telepatikus kapcsolat alakul ki a
mester és a famulus kozott, ha a mester ismeri a telepatikus diszciplinat (ha
nem ismeri, akkor a kapcsolat empatikus). A parancsoknal mindig figye-
lembe kell venni a lény intelligencidjit. Az agyvakond természetesen azon-
nal értesiti gazdéjét, ha pszionikus energit érzékel.

- Az agyvakond intelligencidja megné a telepatikus kapcsolat hatiséra.
Vad tehetségeknél az intelligencia 2 lesz, mig pszionikusoknal 2+az ismert
diszciplindk szama,

- A famulus megkapja a szokdsos védelmet a specilis timadasok ellen
(fizikai kapcsolat esetén, ha a varazslé megdobja mentSdobdsat semmit, ha
elrontja, akkor felet sebzddik).

Hétranyok:

- Az agyvakond érzékszervei nem olyan tokéletesek, mint a tébbi famulu-
sé, igy nem jar a szokdsos kezdeményezés bonusz.

— A vakond tulajdonképpen gazdajabél tiplélkozik, aminek ugyan semmi-
lyen rombold hatdsa nincs, de ennek ellenére problémat okozhat 6j pszioni-
kus erék bekapcsoldsinal. Eszerint dj erdk aktivizdlasindl 1% az esély arra,
hogy az agyvakond elszivja a pszionikus pontokat, és a kivint hatds nem jon
létre.

Egyéb megjegyzések:

- Az agyvakond és a pszionikus nem hasznilhatjak egymds pszionikus
pontjait.

- A vakond, mint varézslé-famulus igazén a vad tehetségeknek lehet ked-
vezd. Az igazi pszionikusok a lényt sokkal kedvezbben hasznilhatjik fel
pszionikus famulusként,

A pszionikusok famulusai

A magikus famulusokkal kapcsolatos Gjabb felfedezések utin most a pszi-
onikus karakterek lehetGségeit szeretném bemutatni famulus szerzésére.

A kiprobalt metédus a kovetkezd (bar lehet, hogy eredeti pszionikus tudo-
manyok és devécidk is hasonlé hatdst érhetnek el):

- A pszionikus pihenéssel visszaszerzi 9sszes pszionikus energidjat.

- Meditdlva, egy helyben maradva t5lt egy érat.

- Hasznilja és 6 korig fenntartja a Vonzds (Attraction) devciét ezzel fel-
keltve a teriileten tartézkodé famulusnak alkalmas lények figyelmét. Meg-
jegyzendd, hogy erre a hivasra csak olyan lények valaszolnak, amelyek va-
rézslofamulusok is lehetnének (a pszionikusnak szintenként 1% esélye van,
hogy agyvakond érkezik).

- A Vonzis hasznélata utdn felkészill a Pszichikus mitét (Psychic Surgery)
hasznilatira, majd a lénnyel permanens Elmekapcsolatot (Mindlink) te-
remt. Ettdl a pillanattdl kezdve a lény pszionikus famulussa valik.

Elényok:

- A famulus életerSpontja eggyel né a pszionikus minden 12 pszionikus
pontjaért.

— A mester és famulusa k6zott permanens Elmekapesolat alakul ki, me-
lyet csak valamelyikiik haldla sziintethet meg,

— A kapcsolat hatdsdra a famulus intelligencidja megnG (1 + az ismert tu-
doményok szima).

- A mester +1 kezdeményezés bonuszt kap a famulus érzékszerveinek
tokéletessége miatt.

- A famulus megkapja a szokdsos védelmet a specidlis timadésok ellen
{fizikai kapcsolat esetén, ha a vardzslé megdobja mentddobasat, semmit, ha
elrontja, akkor felet sebzddik).

- A telepatikus védekez6 médok a famulust is védik {ehhez nincs szitkség
testi érintkezésre).

- Szintlépéskor a pszionikus valamelyik 4ltala ismert diszciplinibél meg-
tanithat egy ltala ismert tudoméanyt, vagy devéciét a famulusnak (kivétel a
metapszionika, amelybdl a famulus semmit sem tanulhat meg). A famulus
egy diszciplindbdl csak egy ert ismerhet és ezt a késébbiekben nem lehet
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megvaltoztatni. A famulus a mester pszionikus pontjait haszndlja. Termé-
szetesen csak olyan erd tanithaté meg, amelyet a pszionikus maga is ismer.

- A pszionikus képessé valik arra, hogy famulusin egy specidlis devcéiot
hasznaljon. Ez a devécié a Kapcsolat (Link), mely a Litvinykapcsolat (Sight
Link), a Hangkapesolat (Sound Link), és az izkapcsolat (Taste Link) kombina-
ciéja, mely a Latvinykapcsolat statisztikdival rendelkezik. Ehhez természe-
tesen a devéciok ismerete szitkséges, bar a hdrombdl kettd ismerete esetén
azok is kombindlhat6k.

Hatrinyok:

— A Vonzis, a Pszichikai mtét, és az Elmekapcsolat ismerete nélkiil nem
lehet famulust taldlni.

— Ha a mester, vagy a famulus meghal, a masiknak Testi Sokkot kell dob-
nia.

Az agyvakond,
mint pszionikus famulus

ElSnyok:

- Az agyvakond megkapja a pszionikus famulusok ésszes elényét, a kez-
deményezés bonuszt leszimitva. Killénbség viszont, hogy a megtanult erd-
ket a vakond a sajit pszionikus erejébdl hasznidlia (a képessagaktivéldsi
szintbdl azt haszndlja, amely kettdjitk koziil a kedvezdbb).

— Az agyvakond pszionika érzékelése esetén azonnal értesiti mesterét.

— A vakond képes arra, hogy a pszionikussal egyidejileg mentélis harcot
vivjon. Ezaltal a pszionikus mintegy megdupldzza erejét. Ez a képesség koc-
kazattal is jar, mivel ilyen esetben a famulus is timadhatévd vélik (ha nem
ismer védekezé médot, akkor teljesen védtelen).

Hitrinyok:

- Az el6z6 két részben felsorolt ésszes hétrany.

Szinvalté gyik (Critic)

Ez a kevéssé ismert faj Athas-on él, Bér testi adottsigai nem igazan figye-
lemreméltéak (méret: apré /12-17" hosszd, 2-5 font stlyd/; INT:1: AC:5;
mozgds:12; HD:1+1; THACO:19: timadds#:1; sebzés: 1hp), de pszionikus ké-
pességei miatt igen nagy becsben tartjék. Ezek a sokszind fényes-foltos gyi-
kok sokak szerint a legszebb hiillék vildgukban. Minden évben levedlik fol-
tos bériiket és Gjat, més szindt novesztenek.

A kis lények fajtarsaikkal egyszerd testbeszéd ttjan érintkeznek, a mgi-
kus kapcsolatteremtésre (pl. Nyelvek értése) dltaliban idegesen reagdlnak.
Ez a paranoid viselkedés 6sszhangban 4ll a gyikok veszélyérzékelS képessé-
geivel.

Pszionikus képességek:

- 2. szint; 1 diszciplina, 1 tudomdny, 3 devécié: Képességaktivalds: 10
PSP:25.

- Tisztinlatds (Clairsentience) -tudomdny: Megsejtés (Precognition); -de-
vécidk: Veszély érzékelése (Danger Sense). Méreg érzékelése (Poison Sense),
Lelkek érzékelése (Spirit Sense).

A vadon él6 szinvilté gyikok dltalaban rovarokkal és kisebb ragcsdlokkal
taplalkoznak. Nagy mozgékonysdguk ellenére igen lustdk, igy szivesen ve-
szik. ha emberek latjdk el Gket. Nagyjabdl egyhetes id6 alatt tudnak hozzd-
szokni ahhoz, hogy az emberek tirsasigit elviseljék. Az élelemért cserébe
veszély esetén figyelmeztetik gondozdikat. Fontos megjegyezni. hogy ha
akaratuk ellenére tartjik fogsigban ezeket a gyikokat (meglancolva vagy ket-
recben), akkor folyamatosan veszélyt jeleznek. Jellemzd még az is, hogy a
szinvalték inkdbb a helyhez, mint gazddikhoz hdségesek. (A fentieknél
bévebb informéci6t a Monstrous Compendium Dark Sun kétetében taldlha-
tunk a szinvalté gyikokrdl )

A szinvalté gyik,
mint pszionikus famulus

A szinvilté gyiknak famulusként valé alkalmazisa logikusnak tinhet, hi-
szen a veszélyt érzékeld kis llat nagy segitségére lehet a kalandozé pszioni-
cistdnak.

A gyikbdl csak tgy vilhat famulus, ha a leend6 mesterrel legalabb egy hé-
tig egy fedél alatt tartézkodik és igy kapcsolat alakul ki kézottitk.

Mivel a gyik nem szereti helyét valtoztatni, szitkségiink van a leends fa-
mulus megtévesztésére, hogy azt hihesse, kedvelt terilletén tartézkodik.
Ezért, miutdn a szinvilt6 gyikbol a kordbbi fejezetben emlitett médon pszio-
nikus famulus vilik, egy djabb devécié permanenssé tételére van sziikség.
Pszichikai mdtéttel a Hibds érzékelést (False Sensory Input) kell alkalmazni
a famuluson, mely ezutdn azt fogja hinni, hogy megszokott teriiletén tart6z-

kodik. A pszionicista és a famulus kézti mentélis kapcsolat lehetdvé teszi
azt, hogy a gyik ne szenvedjen kdrosodast amiatt, hogy masmilyen teriileten
tartézkodik, mint amit érzékel (a szinvalté a valés kérmyezete mellett érzé-
kelni fogja régi helyének egyes elemeit).

El6nyok:

- A pszionikus famulusok 6sszes elénye.

- +2 meglepetés bonusz a gyik kiilénleges veszélyérzékelése miatt,

- A mentilis kapcsolat miatt a szinvélté gyik veszély esetén haladéktala-
nul értesiteni tudja mesterét,

—- A gyik az agyvakondhoz hasonl6an sajit pszionikus erejébél haszndlja a
megtanult tudomdnyt vagy devécidt (szintén a jobb képességaktivizaldsi
szintet haszndlva).

Hétranyok:

- A fentebb emlitett hitrényok.

- Ha a pszionikus Hib4s érzékelés hasznilata nélkiil probélja famulusiva
tenni a gyikot, akkor az helyvaltoztatdskor elhagyja. Ez utébbi bizonyos érte-
lemben elényként is felfoghato, hiszen a lény igy kiilonésebb hitriny nél-
kiil hasznélhaté alkalmi famulusként (ekkor, a gyik helyhez valé erds kété-
dése miatt nem jon létre igazi mester-famulus kapcsolat, igy a szétvilds
semmilyen hétrinnyal nem jir a pszionicista szimaéra),

Egyiittmiikédés a famulussal
(Uj metapszionikus tudomény)

Aktivizalds: Bélcsesség-2
Kezdeti kéltség: 12
Fenntartdsi koltség: specidlis

Tévolsag: 0
Felkésziilési id6: 2
Hatéteriilet: 10

Elskévetelmények: Kontaktus, 7.szint

Mindenkiben felmeriilhet a kérdés, hogy a pszionikus energidval rendel-
kezé mester és famulus miért nem tudja egyesiteni mentilis erejét. Erre a
célra szolgdl ez az 4j tudomdny, az Egyiittmiikédés (Convergence) médosi-
tott, tovabbfejlesztett valtozata,

A tudomdny kizdrélag a pszionicistan és famulusdn mikédik, lehetvé té-
ve, hogy Pszionikus Pontjaikat (PSP) kdzésen haszndljak fel. E metapszio-
nika haszndlatakor mindketten képessé valnak arra, hogy a masik dltal is-
mert pszionikikat haszniljanak.

Bir az EgyiittmGkodés famulussal tudomany nagyon hasznos, komoly hé-
tuliitéi is vannak. Mivel a pszionicista szimdra nagyon faraszté, hogy egy
olyan lénnyel kell egyiittmikédnie, amely nem képzett pszionicista, a tudo-
many kezdd ksltségét (12PSP) bl ki kell fizetni a pszionicista szintjével
megegyezd szamt kéronként (4j aktivizdldsi dobdsra nincs sziikség). A tudo-
mény haszndlatinak befejezésekor a Pszionikus Pontokat egyenlden kell
elosztani a mester és a famulus kézott. Lefele kell kerekiteni, és egyik rész-
vevé sem lépheti til szokdsos maximumat (mivel a famulus 4ltaliban sok-
kal kevesebb maximalis ponttal rendelkezik. a befejezés altaldban nagy pszi-
onikus energiavesztést jelent).

Aktivizdlasi szint pontos megdobdsa - Nem kell fenntartasi kéltséget
fizetni.

20 - A mester és famulusa mindketten 3d12 Pszionikus Pontot vesztenek.

A specidlis magikus, és a pszionikus famulusokkal kapcsolatos kutatisok
igen djak és vilagrél viligra haladva kisebb kiilénbségeket rejthetnek, A s6-
tét nap alatt (Dark Sun) sok mds lény valhat a pszionicistik famulusavé, és
feltehetGen gombaméd fog szaporodni az §j tudomdnyok és devéciok szd-
ma, mellyel a pszionikus famulusok erdsithetSek. Az Elfeledett Birodalmak-
ban (Forgotten Realms) az itt leirt tudds csak a kényvtirak legmélyén tall-
hat6 meg, és komoly summat emészthet fel kikutatdsa. A gétikus horror, Ra-
venloft viligdban pedig a mds vildgbeli kutatisok eredményei visszdjukra
fordulhatnak és megtérténhet, hogy a pszionikus famulusok egyes képessé-
gei gyengébben, vagy egyiltalin nem mdksdnek.

Somlai Liszlé
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A nau-tir-i Vardzsl6kér elndkét vilaszt. Két jelolt
van, igy a régi szokds kell eljirni: a jeléltek - pér szdz
orkkal, manéval és néhdny trollal - egy elkeritett te-
riileten megmérkdznek egymdssal. Aki gydz. az lesz a
tirsasig elndke a kovetkezs tiz évben. Ezt a kiizdel-
met élhetitek Ti is 4t, a két jeléltet és azok hadserege-
it irdnyitva,

A jaték a mellékelt térképen a mellékelt papirfigu-
rakkal és egy hatoldald dobékockaval jdtszhaté. A pa-
pirnégyzetek szine a hovatartozdst, dbrija pedig a
szimbolizalt tirgyat/sereget jelzi. Egy .ork” figura pl.
20-30, egy Jtroll" 5-10 harcost képvisel. Az egyik fél a
fehér, a mésik a fekete alapszind sereget irdnyitja, a
sziirke - illgzi6 - figurdk kezdéskor nincsenek jiték-
ban, ezeket késébb mindkét fél felhaszndlhatja. A két
hadsereg az aldbbi dsszetételben kezd:

varzslo (1db) ork (10 db) mané (4 db)
troll (2 db)

A kiizdelem miésik tartozéka a térkép. Ez hatszé-
gekre van felosztva, amiket mezéknek neveziink, A
mezSk a mozgas egységei és adjik meg a figurdk egy-
mést6l valé tivolsigit. Nem minden mezS &brézol
.mezdt”, vannak dombok és erddk is. Ilyenkor az
egész hatszog az adott terepnek szimit.

A jatékot fordulékra osztjuk, egy fordulén beliil pe-
dig fdzisokat kiilonbdztetiink meg:

1 Fehér mozgasfizis
Avildgos seregeinek mozgatdsa. Lisd
.Mozgis".
11 Fekete tivolharcfizis
Sotét - védekezésként - tavolharcot bo-
nyolithat le. Lisd .Harc".
Il Fehér kozelharcfazis
Vildgos kézelharcot kezdeményezhet.
Lasd ,Harc".
IV Fehér varazslatfizis
Amennyiben a fehér bénult seregekkel
rendelkezik, azok most wjra aktivilédnak.
Amennyiben a fehér vardzslé nem harcolt
ebben a fordulgban, akkor vardzslatot ki-
sérelhet meg. Lisd ,Vardzslat”.
V Fekete mozgisfazis
Mint I, csak a sotét fél 1ép.
VI Fehér tivolharcfazis
Mint II, de vildgos részrél.
VII Fekete kizelharcfizis
Mint 11, most viszont a fekete timad.
VIII Fekete varzslatfizis
IV. fekete megfelelGje.

IX Forduléjelzétazis

A forduléjelzét a kovetkez négyzetre helyezzitk.

FIGYELEMI

Minden masodik forduléban az V-VIIL fizis mege-
167i L-IV-et, tehit fekete a fehér eldtt Iép. (Igy a lépé-
sek sorrendje igy alakul: viligos-sitét-sstét-viligos-vi-
lagos...)

Kezdés: A jitékosok vardzsléikat a sajit vardzskore-
ikre helyezik - kor szimbglum -, a t&bbi egységet pe-
dig tetszés szerint a vardzslotdl legfeliebb 4 mezdre.
Ez azt jelenti, hogy az elhelyezett egység és a vardzs-
kér kézétt legfeljebb hirom mezd lehet (a tavolsdgot a
késdbbiekben is igy definidljuk). Egy mezén legfeljebb
egy figura dllhat. A fordul4jelzs figurdt a térkép mel-
lett tallhat6 sor elsG négyzetére helyezziik. mutatva,
hogy az elsG fordulé kezdddik.

A jaték célja: Az gydz, aki elGszor 1ép magusaval el-
lenfele varizskérére. Ha a tizedik fordulé végére sincs

laki elveszti vardzsléjat, még nem veszt automatiku-
san.

Mosgis: Mozgdsfazisaban a jitékos a sotétség, az a-
ura, a tikér illaziékat és bénult seregeit kivéve moz-
gathatja figurdit. A mozgatds nem kotelezd, ahogy
nem koételez a teljes mozgdsérték felhaszndlisa sem.
A mozgatds végrehajtsa: a kiszemelt figura addig lép-
het - ellenfeles figuritél mentes - szomszédos mezg-
re. majd onnan djabbra, amig mozgéspontjait fel nem
hasznélta. Ezek az értékek: vardzsl, mané: 4. ork: 3,
troll: 2. Mozgéspont-felhaszndlds: sima terep: 1 pont/-
mezG: erdd. hegy: 2 pont/mezd. A mozgisfizis befe-
jeztével egy mezén legfeljebb egy harci egység allhat.
Sotétség, villim, aura, repiild szényeg kivételével az
dsszes figura harci egységnek mindsiil. A térképet el-
hagyé figura elvész, és a jatékba vissza nem hozhaté.

Marc: Timadoként a jatékos kétszer vivhat harcot
egy forduldban: a tivolharc fazisban aktiv mané ija-
szaival, katapultjival és a villim vardzslattal, a kozel-
harc fézisban pedig a katapult és a tiikér kivételével
az dsszes aktiv harci egységgel. Mind a kézelhare,
mind a tévolharc fizisban minden egység egyszer ti-
madhat.

a, Tivolhare: Feltételei: a cél nem lehet hatétivon
kiviil és a két mezG kézéppontjdt dsszekots egyenes
nem haladhat it akadilyon. Nincs rd hatdssal az indu-
16- és a célmez6, és nem befolydsolja, ha az egyenes
akadilymezd hatdrvonalin halad. Akadily: fjasznil
sotétség, erdd, hegy és harci egység, katapult esetén
sotétség, erdd és hegy, villimnal sotétség. Hegyen 4ll6
barmilyen egységet szintén csak a sotétség akadilyoz.
A manok - akik persze kézelharcot is vivhatnak - nyi-
lainak hatésugara 5 mezd. Ha a tdvolharc timadis
véghezvihetd, ugyanigy kell megoldani. mint a kozel-
harcot (ldsd aldbb).

b, Rozelharc: Kozelharcot szomszédos mezén dll6
seregek folytathatnak. A tdimadé fél megnevezi, mely
egységei melyik védét timadjik. Ezutdn sorra dob az
egyes kiizdelmekre, figyelembe véve az alibbi médo-
sitékat, majd a médositott eredményt &sszehasonlitja
a kovetkezd tabldzattal:
védd egység: mané ork troll, varizsls
dobis+mdédosité: 4,567 567 67

A timadisnak fenti eredmények esetén van hatd-
sa. Ez esetben a védd sereg megsemmisiil, és a térkép-
16l el kell tavolitani. Mddositok: ha a védS erdében
vagy hegyen van -1. trollok és egyes illiziék timadis-
ban +1-et kapnak.

Varizslat: Ha a magus az adott forduléban nem t3-
madott, vardzslatot kisérelhet meg. ElGszér megne-
vezi a kérdéses vardzslatot, majd kockdval dob a siker-
re. Ha ez 1 vagy 2, akkor sikertelen volt, és a kévet-
kez§ fézis kezdddik. Ha az eredmény 2-nél nagyobb,
akkor a prébilkozas sikerrel jart. Amennyiben illdzié
jott 1étre, az egy a magussal szomszédos tetszSleges
tires mezdn jelenik meg (kivétel: repils szényeg, vil-
1dm, aura: ezek a vardzsl6 helyén keletkeznek: hason-
mas: ez két mezd tivolsigban jelenik meg és a trollok,
akik értelemszerden két mezén tinnek fol). Ha iires
mez§ nincs, a vardzslat kijitszatlan marad és késdbb
djra be lehet hivni a fentiek szerint. Sajit illdzidkat a
jatékos barmikor megsziintethet. Az illdziék akkor is
azonnal eltinnek, ha a mdgus a jatékbél kiesik.

Varizslatok: A *-gal jelslt varazslatok a jaték sordn
egyszer hivhatok be, az (i)-vel jelsltek pedig illdzick.

Aura *(i): Az aura eltiinik. ha a varazslé az aura
mez6r6l elmozdul. Amig ott dll, addig a migust csak
7-es harceredménnyel lehet megsemmisiteni { 6-0s

Hasonmis *(f): A magustol két mezdre megjelenik
egy misik vardzsléfigura. A jitékos vilaszthat, hogy
melyik négyzet legyen az igazi vardzslé, és melyik az
illazi6 hasonmds, majd ezt titkosan feljegyzi mag-
nak. Az alapszintdl fiiggetleniil birmelyik egység le-
het az igazi magus. Mostantél a vardzslé és hason-
mésa ugyanabba az irdinyba mozog, de mindig a szigo-
ribb mozgaskorlatozds érvényes. Ha pl. az egyik fi-
gura erdére lép. a masik sima terepre, az 2 mozgis-
pontnak szimit. Az illizi6 nem tdmadhat, nem vari-
zsolhat, de ugyaniigy védekezik. mint a gazddja. Titkor
hatdsa alatt ellentimad, vardzsléként. Amig az illdzié
jatékban van, a vardzslé nem haszndlhat villimot, re-
pild szényeget és aurdt. Ha ezek birmelyikével ren-
delkezett, az a hasonmds megjelenésekor eltinik. Az
igazi vardzslét nem befolydsolja a hasonmas sorsa,

Katapult *(f): Mozgisa: 1 mez&/forduld, de erdére
nem léphet. Tavolharc-fegyver. egy forduléban vagy
mozog, vagy timad. Hatétavolsiga 7 mezd. és a harc-
ban dobéséhoz egyet ad. Kézelharcban mané védének
kell tekinteni.

Repiilé  ssonyeg *(1): Ha a varzslé repiild szdnye-
get haszndl, mozgdsa 5 mez6/forduld lesz, erdét, he-
gyet sima terepnek tekinthet.

Sotétség (i): Hatosugara 3 mezé. Ezen a teriileten
it, err6l ki és ide be 6fegyver nem hasznilhaté. Ko-
zelharcra nincs hatissal.

Trollok *(1): Két illizié troll jelenik meg, akik
ugyanugy viselkednek, mint valédi tirsaik.

Tiikr *(f): A tikortdl 3 mezdn belil minden, a
titkr6t megidézg jétékos altal irdnyitott harci egységre
a kovetkezék érvényesek: ha a sereget kozelharcban
tdmadds éri, azonnal ellencsapdst hajt végre az 6t ti-
madé egység ellen. Az okozott veszteségek csak e ta-
madds utdn lépnek érvénybe. Ha a figurit djabb tima-
das éri, akkor ismét valaszol, mindaddig, amig életben
van. A tiikér is rendenlkezik e tulajdonsdggal, de
mind védekezésben, mind ellentimadisban a vele ép-
pen kiizdg sereggel azonos fajtdjiinak tekintendé. Te-
hét. ha pl. troll egység timadja. akkor a titkr6t 6,7 ese-
tén semmisiti meg és a tikor, ellentimaddsihoz +1
modositét kap. A figura tavolharcfegyverek ellen ork
védonek tekintendd.

Tdztenger *(i): Mozgdsa: 2 mez/fordulé. de ha er-
dére lép, ott megéll. Mozgdsa kézben azokon a mezd-
kén. amelyeken 4thaladt, minden egység megsemmi-
siil, Minden vele szomszédos mezén dll6 harci egység
sokkot szenved. Ez a hatds nem érvényesiil a tiiz moz-
gatdsa kozben és elsé mozgatsa eldtt.

Villim (f): A villim figurdt a varizslé magdval vihe-
ti, és tdvolharcban 16fegyverként elhaszndlhatja. Haté-
tavolsdga 5 mezé, harcmédositéja +1. A villimot csak
a sotétséggel leehet kivédeni.

Hliziorombolis: A varzsiotél 5 mezén beliil min-
den illizi6 eltdnik. Sotétség esetén az illizié centru-
minak kell ahhoz eltdnni, hogy a hatis elmiljon. Ha
egy illizié troll hatétavon belil van, a masik is meg-
semmisil. A vardzslat nehézsége miatt a sikerre tor-
ténd dobdsra -1 médosité van.

Sokk: A szomszédos mezdkrdl az Bsszes harci egy-
ség hdtrdl 1 mez6t. Ha kell, tivolabbiak is elmozdul-
nak. Ezutin a meghdtrdlt figurik megbénulnak.

Bénitis: A varizsltdl - az elmondés vardzslatfazi-
saban - 2 mezén beliil levé minden harci egység meg-
bénul, amit a figura leforditésaval kell jelezni. Bénult
egység nem mozoghat, nem tdmadhat, amig vissza
nem forditva djra aktiviladik,

gydztes, akkor dontetlen a végeredmény. Tehdt ha va-  dobds és +1 médosité ), de vardzslat dobdsaira -1 jir. Visegradi Andrds
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Vo mert 12 hénapig kapod a nagyszerd szerepjaték
¢ magazint és az elsG szimmal elkiildjiik neked a
csodélatos Biborhold-pélét is!
1340 forintért egy teljes évig megkapod kedvenc lapodat és az id6k végezetéig hordhatod a nagyszeri Biborhold pélét!!t

Add fel a pénazt a Budapest Businesss Kft cimére, (1072 Nagydiéfa u. 5.) rézsaszind csekken, ird fel a kézlemények rovatba, hogy hanyadik
szamtél kezdédjén a megrendelés, és a kdvetkezd szdmmal egyiitt megkapod a pélét is!

JATEK CD-ROM MULTIMEDIA PROGRAMOZAS TESZTEK

~Egyszeruen
¢sak bajtos!”

A PC-X havonta az Gjsdgdrusoknal!

Minden benne van,
amire egy szamitégépesnek
sziksége leheti

— jatéktesztek,

- programozds,

- hardware ismerteték,
- film, kényv, zene, CD

Postacim:
1536 Budapest, Pf. 386

Tel: 156-3211/259-es mellék.
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Player's Handbook

Dungeon Master's Guide

Mystara

The Complete Fighter's Handbook
The Complete Ranger's Handbook
The Complete Paladin's Handbook
Monstrous Manual

Dark Sun Boxed Set

Dragon Kings

The Ivory Triangle

The Will and the Way

Planescape

Planescape Monstrous Companion
Planes of Chaos

Call of Cthulhu

Keeper's Compendium

Ye Booke of Monstres

Battletech

Mechwarrior 2nd ed.

Shadowrun

Berlin Sourcebook

Tir Tairngire

Fields of Fire

Eartdawn Companion

Champion

Rolemaster

MERP Campaign Guide

Valar and Maiar

Cyberspace

Shadow World

Demons

GURPS Basic Set

GURPS Cyberpunk

GURPS Conan

Ars Magica

Cyberpunk 2020

Rache Bartmoss' Guide to the Net
Castle Falkenstein

TORG

Vampire

Player ‘s Guide to the Sabbath
Ways of the Wolf

Magic - The Gathering Starter Pack

Az alapkényv minden AD&D jitékosnak

Az ADSD mesél6k alapkényve

A legiijabb AD&D vildg alapdoboza, CD-vel

Elengedhetetlen kiegészitések harcosoknak

Tedd szinesebbé viandorodat!

Hasznos tanacsok lovagoknak

Hatqalmas szornygydjtemény, szines dbrakkal

A legkeményebb AD&D vildg

Harmincadik osztdlyu karakterek, 10 szintdi vardzslatok és az athas-i sirkdnyok titkai
Gulg és Nibenay évszdzados haborujinak leirdsa

Az athas-i pszionicistdk kiegészitS konyve

A kiils6 1étsikok végre elérhetSek a masodik kiaddsban is!

Még tobb szérny a kiilsg létsikokrél

Csodalatos tira a Limbété] az Abyssig és még azon is tiil

A legnépszeriibb horrorszerepjaték, H.P. Lovecradt mivei alapjén
Hasznos kiegészitések Cthulhu-meséléknek

Sok-sok szérnyeteg a Cthulhu-mitoszbél

Hatalmas robotokkal harcolhatsz ebben a tirsasjatékban

A Battletech szerepjaték véltozata

Ahol a technika és a migia talalkozik...

Németorszag a 2050-es években, a Fekete-erdei trollkirdlysagtdl az Eszaki-tengeri szennyezett zéndkig
Mindent megtudhatsz a tiindék allamarél

Uj fegyverek, fejlettebb kibertechnolégia a Shadowrunhoz

Uj adottségok, Gj vardzslatok nyolcadik kar folétti karaktereknek
Az egyik legjobb szuperhés-szerepjaték

A legélethbb fantasy szerepjaték

Tiinde—angol sz6tdr, hatalmas Kozépfolde-térkép és még sok hasznos tudnivalé
Kozépfolde isteneinek leirdsa

Az ICE kiberpunk szerepjitéka

Egy tokéletesen kidolgozott vilig a Rolemasterhez

Démonok az AD&D-hez

A legnagyobb univerzélis szerepjiték alapkonyve

A kényv, melyet lefoglalt az amerikai titkosszolglat...

Kalandok Hybéridban

Varazslék a kozépkori Eurépdban

A sotét jovd szerepjitéka

A legendis konzolcowboy mesél a Halézatrél

Hercegek, kalandorok, maginnyomozdk, sirkényok és torpok a gézkori Uj-Eurépaban
A lehetdségek hdbordja

Vampirok a nagyvarosokban

A vampirok titkos szovetségének leirdsa

Elengedhetetlen kiegészités Werewolf-jatékosoknak

Fantasy kartyajiték

1760 Ft
1580 Ft
2600 Ft
1600 Ft
1580 Ft
1700 Ft
2100 Ft
1820 Ft
1700 Ft
1700 Ft
1600 Ft
2620 Ft
1600 Ft
2600 Ft
1990 Ft
1400 Ft
1050 Ft
2250 Ft
1470 Ft
2250 Ft
1650 Ft
1650 Ft
1800 Ft
1650 Ft
2300 Ft
3300 Ft
1800 Ft
1400 Ft
1650 Ft
2150 Ft
1800 Ft
2050 Ft
1750 Ft
1750 Ft
2250 Ft
2000 Ft
1500 Ft
2500 Ft
3000 Ft
2250 Ft
1400 Ft

950 Ft
1500 Ft

..Es ez csak toredéke mindannak, amit kinalunk: TOON, Star Wars, Werewolf, Rifts, Palladium. Elric!, Pendragon. Mage és még sok mas!

Kockak és figurdk minden mennyiségben!

Ha valamit nem taldlsz a fenti listdn, érdeklddj telefonon, vagy litogass meg minket!

Van kedvenc karaktered? Elképzelted mar
hogyan néz ki? Esetleg van egy élom-
figurdd csak még gyakorlatlan vagy

a figurafestésben?

A Biborhold grafikusai megrajzoljik
a karakteredet, kifestik 6lomfiguridat,
ha megrendeled téliik a Holdbazisban!

Cimiink:
1072 Budapest VII.,
Nagydiéfa u. 5.

Nyitvatartis:

A Holdbizis oktéberi programjai:
Oktdber 1. Shadowrun bemutatéjiték
Oktéber 15. Al-Qadim bemutatéjiték
Oktdber 29. Sylva Theomer élgben

valaszol kérdéseitekre
Valamennyi program szombati napra esik
és 11 orakor kezdddik.

szombat 10-14 drdig
®: 267-09-23

hétf6-péntek 10-18 ordig

BiBORHOLD

Holdbazis
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pd pd ]
A Mélység Kapuja
élg szerepjiték

Kashper kivalasztott szolgii mar kora reggel
6ta varakoztak, hogy a nagyhatalmd Sétét Magus
fogadja Gket. Kisebb csoportokban alldogiltak a
Szénoklat Sziklai eldtt, bizalmatlanul méregetve
egymdst, a masik fegyverzetét, felszerelését vizs-
gilgatva. Jomagam, csekély tapasztalatd magus-
ként, a Rendben valé gyors elébbrejutis érdeké-
ben jelentkeztem. Tarsaim kézt volt két speciali-
zalt vardzslo: Bogumil, a vords és fekete selyem-
be oltdzdtt, tiszteletet parancsolé megjelenési
pusztité magus, oldaldn vardzstekercsekkel és kii-
londs tartalmd zsdkocskikkal, és Mitchell, a
z6ldbe oltdzott védelmezd specialista. A két halal-
pap buzgoén imadkozott istenéhez, koziiliik kiils-
nosen Andaxin tiint félelmetesnek, masfél em-
bernyi lincos buzoginyaval és oridsi kétkezes
kardjaval. Lincinget viselt. ellentétben a masik
halalpappal (a tébbiek Déemnek szdlitottak, va-
jon ez az igazi neve?), aki csak egy leélt vérfarkas
lenydizott irhdjét ltotte magdra. Nyurga menta-
listank, Psilion litszélag semmilyen fegyvert nem
viselt. mi azonban tudtuk, hogy a homlokara ko-
tott ékkdves pant tobb hatalmat jelképez min-
den kardndl. A bird lednynak, Lianna ei-Suhilli-
onnak jékedve volt, mint mindig, amikor Quee-
vah hiveinek megritkitdsira késziiltink. Mortal
Fate, a harcmidvész kicsit elkiiloniilve meditélt,
késziilve a hosszd és minden bizonnyal esemény-
dds kiildetésre.

Mir jécskan elmdlt dél, amikor a S6tét Magus
megmutatkozott eldttink, és szornyd veszede-
lemrél téjékoztatott minket. A Mélység egy nagy-
hatalmd démona, akinek igazi nevét senki sem
ismeri, megkaparintotta és elvitte magival a Tu-
dds Drigakivét, amely e a s6tét karmok kozé
keriilve akar a vildg pusztuldsat is okozhatja. A f§

problémat azonban nem ez jelentette, hanem az,
hogy Queevah életpapjai vezetésével miris szd-
mos kalandozdcsapat indult utnak. hogy a kovet
megkaparintsa. Feladatunk teht az volt, hogy el-
soként érjiink a démonfejedelemhez, és levigdsa
utdn akar az életiink drdn is hozzuk el a Gémbét
urunkhoz, az életpapok el6tt. A Mélység kapui éj-
félkor fognak megnyilni, igy még répke tiz 6ra
allt rendelkezésiinkre, hogy felkésziiljiink a Mély-
ségbe vezetd dtra és a démonnal valé kiizdelem-
re. Magunk kozétt azonnal megéllapodtunk, hogy
elséként kell a Gémbhoz érniink, még a tobbi
Kashper-hivé csapatot is megeldzve. A biztonsag
kedvéért szovetséget kotottink a magat Kashper
Karmainak nevez§ csapattal. Ha harcra keriilne
sor, majd 6k védelmezni fognak (két harcos is
volt kéztiik) no meg az 6 vardzsenergidjuk fogy-
jon el eldszor (két pusztitémagusuk és két haldl-
papjuk is volt), a mienkre szilkség lesz a végsG
harcban. Elindulés elétt magamra raktam egy agy-
pajzsot, egy eraurdt és egy kobért, biztos ami
biztos alapon.

Egy erdei 6svényt kévetve indultunk dtnak, re-
mélve, hogy a hegyen lako jésoktél, bolcsektdl se-
gitséget kaphatunk. Rogton a hegy tévében dto-
nallok iitéttek rajtunk, igy mar a kezdetek kezde-
tén kénytelenek voltunk ésszepiszkitani vérrel a
fegyveriinket, én még egy varazslovedéket is el-
16ttem. Egyre tébb nyomdt littuk Queevah talp-
nyaléinak. Cheetah és Talamon, a két Karom
pusztitd egy izben tiizlabdékat is 16tt egy csoport
felé, amelyet a fény szolgdinak sejtettek, de a lan-
gol6 gobmbok a célpontoktél messze robbantak fel
(sajnos). Az egyik kanyar mogétt egy druida le-
anyka lapitott. Tanakodni kezdtiink, hogy hogyan
végezziink vele, amikor kibokte, hogy bizonyos
informdcidkat tudna nekiink adni, ha segitiink
dsszerakni az dsszetdrt szobrdt. Szinleg segitet-
tiink neki, hogy kénnyebben elérulja a roskatag

életpapoknak tartogatott titkokat. Megtudtuk,
hogy a démon elpusztitasival kapcsolatban haté-
kony segitséget kaphatunk a bélcstél, aki a he-
gyen lakik, és a josdaban, ami még sokkalta mesz-
szebb van. Sajnos amikor az erdé lednyksjanak
Kashperhez mélt jutalmazasira keriilt volna sor,
oridsi Queevah horda érkezett az alkalmasan gyt-
lékony erdei hazikéhoz, igy a hitsé ablakon ti-
voztunk. Itt egy iddre elvalt az utunk Kashper
Karmaitol, hiszen kisebb csoportokat nehezebb
kévetni.

A bblcshéz vezetd hihetetleniil meredek szikla-
falat Andaxin baritommal kettesben midsztuk
meg. A druidanévendék szerint egy harmadik 13-
togatéra mdr haldl vart volna. Ezek szerint a bélcs
két emberrel szemben még sebezhetetlennek
érezte magit. No, majd meglitjuk. A csendben
meditdld, undorité fehér lepelbe &ltézétt reme-
tére barlangja bejaratandl taldltunk rd. Szinlelt
udvariassiggal prébaltam kifaggatni, mikézben
Andaxin a hitam maogétt tiirelmetlenkedett, hogy
mikor ajanthatja mér a bélcs lelkét Kashpernek.
Igaz. ami igaz, a bdlcs az égadta viligon semmi-
lyen értelmes informédciéval nem tudott szolgal-
ni, kivéve azt, hogyha esetleg hozunk egy Démo-
ndl6 Kardot vagy néhiny démontréfedt, akkor ta-
lan kibdk majd valamit. A bélcsnek végiil megki-
méltiik az életét, részben hatranyos poziciénk mi-
att, részben az informéciék reményében,

A kovetkezé allomds, amelyhez igyekeztiink
egy udvarhdz volt, ahol egy magus élt. Egy sebe-
siilt katondval taldlkoztunk dtkdzben, akibdl ki-
szedtiik, hogy a magust martalécok mészaroltdk
le, és most az udvarhdzat 6k tartjak megszillva. A
zsikmany reményében dgy dontottiink, hogy
megostromoljuk az erdsséget. Bevirtuk szovetsé-
geseinket, és egyiitt timadtuk meg a varat védé,
még nalunk is sotétebb kinézetd alakokat. Uvalt-
ve, de azért Ovatosan rohantunk meg a tucatnyi
képzett harcost. ElGszér dobdfegyverekkel szér-
tuk meg Gket, majd kozelharcba bocsatkoztunk.
Nagydarab, marcona katondval keriiltem elsG-
ként szembe, vézna mégus létemre. Rovid tusa
utdn komoly vagast kaptam az oldalamba. de ne-
kem is sikeriilt egy t6rdofést bevinnem. Amikor a
katona lancos buzoginya vardzsbotomra tekere-
dett, és igy sikeriilt 6t lefegyvereznem, a tobbiek
el6rohantak, és pillanatok alatt végeztek vele, Li-
anna nétdjinak itemére, A kdvetkezG ellenfelem
egy magus volt, aki bdszen szérta rink a pusztité
magiat, Mitchellel ésszedolgozva gyorsan leoldot-
tuk réla a védéburkokat Pajzsbontdssal, ezutin
tirsaim mésodpercek alatt feldaraboltik az
iivdltve menekillé magust. Szétnéztem az udva-
ron Gjabb ellenfél utdn, de mar csak tetemeket
lattam. A mieink koziil jonéhdnyan megsebesiil-
tek, de nem vesztettiink senkit. Kideriilt, hogy a
martalécok egy Queevah papnét tartottak fogva,
akit a haldlpapok régtén Kashper kegyeibe ajan-
lottak.

A nap hitralevé részét démonok utan vald ku-
tatdssal toltottiik, sajnos eredményteleniil. Egy
teljesen iitédott torpét hosszasan faggattunk
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ugyan, de csak azt tudtuk meg, hogy egy sunyi
életpap éltal vezetett csoport megelGzott minket,
és démontrofedkat l6balva tértek vissza a bolcs-
héz. Kedvesen mosolyogva, Kashper irdnti elkéte-
lezettségemet eltitkolva ribeszéltem egy Quee-
vah papnét, hogy egy dukatért gyogyitsa be az ud-
varhdzndl szerzett sebeimet. Szerencsére nem fo-
gott gyaniit, és segitett rajtam! Taldlkoztunk egy
kébor lovaggal is, aki nagyon ijesztGen nézett ki,
tele volt gonosz pok szimbdlumokkal. Azt mond-
ta, hogy 6t elatkoztdk, és segitsiik neki megtorni
a vardzst azzal, hogy elpusztitjuk a démont. Még
egy varazstekercset is adott segitségiil, amely im-
miinissa teszi a felolvaséjit a démonok tdimadasa-
ira. Sajnos a j6sddba nem sikeriilt eljutnunk, hogy
tobbet tudjunk meg a Démondlé Kardrdl, ugya-
nis, dllitdlag leégett.

Firadtan tértiink nyugovéra. Ejszaka szornyd
zajokat, nyGgéseket, sikolyokat és iivoltéseket
hallottunk. Minden bizonnyal most nyilt meg a
Mélység Kapuja, és a démonok elszabadultak. A
satrunkb6l persze nem mertiink elémerészked-
ni.

A kevés pihenés ellenére sikeriilt minden va-
rizsenergidnkat visszanyerni, igy aztan rogvest
megijitottuk a védekezd magidkat. 1dékézben
meghivast kaptunk egy viadalra, melynek nyere-
ménye illitélag hasznos eszkoz lehet a démonok-
kal valé kiizdelemben. Nosza rajta, irdny az aré-
na! Utkézben taldlkoztunk egy vardzstirgy-keres-
kedével. Sajnos az eléttiink érkez$ csapat renge-
teg dukatot gydijtott dssze, igy hosszadalmasan
vasaroltak, alig gydztitk a sorunkat kivirni. Mar
attél tartottunk, hogy lemaradunk a viadalrél,
ezért csak két gyogyitd italt vasaroltunk az udvar-
héznal zsikmdnyolt pénzbdl.

Miutdn Lianndval otthagytuk az arust és si-
etve utolértilk a tobbieket, akik elérementek,
débbenten lltunk meg. Az Gton az elGttiink vasi-
rol6 gazdag csapat tagjainak tetemei hevertek sza-
naszét, és tarsaink, Bogumil és Psilion épp a te-
mérdek kincsen osztoztak! Lim. lam, Kashper
élelmes hivei mindig feltaldljdk magukat. A Via-
dalon Andaxin indult, & bizonyult mindénk ké-
zill a legjobb fegyverforgaténak. A lemészirolt
csapattdl zsakményolt vardzskd segitségével nem
jelentett problémat, hogy Andaxint az ErGaura va-
rézslattal az els harcra sebezhetetlenné tegyiik,
és a hitralevd kiizdelmek idejére is jocskin meg-
javitsuk a védelmét.

A Viadal rettenetesen izgalmas volt, Andaxin
els6 ellenfele, egy badogba 6ltézétt Szent Lovag
hihetetlen iigyességgel forgatta fegyverét. Renge-
teg pancélja miatt nehezen volt sebezhetd, de An-
daxinhoz képest még igy is puha hasid csigihoz
lehetett hasonlitani. Hosszd és véres harc utin
keriilt padléra. A masodik ellenfél még kannyeb-
ben fekiidt ki; Mortal Fate baritommal 6rommel
villaltuk a hulla kiszdllitdsat a csatatérrdl. A har-
madik ellenfél, litva Andaxin félelmetes jértassa-
git iszonyatos lancos buzoganyinak forgatdsi-
ban, azt kérte, hogy inkabb birkdzisban déntse-
nek az erdviszonyokrél. Rosszul valasztott, mert a
halalpapunk egy szemvillanas alatt lkétvillra fek-
tette a nagydarab harcost. Az utolsé ellenfél, egy
két hosszi karddal felszerelt Szent Lovag igen-
csak félelmetesnek tdnt. Elvégre a mezény mié-
sik felét & verte végig! Persze arra nem szdmitha-
tott, hogy Andaxin behérpinti a szintén a leéit
partitél zsikmdnyolt kébdr italt, amely az elsS hé-
rom csapéstdl teljesen megvédi. A harc mir a
vége felé jarhatott, amikor a mellettiink szurkold
¢stisz6mész6 életpapok valamit rosszul hallhat-
tak beszélgetésiinkbdl, mert az kérdezték:

- Mi. a haldlpapnak mar csak egy kére van
hétra?

- Rosszul értettétek. Egy kébére van még
hétra!

A jogos gydztes dija pedig a Démonglé Kard
volt! Andaxint kézrefogva, rohanvist hagytuk el a
helyszint, mert értheté okokbél minél révidebb
id6t szerettiink volna a maris vérbenforgd szemd
Queevah férgek kérében eltélteni. Ennek kdszon-
hetden elséként értiink a Mélység Kapujahoz,
Kashper Karmaival egyetemben. Az els6 6rdé-
mon egy lelket kévetelt téliink! Mi sem volt egy-
szerdbb, meglatogattuk a mégottiik jovs csapa-
tot, és elmagyardztuk, hogy elél sziikség lenne
egy kiilondsen intelligens és ritermett egyénre.
Rogton akadt jelentkezd. Miutdn lemésziroltuk,
Andaxin animalta zombiként és itadtuk a tdzdé-
monnak. A kévetkez6 démon megprébélta men-
talista triikkdkkel megszerezni a démonkardot,
de egy szemvillands alatt végeztiink vele. A mdso-
dik hidat 6rz6 démonnal ott kellett hagynunk éle-
lemtartalékaink nagy részét, és a harmadik hid-
ndl mdr nem volt mds vilaszasunk - harcolnunk
kellett. A két dridsi termetd sz6rny, aki az atjarét
drizte, hatalmas bunkékat l6bilva rohant rank.
Biztonsagban éreztem magam, hiszen tiz harcra-
kész kalandozé llt koztem és a szérnyek kozott.
Aztin a tavolsig hihetetlen sebességgel csok-
kenni kezdett, ahogy sorra repiilt mindenki félre
a démon 1tjabdl. Egyre jobban hadarva mormol-
tam a Személyi Burok varézst, és épp akkor ejtet-
tem ki az utolsé szét. amikor a lény odaért! igy
szerencsére sebezhetetlen voltam (a bokrok kézé
minden bizonnyal csak a lény altal keltett szélvi-
hartél repiiltem be). Késébb eszembe jutott, hogy
a kébor médr amdgy is védett. de a nagy izgalom-
ban megfeledkeztem réla. Dupla elévigyazatos-
sdg, dupla biztonsdg. A brutalis szérnyeket Nolin
(az egyik harcos) és a tébbiek gyorsan feldarabol-
tdk, azonban a mieink is komoly sebeket kaptak.

A kovetkezd hidndl is felkésziiltiink a harcra -
harom szérnydséges lich koszontstt minket! Ok
két lelket koveteltek, de a korabbi triikk sajnos
mar nem mikodott, hiszen a mogottiink jévok
mar kiismertek minket. Gyorsan egy magikus vé-
déburkot vontam magamra, majd felalltam a lich-
ekkel szemben, akik buzgén dobiltik rank az
iszonytaté sebzésd acélviharokat. A nagy kon-

centraldsban észre sem vettem, hogy a tobbiek
mér rég nyakukba szedték a labukat. és rohantak
visszafelé. Pajzsbontéssal leszedtem az egyik lich
védéburkit. és vardzslovedékekkel kezdtem bom-
bazni. Valamit & is mormolt, de csak fél fiillel fi-
gyeltem oda, és megnyugodva folytattam a tima-
dést - 6 nem pajzsbontdst mondott, tehit nem
arthat nekem. Fajdalmas cafolat volt a kévetkezs
pillanatban rdm zuhané acélvihar, amely, ha két
életem lett volna, azt is elvette volna. Elfeledkez-
tem r6la, hogy magiasemlegesitéssel is lehet paj-
zsot kioltani, ha csak idélegesen is.

Amikor legkozelebb magamhoz tértem. enge-
delmes zombiként lestem mesteremet, aki épp az
Elgholt Ertelem vardzslat segitségével probalt ér-
telemmel felruhazni. Mellettem a mentalistank
illt. hasonl6 engedelmességgel, hasonléan rossz
bérben. Mi voltunk tehat a két 1éleknyi fizetség!
A csapatunk mdr messze jart, hiszen megadtik az
atkelés drat. A tovabbiakban az volt a feladatunk,
hogy minél tébb borsot térjiink az Gjabb atkeldk
orra ala - és hét nos, igen, igyekeztiink miné] job-
ban lich uraink kedvében jérni.

Késdbb jott egy nagyhatalmi démon, aki korla-
tozott vardzshatalommal ruhdzott fel minket, és
utasitott, hogy azonnal menjiink fel a Mélység
hegyének tetejére, ahol kalandozéhorda készil a
Démon Ur lemészarlisira. Természetesen ne-
kiink kellett volna megvédeniink. Sajnos elkés-
tiink (egy zombi azért nem tud olyan gyorsan mo-
zogni) volt csapatunk tagjai a Démon Ur fejét 16-
balva, hénuk alatt a Tudas Dragakévével rohan-
tak a kijarat felé. Nyomukban Queevah hiveinek
nyiizsgs féreghada. Mit keresnek ezek itt, a sotét-
ség bugyrdban? Ezt a szérnyd. természetelennes
anomalidt azonnal megprébaltuk korrigilni, né-
hény tdmadé vardzslattal. A fény visszataszité hi-
vei azonban til sokan voltak, igyhogy nemigen
tehettiink semmit. Késébbi hirekbél tudtam csak
meg, hogy Andaxinék kijutottak biztonsigban, és
a Kashper és Queevah kozti végsé csata is elma-
radt, a két tabornak sikeriilt megegyeznie. Vajon
hogyan?

A fentiekben igyekeztem valésighien vissza-
adni az aug. 20-21-én Csobinkinil és a Holdvi-
lagdrokban lejétszott €18 szerepjiték eseményeit
(persze a sajat szemszdgembdl). Eziton szeret-
nék koszonetet mondani a Vandoroknak, akik le-
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het6vé tették, hogy tobb mint kétsziz ember szé-
rakozzon fantasztikus jelmezekbe éltszve, a Pilis-
ben tirdzva egy teljes hétvégén keresztiil. A jaték-
kal egyébként - amennyire én littam - legin-
kabb a szervezdk voltak elégedetlenek. Nyilvin-
vald, hogy a hidnyossdgokat leginkdbb &k lattdk.
Természetesen a szabalyrendszeren lehet még
fejleszteni (pl. korltozds a vardzslatok maximd-
lis erésségére), bar a mostani is igen j6l ki volt
dolgozva, kilondsen tetszett, hogy minden va-
rizslatnak megvoltak a maga vardzsigéi, amelye-
ket el kellett mormolni ahhoz, hogy a varazslat
létrejéjjon. A harcrendszer is ardnylag biztonsé-
gos. bir a korrekt levezetéshez sokkal t6bb jaték-
vezetGre (vagy kevesebb résztvevére) van szitk-
ség. Ugyanez vonatkozik az elszenvedett sebzé-
sekre, elmondott vardzslatokra, ha sok JM van, a
karaktert éré valtozdsok nagyobb biztonsdggal ke-
rillnek regisztralisra. Nagyon j6l szérakoztunk a
vardzsitalokon, amelyeket valéban meg kellett
inni ahhoz, hogy hassanak (tartalmuk: témény
citromlé, sés viz, chili stb). Es komoly dicséretet
érdemel a jatékosok legtobbije is: kivalé jelmeze-
ket lathattunk, és vérbeli szerepjatékosokat hall-
hattunk a jaték folyaman. Oszintén reméljiik,
hogy a mozgalom folytatédik és hagyomédnnya
lesz. -tm-

Olimpia

1994. augusztus 27-én rendezték meg a méso-
dik Talélsk Foldje taldlkozét. Megmondom Gszin-
tén, vegyes érzelmekkel indultam el, 4m ezittal a
szervezok j6l mérték fel az érdeklSdést és a Ling
Miivelddési hizat bérelték ki a rendezvény célja-
1a.

A programok délelstt 11 6rétél szinte folyama-
tosan kovették egymast. A résztvevék vetélkeds-
kon mérhették fel a jitékkal kapcsolatos tudésu-
kat, értékes nyereményekért. Minden belépGiegy-
tulajdonos tomboldn is részt vehetett. A legfonto-
sabb azt hiszem, mégis az volt, hogy itt a jitéko-
sok személyesen is taldlkozhattak egymdssal.
Régi levelezk beszélhették meg véleményiiket,
tj kapcsolatokat, ismeretségeket szerezhettek. El-
tolthettek egy egész napot olyan emberek kozott,
akiket ugyanolyan vdgyak irdnyitanak, akiknek az
érdeklddési kore kozel all az dvékhez.

Az egyik legnagyobb érdeklddést kivalté prog-
ram a Kézés Tudatok képviselGinek szereplése
volt. A KT-k, melyek az els taldlkozé idején még
csak kezdemények voltak, itt végre megmutathat-
ték valddi erejiiket. Mindenki megtapasztalhatta,
hogy a jatékhoz nem elég .csak” jatszani, hanem
kiterjedt kapcsolatrendszerrel is rendelkezni kell.
A vezérszénokok méltattdk Kézos Tudatukat és
azokat a felmérhetetlen elénysket, mellyel a tag-
sdg jar. A toborzdbeszédekbdl érezni lehetett a
szinfalak mégptt szinte vérre mend diploméciai
csatdrozdsokat. Csak két szonoklatot emelnék ki
a tobbi koziil, az egyiket a Mesterek Banddjanak
képviselGje, Setét Patkdny tartotta, aki éldben is
bizonyitotta .j6" hirét és igazi szerepjatékoshoz
méltén beszélt. A mdsik a Serény Miamidk kép-
viselGje, Blue Scourge volt. Exzelmektdl féitstt, és
mér-mér a szabadossdg hatarit strold eldaddsa
hien titkrézte e kaotikus K6z6s Tudat minden-
napjait. Tébben éreztek torténelmi parhuzamo-
kat e két személlyel kapcsolatban,

Ezutdn a rendezvény sordn egyetlen alkalom-
mal a Kdosz erdi tortek eldre. Idegesen rohangilé
emberek toltotték meg a mavelddési hdzat, akik
nagy papirpaksamétikat szorongaté embereket
rohantak le, hogy minél elbb megszerezzék
t6litk az olimpiai fordulgjukat. A nap hétralevg

részét mindenki az olimpidn torténtek megtr-
gyalasinak szentelte, A gydztesek biiszkén fogad-
tak a gratuldcidkat (itt emelném ki, hogy a legen-
dédsan szerény llinir Doaronnal senki sem tudott
kezet szoritani, mert nem talaltak). A vesztesek
pedig egy vagy két pohdr kéldba fojthattik
legy6z6iket, illetve binatukat. Szent eskiivések
hangzottak el, hogy jovdre majd mindenki meg-
mutatja.

A szervezés egyértelmiden jonak minGsithetd,
Az épiilet elegendd volt a 700 kalandozd befoga-
ddsdra (azért egy ruhatdr nem artott volna). A be-
lépés utdn, mely csicsiddben is zavartalan volt,
meglepetésként mindenki magihoz vehette a
Ghalla News csak ezen rendezvényen beszerez-
heté kilénszdmdt, melyben a programok a
kezdési idGponttal (melyet sosem sikeriilt betar-
tani} voltak feltiintetve, de ezen kiviil a szervezék
mindenkit szivesen ttba igazitottak. A féldszin-
ten és az emeleten is egy-egy biifé virta a kalan-
dozisban megfiradtakat. A rendezék hatalmas
papirokkal kedveskedtek a falfirkik szerelmesei-
nek, akik éltek is a megnyilatkozsi lehetdséggel.
A forduldikkal lemaraddsban levéknek volt le-
hetdségiik a felzarkdzdsra, ugyanis — korlatozott
szamban - lehetett a helyszinen is ULt téplltat-
ni. A fénymdasolési lehetGség is sokakat vonzott,
lehetett TF-jelvényt, TF-pélét zsakmanyolni. Sok-
féle szerepjaték kiegészitdt, szabilykonyvet lehe-
tett venni, illetve rendelni a taldlkozon, kiszénet
a Holdbazisnak, Egészében egy j6 hangulatd, igazi
szerepjatékos bulin vehetett részt, aki eljétt. Re-
ményeim szerint, ha a jéték ilyen temben fejls-
dik, a rendezéknek jovére a Budapest Sportcsar-
nok kibérlését kell megfontolniuk.

Elemental

Sarkanysziv
Roham 2.

Jilius 8—10-€n, péntektsl vasirnapig zajlott a
gyGri Sarkdnysziv Roham 2. A tavalyi rendezvény
sikerét mutatja, hogy idén is t6bb szdz szerepjé-
tékrajongd jott el. A programok kézott szerepel-
tek versenyek, elfaddsok, filmvetitések és jité-
kos-talilkozok. A non-stop szerepjiték pedig a
Midv. Haz kilontermei utdn éjszakitdl egészen
hajnalig a szillisokon folytatddott. A versenye-
ken a két magyar nyelven megjelent szerepjiték,
a M.A.G.U.S és a Kozépfolde Szerepjaték rajongdi
tehették prébdra tuddsukat Informéciéink a
MERP versenyrdl vannak, az elsg helyen végzett
csapat tagjai: Vdréczy lstvdn, Jordanits Szilvia,
Streit Janos (mindhdrman Békéscsabardl) és Ko-
vacs Roland (Szentgotthdrdrdl). Jutalmuk egy-egy
példény az Gj MERP modulbdl, a .Mordor kapui"-
bél. A tovabbi dobogds helyezetteket TF ingyen-
fordulokkal jutalmaztuk. Eléadésokat tartott téb-
bek kozott Schweier Laszlé (a sci-fi és fantasy
filmtérténetrdl) és Kornya Zsolt (Cherubion,
kényvkiadds, szerepjatékok témdjdban). A Val-
halla Pdholy munkatirsai beszéltek jovébeli ter-
veikrdl, és megismerhették a nagyk6zénség véle-
ményét izletpolitikdjukkal, kiadéi stratégidjuk-
kal kapcsolatban. A rendezvény utolsé napjén,
vasdrnap a Biborholdrdl, a Holdbézistél és a Ko-
zépfolde szerepjitékrdl volt sz, Tilélsk Foldje
informdciddzénnel egybekétve. Ezdton is szeret-
nénk koszonetet mondani a meghivasért a gydri
Sarkanysziv klub vezetGjének, Inhaizer Gyulanak
és gratullni a z6kkendmentesen, szinvonalasan
lezajlott rendezvényhez. Igérjitk. jovére is ott
lesziink,

-tm-

Szegedi Fantasy
Tabor

(Trolltanya, 1994)

Ismét megrendeztiik az immar t6bb éve hagyo-
manynak szdmitd Szegedi Fantasy és Szerepjaték
Tdbort. Az orszig szdmtalan pontjdrdl érkeztek a
tdbor irdnt érdeklgddk. A tiborba valé kijutds és
megérkezés mdr eleve egy kisebb kalandnak
szdmitott a falkdba csapddott pusztai vadkutyak
és majdnem emberméretd vérszomjas csirkék
hada miatt. Az elsG nap csak a .csindld magad”
programok, s a megérkezés viszontagsagaival telt.
Masnap nagyon sokan ébren toltétték az éjszakat.
Azonban reggel nyolc 6ra utdn mar csak néhiny
tiborlaké nem aludt el azok kéziil, akik virrasz-
tottak. Ezen a napon a legtébb id6 szintén a
jatékkal telt, de voltak, akik Kiss Janos fazekas-
mestertdl tanulhattdk, hogyan kell elkésziteni
kiilonbdzé remekmiveket, elsdsorban figurdkat.
Napkdzben az adagokat kevésnek tartok (Vaslaba
Déinnal az élen) karizmatikus erejiik segitségével
kiizdéttek 4j adagokért. Az éjszakit most mér
kevesebben toltotték ébren, tébben ott aludtak
el. ahol voltak. Pénteken viltozott a kony-
habeosztas, 4j kalandozék ttntek fel a szinen.
Délelstt a vallalkozé kedvidek ismét jatékkal
toltotték az idét. Ebéd utdn a tdbor kalandozéi
megismerkedhettek a szombaton kezdSdé ver-
senyjaték karaktereivel. A versenyjatékot Dr.
Pollik Tamds irta, akivel a jatékmesterek két
éjszakdt, a csiitortokit és a péntekit vitatkozissal
és megbeszéléssel toltstték. Eljtt ama nap, ami-
kor a kalandozék megmérettettek a versenyjaték
alatt. Hat jatékmester és hat csapat jatszott,
néhdny 6ra elteltével elvérzett az elsé csapat a
boszorkdnyokkal vivott harcban (HAG-ek). dket
nemsokdra kovette a mdsodik és a harmadik
csapat. A negyedik csapattal mar a vampir bant
el. Az otédik és hatodik csapat sikeresen
atverekedte magdt a viszontagsdgokon, és tel-
jesitették magasztos kiildetésiiket. Egy kérdéssel
iildézte mindenki a jatékmestereket: ,Hogy ke-
riilt nydl a mocsdrba?” A vélaszt a kalandozék leg-
nagyobb bdnatira a jatékmesterek az ordk
titiokzatossdg leple al rejtették.

A vasdrnapi nap a kalandmesterek felmend-
inek emlegetésével kezdSdétt, majd a délelstt
foljamdn megérkezett a Biborhold hivatalos
képviselete, és Tihor Miklés, a Tilélsk Foldje
jaték programozoja, aki eldadast tartott a Bibor-
holddal, a Talélék Féldje jatékkal és a nemré-
giben megjelent MERP szerepjatékkal kapcsolat-
ban. Néhdny példanyt is hozott a Mordor Kapui
kalandmodulbél, amely itt volt eldszér kaphato.

A hétf6i napon az él5 szerepjaték keriilt
megrendezésre. Ki-ki felsltotte vértezetét, magus-
képenyét, papi csuhdjat. (Jerikd példaul lele-
plezte igazi mivoltat, és feldltotte Lolth fekete
csuhdjat és nyakdba akasztotta pékszimbélumit,
Dalamar Gvébe akasztotta harci kukoricdit) Az
élGjaték egyik fontos feladata volt, hogy ki tud
tobb sés vizet elfogyasztani, amely versenyszi-
mot a Biborhold lapmenedzsere félényesen
nyerte meg. A jitékosoknak a naplemente el6tt
nem sikeriilt megtaldlniuk a kiildetés kulcsem-
berét, a remetét. Bir a sikerhez kozel alltak, a
szornyek nagy részét elpusztitottdk, de Lokival
még Lolth papja sem tudott mit kezdeni (hila
Xadornixnak, a szornyek beépitett emberének).
Eljott az alkonyat, igy a jéték déntetlennel za-
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rédott. A vacsora gyors elfogyasztisa utin szinte minden jitékos dgyba/fol-
dre/padra délve aludt el.

Kedden a vezetdség iddt adott mindenkinek, hogy magihoz térjen és
felkésziilhessen az esti vetélkeddre és az azt kovetd bulira. Vacsora utdn sor
keriilt az eredményhirdetésre és a dijak dtaddsira, majd ezutén elkezdddstt
a vetélkedd, melynek sordn sziiletett tébbek kézott eme veretes kéltemény.

.Erkezéstink 6ta rélunk szél a néta

Eljenek a YETLk - csapatunk mottdja.
Szegedi réndkat jirja minden vitéz bétya
kiknek arca litvinya szemiinket bintja.

Az els6 napokban még mindenki virit,

utdna azonban csak az alkohol segit.

Hat nap volt az élet (volt ki csak négyet élett)
Beliilrdl Dispeliték a ketrecet,

A DM:-nek biztos nagyon tetszhetett.

Sosvizet ittatok biborszind arccal,

Ezért nem térddtetek utdna a harccal.
Csukonyi orditdsa kalandor halila,

egy médon védekezhetsz:

Ha régyiijtasz a YETIk daldra.

Mi vagyunk a YETI-k, a YETIk, a YETIK,

De minket iildéz it és a liny,

Nem béntunk mi senkit, mi senkit, mi senkit,
kivéve a Csukonyi talin.

Van itt ndlunk gyégyital, YETI pénz, YETI dal;
Es akkor jona Csukonyx

UTOSZ0:
CSAK AZT NEM TUDTUK MEG ITT A TROLLTANYABAN,
HOGY HOGY A HALALBA KERUL NYUL A MOCSARBAM?
(SZERZOK: Markus Zsolt, Hanula Zsolt, Lenkehegyi Béla)
Szerdén szomordan csomagoltunk 8ssze. remélve, hogy egy év elteltével
tijra taldlkozunk.
FEHER SOLYOM
VASLABU DAIN

WARHAMMER, WARHAMMER 40,000, GIII!PS
RIFTS PAI.I.ADIIIM,‘NROI.EMASI'ER '
D&D, :?AD&D DANOEROIIS?JOIIRNEVS ‘RUNEQUEST,

Warnamm-im

herilket]b]

lll)arliamm‘mﬂam'g. Warhammer 40K, Blood Bowl

-
P, U."ROSSUTH LAJOS U. k.
ERENCZIER-TEREN, A'METROTOL I PERCR
TELEFON: 118-58-9%

KOZPONTI LIZLET (TEL? 1-226-026)
BUDAPEST VI, TEREZ KORUT 13,
(PEPITA CITY UZLETHAZ)
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Sotibaithiny *

Bevezeto

Ez az. amit nem kell elolvasnod, ha a Biborhold rendszeres olvaséja vagy... Va

gyis, hogy mi az a Tulélok Féldje. Ez Magyarorszégon az elsG levélben jatszhaté
fantasy szerepjaték. A TF egy hatalmas, mintegy 300 000 négyzetkilométeres félszi-
get. A kontinensen diilé. mindent felégetd termomigikus hibor( elél szazaval mene-
kiilnek ide az életben maradottak, innét kapta a nevét is a hely. A jatékosok egy-egy
fantasy karaktert irdnyitanak. Ez lehet .hagyomanyos” faji, azaz ember, elf térpe,
troll, gném, vagy a TF egy egzotikus faja; az drnymané, az alakvalté vagy a kobudera.
Minden fajnak megvannak a maga elényei és hatrinyai: némelyik azonnal nyilvinva-
l6va valik, masok hosszabb tivon befolyasoljik a karakter életét. A jatékosok 9 na-
ponta kapnak egy fordulét, Utasités Lapjuk alapjan. Az UL-on irjak le, hogy mit szeret-
nének a kovetkezd forduléban csinalni ~ egyszerre max. 20 parancsot lehet kiadni. A
beérkez& UL-okat egy szamitdgépes rendszer dolgozza fel. a Jatékmester feliigyeleté-
vel. A valaszokat a jatékosok postin kapjak meg, 5-8 oldalas, lézernyomtatéval készi-
tett levél forméjdban. Ez leirja, hogy mi tortént a parancsok hatdsara, plusz kiildiink
egy részletes karakterlapot és egy térképet, Mivel a jiték mintegy ezer jitékos befoga-
dasara van felkészitve, el lehet képzelni, hogy milyen éridsi felfedezésre vérs teriilet,
hany szdz szérny, targy, varazslat és kiildetés var a jitékosokra. Ebben a jatékban nem-
csak a szamitogép, hanem mas, ravasz jatékosok altal irdnyitott karakterekkel is si-
riin dssze fogsz futni! Szovetségek kothet6k és haborik indithaték, mentalis kapcso-
latba lehet 1épni a msik jatékossal vagy akir meg is lehet lopni. Bar a jaték persze
pénzbe keriil, egy téjékoztaté kinyvet és egy jelentkezési lapot ingyen elkiildiink an-
nak. aki az alabbi cimre ir:

Beholder Bt.
1680 Budapest,
Pf. 134.

A TF a Beholder Bt. nevével fémjelzett két éve sikeresen mitkédg jaték, amelynek mi-
néségére, megbizhatdsigira a garancia a tbb szaz hiiséges jitékos.

711. Nap

Mentlis korkapcsoldssal elbeszélgettem drnymané baritaimmal. Még senki sem ért
a toronyhoz, tehat par hétig még keringhetek itt korbe-korbe. Elvégeztem a szokdsos
reggeli gyakorlataimat: varazslés, gydgyitas stb. Eppen befejeztem az utols6 vardzsi-
gét is, amikor iszonyatos vinyitdssal lecsapott rim egy siivitd raja. Minden erémet
osszeszedve szaladtam eldle, amilyen messzire csak tudtam. Szerencsére éppen be
tudtam ugrani egy bokorba (j6 tvises volt), amikor a szemkézti horizonton egy ma-
nifesztétor bukkant fel. A siivitd rdja bimulatos hiséggel ismételte meg pér perccel
kordbban bemutatott menekiilési mutatvanyomat.

Ebéd utdn igazi burdstyagydlésre leltem. Eldszor egy piipos burcit fektettem ki,
aztdn egy ragyds jott nekem. Evvel sajnos mdr nem birtam, de legaldbb j51 megker-
gettem. Felméisztam az egyik mugurka bokorra és korbevizsgilodtam a tavcsévem-
mel. Délre egy kutat véltem latni. Ott a helyem! A kitban egy topranypolip tanya-
zott, de nem jelentett komoly kihivast. A hasa alatt taldltam egy lapockacsontot.
Nem tudom, minek Grizgette, mert nem jelent igazi értéket, de ezt polipaggyal ne-
héz lehet végiggondolni. Felkaptam a lapockacsontot, biztos j6 lesz majd még vala-
mire. Ez a fajta eldrelatds mindig is jellemzd volt rank, amymanokra. Sokan kérdez-
getik, hogy minek lopunk olyan holmit, amire nyilvinvaléan semmi szitkségiink
sincs. Honnan tudhatja azonban egy szegény halandé, hogy mi az, amire biztosan
nem lesz sziiksége sose. Jobb minél tobb dolgot megszerezni. és csak akkor valogat-
ni. ha mar nem birja el az ember a zsdkjat.

Eppen ezen toprengtem, amikor nagy csamcsogdst hallottam egy kozeli erddbdl.
Mir hangjarél felismertem, hogy fabonté széjerrel van dolgom. Vigan falatozott egy
manilla fit. Gyorsan eltettem 13b alél az ékoldgiai terroristét, és emlékként lecsip-
pentettem négy kdtelet a fardl. Van egy dsi drnymang kdzmonds: j6 tett helyébe ne
varj semmi jot! Nem akartam, hogy a manilla fa Ggy érezze, segiteni akartam neki,
még bosszit dllna rajtam.

A négy ketelet addig csomézgattam, amig egész csinos kis dob6halé nem kereke-
dett beldle. Reszkessetek szornyetegek! Setét Patkdny lecsap ratok! Elkapom azt a
fémbontd széjert és minden reggel hisz kort kell majd futnia lila brekk iigetésben!
Igy egye meg méskor a vaskulcsomat. Minden szornyon bosszit 4llok, aki iddig szem-
be mert szillni velem. Aztdn, ha mdr megfelel§ méretd lesz a szdrnyseregem, megin-
dulok Gatin ellen. Burdstya és alpesi tehén hadaimmal beveszem a vérost és azt a ko-
budera birét, aki le akarta vigatni a kezem, dtképeztetem bolhakutya eledellé! Nagy
nap lesz majd, amikor Setét Patkdny lesz Gatin fGpolgirmestere. Nemhogy tiltani fo-
gom a lopést, de kdtelez6vé teszem. Az dmymané haverjaimat berakom a legzsiro-
sabb 4llasokba, adészeddk meg ilyesmik lesznek. Smack lehet a varosi f6demonstra-
tor, Kvarg Lipét a személyi test6rom, Calorge meg a varosi csatorndk és latrindk tisz-
tasaganak fobiztosa. Vidam vilag lesz, bir addig még el kell fognom par szérnyet.

Avlp 1A

Teljesen elfaradtam az dlmodozdsban. Gyorsan kerestem egy helyet, ahol
letiborozhatok és megprébaltam aludni. Nem nagyon sikeriilt, altatéként a
vasérceimet nézegettem. Rjottem, hogyan készithetek nagy vaspajzsot és vasvér-
tet. Nem mintha az a veszély fenyegetne, hogy a kdzeljovében dsszeszedem a vas-
vérthez szitkséges hiisz vasércet.
Mieldtt elszomorodtam volna, gyorsan elaludtam,

720. Nap

Ejszaka felébredtem (azt dlmodtam, hogy valaki rajtakapott, amikor a holmijéban
turkltam) és sokdig nem tudtam elaludni. Hosszasan nézegettem hat a csillagokat.
Furcsa, a Gothés Kobudera Csillagkép éppen a manifesztitor hizaban 4ll... Jé, akkor
nekem most van a sziiletésnapom! Mennyi is vagyok? Két éves voltam, amikor eld-
szor loptam. Azéta a batydmté] hisszor kaptam sziiletésnapi verést. Két éve vagyok
a Tulélok Foldjén, Akkor pont 24! Boldog sziiletésnapot kivintam magamnak és fen-
séges szitakotvel toltott vakond lakomaval korondztam meg az iinnepséget. Kér,
hogy egyik haverom sem jirt erre, adhattak volna valami szillinapi ajindékot. Ott-
hon a falunkban mindenki olyan messzire keriilte azt, akinek sziiletésnapja volt,
amennyire csak tudta, En azért mindig kaptam ajandékot, a bityimtél egy kiadés ve-
rést.

Amint felvirradt a hajnal, munkahoz littam, a kitban taldlt lapockacsontbol
osszeeszkdbéltam egy ds6t és gyorsan ki is probaltam, hogyan lehet vele vermet 4s-
ni. Sokkal megbizhatébb csapddnak tdnik, mint a dobshdlé. Amint latok egy értel-
mes szrnyeteget, elkapom vele!

Nem kellet sokdig virnom, a kézelben egy piromenyét bokldszott. Gyorsan dstam
egy vermet, lefedtem rékapéfrany levelekkel és begydijtottem par kévér szarvasboga-
rat. A bogdrkdkat kaktusztiiskékkel a csapda koré raktam és elrejtdztem egy kozeli
bokorban. Pér perc miilva erre vetGdétt a menyét, Az oktondi allat vigan falatozta a
szarvasbogarakat, aztin nagyot huppant a verem aljin. Gyorsan hurkot vetettem ra
és kirdncigdltam. Priiszkolt és parazsat kopott szegény pdra, de féléras kizdelem
utdn magadta magat. Adtam neki egy kis kajat, rilehelt, aztdn a ropogdsra siilt kajt
behappolta. Taldn sikeriil majd atalakitanom langszéréva. Egyszerden a hénom ala
kapom, megnyomom a hasat és mér szénné is égeti az ellenségeimet.

Talin emlitésre sem mélts, hogy megint belegyalogoltam egy csapdiba. Mér kez-
dek hozzdszokni, ennyi nem térheti le a kedvem,

Vigan kocogtam oldalamon a piromenyéttel (elneveztem Fifinek). amikor csodéla-
tos latvany tdrult a szemem elé. Egy kis tisztason gyonyérd, foldontali szépségd le-
anyzo pihent. Két méter magas volt, kopasz és kék szemd. Z6ld bérén gyonydrd ra-
gyak és bibircskok diszelegtek. Hatalmas hasan rengett a hdj. Felillt, amint meghal-
lotta lépteimet (iilve volt olyan magas mint én dllva). és enyhén gurguldz6 hangon
igy szolt: - Ki vagy? Elakadt a szavam ennyi kedvesség hallattan, csak nagy sokéra
tudtam kibdkni: - Setét Patkany, és te ki vagy, 6 féldre szallt angyal? - Lukavan Her-
cegnd a nevem - felelte mézédes, enyhén bofégésszerd hangjan. - Micsoda gyonyo-
rdséges név, igazén illik hozzad, lisd mit hoztam neked - mondtam gyorsan és el-
kezdtem turkilni a zsakomban. Varinyszemet? Egy kicsit mdr rohadt. Drétszdrt?
Elég snassz. Smirglilevelet? Még célzdsnak venné a gyényéri bérére. Megvan, ezt a
mdkrézsa viragot adom neki! Elmosolyodott. Ahogy a ragyak dtrendezddtek az arcan,
még kivdnatosabba lett. Sokat beszélgettiink, megtudtam, hogy & Zurgblug linya,
anyja valami gném, igy 6 mutdns lett. Az apja mar sokat mesélt neki rélam. Igazi
hdsként tekintett ram. Kicsit kiszineztem a torténeteimet, és littam az elismerg csil-
logast a szemében. Egy idG utin mar nem volt szitkség koztiink a szavakra. Hogy
ezutdn mi tortént, azt te, Kedves Naplém még nem tudod elképzelni, mert még nem
multdl el nagykord {most voltal két éves).

Megfiatalodva és szerelemmel teli szivvel vigtam neki az dtnak, mikozben Luka-
van Hercegnd csendesen szuny6kdlt. Hintettem neki egy csékot és észak felé vettem
az irdnyt. Mindig is tudtam, hogy van bennem valami kiilongs és izgat6, amire buk-
nak a nék, de most végre é16 bizonyitékat is littam. Milyen szerencse, hogy nem es-
tem bele a riit és dlnok Yasmindba! Neki csak a nevem kellett, a lelkem nem érdekel-
te. Majd szegény Dalamar is rdjon, hogy kigyét melengetett a keblén. Lukavan Her-
cegnd egészen mds, § igazi finom lélek.

Taldlkoztam egy méleonnal meg egy emberevdvel is. Prébaltam Fifikét ravenni,
hogy leheljen ré a gonoszokra, de nem volt hajlandé. Hidba iitottem, vertem, semmi
hatdsa nem volt. Magamnak kellett kézbe venni az iigyeket. Elintéztem mind a ket-
t6t. Ennyi testgyakorlds elég is volt mara. Elaludtam, Lukavan Hercegn6 ragyis béré-
161 és hajas bajairdl dimodtam.

729, Nap
Most nem tortént sok minden, amirdl mesélhetnék Neked, Kedves Naplém. Itt az
ideje a Koz6s Tudatunk megalapitisinak, ezért nem merészkedhettem messze Van-
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gorf grof hazatol. Nagyon nem szeretnék lemaradni réla. Azért arra még volt idém,
hogy szétnézzek az itt tiborozdk holmijaban. Zsikmany: egy kis brpajzs. egy rékafa-
rok és egy vérz6 lab egy tiiskecsapditol. A rékafarkat Lukavan Hercegndtdl emeltem
el. Olyan mélyen aludt. hogy nem tudtam sehogy sem felébreszteni. Durrogtattam a
fille mellett, raztam, kiabaltam neki, semmi eredmény. Ezek utdn igazan megérde-
meltem egy kis kirptlist. Nem hiszem, hogy neki nagyon hidnyozna az a rékafarok,
nekem pedig sziikségem van valami emlékre, hogy maginyomban felidézhessem az
egyiitt toltott boldog orakat.

Furcsa, még egy drnymand sincs itt. Lehet. hogy Eszti becsapott? Azért talalta ki
az egészet, hogy meglophasson? Lehet, hogy egy masik kozos tudat tett keresztbe ne-
kik? Esetleg Ilinir Doaron drmdnykodott valamit? Ez utébbit nem igazin hiszem, ar-
ménykodni csak drnymandk tudnak igazén.

Unalmamban nekiélltam gyakorlatozni Fifivel. Sajnos nem sikeriilt ravennem,
hogy fegyverként mdkddjén. Ezutn a hitara forditottam és ugréltam a hasan, hitha
tojik egy-két pirkitet. Csak nydgott. Amikor mir teljesen feladtam a dolgot, elrepiilt
eléttiink egy panydkds banka. Fifi rilehelt és egy siilt banka pottyant elém. Megfe-
leztik és mdr meg is volt az ebédem. Kideriilt, hogy Fifi csak olyan dolgokra haj-
1andd lehelni, amit ehetdnek vél. Annyira megdriilt azonban annak, hogy mir nem
ugralok a hasin, hogy gyorsan levaddszott nekem pdr hisos bogarat és ragesalét. En-
gedelmesen rakta elém a finom siilt falatokat, Ha tovabbra is megtartja ezt a jé szo-
kasit. j6l meglesziink egymdssal.

Vajon milyen lesz a kozos tudatunk? Nehezen tudom elképzelni. hogy hét arny-
mané zdkkenGmentesen egyiittmikodjon. Az alapszabalyok azonban elég jol elejét
veszik annak, hogy barki is a tobbiek folé kerekedjen. Amilyen laza szévetséget kép-
zeliink el, abban nehéz 4tvagni vagy kihasznalni bérkit is. Természetesen drnymand
kordkben egy kis atejtés az élet sdja.

Alig tudtam lehunyni a szemem az izgalomtd. Egyediil Fifike gyomranak halk sis-
tergése tudott dlomba ringatni.

738. Nap

Igen, sikeriilt, megalakult a Mesterek Bandéja! Szépen lassan érkeztek fajtrsaim. El-
s6ként Lo'Phatud jétt meg, elkezdtink beszélgetni. meséltiik egymasnak, hogy ki
Jnilyen triikkoket alkalmaz a lopasnal. Kérdeztem, hogy melyik falubél jott, de nem
ismertem a nevet. Aztan Lop-Nessy Eszti, nyakaban egy fantasztikus borostyén fiig-
g6t viselt, biiszkén mutogatta a Jerikétdl lopott zirnyité készletét és hosszasan me-
sélte. milyen ravasz védelmi hilézat védte a tabordt. Ennél is biiszkébb volt az O'-
Panchicitél lenydlt 285 aranyra. Mindketten elismerden fiittyentettiink, ez igazi
mesterfogdsnak szdmit. A kovetkezS drnymand, aki ide tévedt mar ismerds volt ne-
kem. Egy falvak kozti tatuiité derbyn talélkoztam vele, Még a nevére is emlékeztem,
6 volt Motavato és elég j6 volt a csapatuk. Ramirez Crashed és Evil Devil egyiitt ér-
keztek. Arrél vitatkoztak, hogy mi szamit nagyobb fogasnak, éber vadaszkutya va-
rdzslat Grizte tiborbél vardnyszemet lopni, vagy fantom kakukk vigydzta holmibdl
deus ex machinit elemelni. Gyorsan megvitattuk a szakmai problémat. A végére
megjBtt egy régi ismerdsom. A szomszéd faluban lakott és a bitydm gyakran elpé-
holta 6t is. Ez természtesen mdr akkor is nagyon kézel hozott minket egymdshoz.
Alex Vampirssonnak hivjak. Minthogy meg is voltunk mind a heten, nekilittunk az
si drnymand ceremdnidnak. ElSszor vérszerzGdést kotottiink és megeskiidtiink,
hogy mindig segitjiik egymast. Ez arnymanok kozott nem jelent sokat, ilyesmi foga-
dalmak gyakran csattannak el békekotéskor két falu kdzétt, de altalaban csak pr na-
pig tartanak. Ezutdn kovetkezett az a rész, amire az irnymand torténelem csak kevés
példat ismer. Sokan probalkoztak mdr ezzel a szertartissal. de a végsg szavakat csak
kevés drnymanénak volt mersze kimondani. Mi azonban bitrak voltunk és egyiitt
kintdltuk a szent szoveget: .Minden istenek, kik a foldek mélyén lakoztok és az
egek ormain székeltek. tekintsetek le rnk és halljitok szavunkat! Osszegyiltiink
mi, az drnymandk biiszke népének fiai, a kivalasztottak és kitaszitottak. Fogadalmat
tesziink, a legszentebb eskiit. melyet népiink ismer. Ha birmelyikénk barmikor
megszegné amit ma megfogad. legyenek léptei hangosak és visszhangzdak. legyen
keze lassit, mint a csiga, szemével soha t5bbé ne vegye észre a csapdakat. soha alvé
emberrel ne talilkozzon, soha zsiros fogds itjaba ne akadjon! Megfogadjuk hat, hogy
az itt jelenlevd tarsainktdl soha semmilyen kérilmények kézott nem fogunk lopnil™
Végignéztem a tobbiek holmijdn és majdnem elsirtam magam. mennyi izgalmas
holmi és soha nem kaparinthatom meg Gket! Evil Devil nem volt ilyen erds. zokogva
a féldre borult, Esztire nézett és kinjaban felnydgott: .Soha nem lehet az enyém ez a
borostyan fiiggs!”

A banat azonban csak néhdny pillanatig tartott. Hirtelen hatalmas valtozast érzé-
keltiink mindnyéjan. Egyfeldl teljesen 6sszefonédott az elménk, sokkal erdsebben,
mint az egyszerd telepatikus kapcsolatnal. Sokkal lényegesebb volt, hogy agyunkban
megvildgosodott kozos energidnk felhasznalisinak lehetSsége. Barmire hasznalhatd
kozosségiink ereje sebeinket begydgyitja. tirgyakat repit it mérhetetlen tivolsigo-
kon pillanatok alatt. hogy csak parat emlitsek. Sokkal fontosabb ennél, hogy lépte-
ink puhasdga megsokszorozédott. Sokkal halkabban 1épdeliink mindannyian, mint
kordbban. Gyorsan kiprébaltuk, hogyan lehet ezt alkalmazni a gyakorlatban, csak
Gigy probabol megprobaltunk lopni egymastdl. Ragyogdan sikeriilt, a csapdakon atsu-
hantunk. lépteink nesztelenek voltak. sajnos az elemelt holmit vissza kellett adni
tulajdonosanak. hogy hiek maradjunk eskiinkhoz.

Miutan kiélvezkedtitk magunkat, nekilattunk a komoly dolgoknak (bar a lopésnal
nincs komolyabb dolog egy vérbeli drnymand szdmara), a név természetesen Meste-
rek Bandaja lett. Elfogadtuk az alapszabdlyzatot és fénoknek Esatit valasztottuk meg,
A jelvénynél mar volt egy kisebb vita, de a tbbiek leszavaztak. igy végiilis mindnya-
jan egy kincsek kozt diskalé. vigyorgd drnymand kedves kis figurdjat varrtuk fel a
ruhinkra. Az indulé megirisival Alexet biztuk meg. Remélem valami ddgds kis né-

tdt iit Gssze. Esztitdl gyorsan elkunyiztam egy szent jogart, megfogadtam. ezentil,
mindig ré fogok szavazni barmi is lesz. (Szerintem 6 sem gondolja komolyan, hogy
betartom ezt az igéretemet.) Megvan a hdrom szent jogar! Leah boldog lesz. Még egy
darabig Gromkadtiink. aztin mindeki indult a sajit atjira. Persze most mar sosem
leszek egyediil, tudatom egy kis részében mindig ott lesznek tarsaim.

Elséként Dead Failure tapasztalhatta meg, hogy milyen iigyes egy kis drnymang,
aki fajtérsaival lépett szovetségre. Szomorian keresgeti majd az evaporér hijat, ha
felébred. Gyorsan elszaladtam egy kozeli Leah-oltérhoz és felraktam a hdrom jogart.
Leah dj vardzslattal ajandékozott meg, mostantél fogva névelni tudom harci szeren-
csémet. Annyira elteltem magamtdl, hogy igazi vérszomj ragadott magaval. Aldozata-
im a kovetkezdk voltak: egy uzbany. egy siivits rdja, egy alpesi tehén, egy pirome-
nyét (remélem. nem Fifi rokona). még egy uzbiny és majdnem egy manifesztitor. de
az eldl jol elbjtam. Teljesen kiférasztott ez a nap, nagyon sok dolog tortént, zsak-
ként huppantam le a féldre és régtén elnyomott az alom.

BiBORHOLD
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Az alabbi rovid részlet izelité a kozeljovoben megjelené Sose kezdj sarkannyal cimi
Shadowrun regénybdl. A kényv. a Hatlom titkai trilogia elsé része.
Reméljiik sokak érdeklodését sikeriil felkelteni az arnyvadaszok kalandos élete irant.

- Eljétt az ido?

- Nem.

~ Pedig kezdek éhes lenni - A kijelentés nydgdsnek hangzott.

- Nemsokdra, Tessien.

Szivrvinyszind tollak zizzentek szinteleniil Hart sététben is 14t6 szemei
elétt. A kigy6 lassan ésszetekeredett. Szdrnyait 6sszehizta, hatalmas fogak-
kal teli dllkapcsat pedig bal szdrnytollai mégé dugta, igy nemsokdra kiilénos
alakd tollkupacra emlékeztetett. Nem éppen megfelels dlca. A United Oil
tarsasdg Puget-obolbeli dokképiiletei kdzott egy nagy rakds toll még fel-
tinébb latvanyt nydjtott, mint egy sirkinyféle.

Nem jellemzé tiirelmetlenségével egyiitt Tessien sarkanyféle volt, egyike
azon lényeknek, akik a legendds sirkdnyok hatalmira tartottak igényt. A
lény - Hart nem tudta, him-e vagy ndstény - faja szerint a tollas kigyokhoz
tartozott, a nyugati félteke legnépesebb sirkanyféle fajaba. Ha kinytjtézott,
a lény nem volt mas, mint tiz méternyi tollal fedett izomzat és szarnyainak
fesztavja is megfelelt ennek. Tessien veszélyes bestia volt és mér vagy négy
éve Hart tarsaként mikodstt kilénféle drnyvadaszataik sordn.

A né szinte mir megbizott benne.

A dzsekijének zsebébdl felcsendiils halk csipogis arra figyelmeztette,
hogy valaki 4tlépett az altala korabban gondosan elhelyezett érzékeld suga-
rak egyikén. Egy mds hangti masodik csipogds azt is tudatta, merre mozog az
illetS. Benyult a zsebébe, hogy elcsdndesitse a ridiévevét. A csipogé hang le-
leplezheti 6ket, miel6tt rohamra lendiilnének. Az érzékeld dltal nydgjtott
esetleges plusz informacié mar nem ért volna ennyit.

Az Gt folé fiiggesztett tiikorre pillantott. A titkor j6 ralétdst biztositott a {6
raktirépiiletre. Négy alak rohant az épiilet feldl egyenesen Hart és Tessien
iranyaba. Kérvonalaik alapjén drnyvaddszoknak itélte Gket. Hirom férfi és
egy né. Halk csilingelés hallatszott a vezetGjitk nyakdban hintdzé amulettek
és talizmanok feldl. A fické vagy magus vagy nagyon gigerli.

A halk hangok elfulladtak, amikor egy csoport United Oil biztonségi em-
ber bukkant el6 az egyik raktarépiiletbél. Csizméik kopogdsa a betonon el-
nyomta a menekiilk altal keltett zajokat, de az itemes dobbandsok is csak-
hamar elhalvinyultak az ég feldl felhangzé rikdcsolds hangjaira. Egy csapat
tdizkakas jelent meg a levegSben, hogy lecsapjanak aldozataikra.

A tizkakasok szdrnyas lények voltak, akiket gyakran alkalmaztak bizton-
sdgi feladatokra, hiszen érintésitk sokkolta az dldozat idegrendszerét, mely-
nek hatdsdra azok mozdulatlannd dermedtek egy idére. A paradllat gazdaja-

Il

nak pedig csak oda kellett sétalni és megbilincselni az illetét. Persze a gazda-
nak iigyelnie kellett arra, hogy visszahiizza a a tidzkakast, miel6tt az éhesen
beledssa magit a megdermedt 4ldozat hiisaba, de hét a multicégek nem na-
gyon térdtek azzal, ha néhdny illetéktelen behatold véletleniil elpatkol. Ez
is csak elriasztdsul szolgdlt mésok szimdra. Ezek a mostani tdzkakasok
élénk rikoltozdssal szdguldottak az drnyvaddszok felé, révidke szarnyaikkal
hevesen csapkodva, ldbaikkal kalimpélva igyekeztek elvigni az titjukat.

A vezet6 tiizkakas beérte az ell rohané vadiszt. Rirontott és hirtelen fel-
huzott, hogy hosszd, pikkelyes farkit a férfi felé lendithesse. Egyetlen érin-
tés elég volt ahhoz, hogy megbénitsa 4ldozatit. A vadisz futtiban félreug-
rott, igy a farok 4rtalmatlanul elztigott mellette.

Hart Ggy tippelt, hogy az illet6 egy bicskds lehet, egyike azoknak a kiber-
netikusan felturbdzott punkoknak, akik utcai szamurdjnak nevezték magu-
kat. Altaldban izomfitkként szolgaltak az drnyvadisz csapatokban. A férfi
villimgyors mozdulatai elektronikusan megtamogatott reflexekrél arulkod-
tak.

A holdfényben acél csillant, ahogy a férfi alkarjabél pengék ugrottak elé.
Ez is csak megerGsitette Hart feltételezését. A szamurdj oldalt fordult, pen-
géi végighasitottak az allat hiisdt. Az sikoltozva a féldre zuhant.

A misodik tdzkakas egy masik vaddszt timadott, aki kétségbeesetten
igyekezett elhdritani a veszélyes farok timadasat egy maga elé emelt négy-
szogletes térggyal. Hart felismerte, hogy egy kiberdekk az. Elég furcsa médja
a kéltséges technolégia felhasznaldsanak.

De miel6tt a tdzkakas athatolhatott volna a kétségbeesett vadisz heve-
nyészett pajzsin, a szamurdj ismét akcidba lépett. Beleeresztett néhany so-
rozatot a lénybe, majd visszafordult, hogy végezzen a {6ldrdl felrepiilni pré-
balé elsé dldozatdval.

Hart észrevette, hogy a szamurdj nem taldlta el a tdrsit, amikor arrafelé
tiizelt. Fegyverkapcsolat, gondolta.

- Ez gyors ficko, Tessien - jegyezte meg Hart és az utcai szamurdjra muta-
tott. — Ot kapd el elszor.

- Til sok fém. Nem lesz j6 ize.

- Nem kapod el a tobbieket, ha a bicskds pasi felnyarsal. Amig elintézed,
addig én gondjaimba veszem a magust. Ha a tiizérség és a pancélzat elpusz-
tult, a gyalogsdggal mar kénnyd dolgunk lesz.

— Igaz - El6relatas. - J6 szemed van a taktikihoz, apré lény.

Hart kezét becsiisztatta a tollak ala és megvakargatta az izilletet Tessien
nyaka és feje taldlkozdsinal. - Igazdn értesz hozzd. hogyan békolj egy lany-
nak, baritom. Es most kapd el dket.

Tessien a levegdbe emelkedett és harsiny morduldsokkal adott hangot
harci kedvének. Aztin hangos iivoltéssel az drnyvaddszok felé iramlott.
Azok megtorpantak egy pillanatra. majd akcidba kezdtek, mintha elére sz-
mitottak volna ilyen fejleményre is. Hart rdjott. hogy ez valdsziniileg igy is
volt. Elég sokat tudtak réla, hogy a United Oil seattlei biztonssji fnéke Ha-
esslich, egy nyugati sarkdny.

Hart érezte, amint az energidk gydlni kezdenek a mégus kéral. A vadd-
szok az § vardzslataira tdmaszkodtak a sirkdnyféle elleni kiizdelemben. Pon-
tosan, ahogy Hart eltervezte.

Biborszind lingok robajlottak eld a magus kinyijtott kezeibdl és célba vet-
ték a tollas kigy6t. Hart szeme sarkabdl litta, hogy a United Oil biztonsigi
emberei fedezékbe bijnak.

Tessien teste egy pillanatra kiegyenesedett és Hart latta, hogy a magus vi-
gyorogni kezd. De hamar az arcdra fagyott a mosoly, amikor a lingok egy
utolsét villantak és kihunytak, a kigy6 pedig sértetleniil bukkant elé mégi-
liik. A sarkdny magasabbra roppent. Hart a Tessient védG magia erején felba-
toradva elSrelépett, hogy szembeszélljon a médgussal,

~ Valami gond van?
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A férfi szemei dsszeszdkiiltek és bolintott, mint aki megértette, mi tor-
tént. Egyik amulettje felé nydlt,

Hart hirom lévedéket pumpalt a férfi gyomraba Atchison gyirtminyd
fegyverébél. A férfi hitrazuhant, testébdl vér, belek, bsr- és ruhafoszlanyok
frocskoltek szerteszét.

A levegGt megtolt6 kesernyés szagot azonban elsporte a felhevitett légfu-
vallat, ahogy Tessien kititott torkabdl tiizes lehelet szisszent el6. Az utcai
szamurdj testében rejlg viz a mdsodperc tortrésze alatt felforrt és elparol-
gott. A fickébdl nem maradt mds, mint egy rakis g6z6lgd. 6sszeolvadt fém-,
miianyag- és hishalom.

Tessien kérozni kezdett a hirtelen megszeppent taléldk feje folott. Hart
odakialtott nekik.

- Dobjitok el a fegyvereiteket és nem esik bantéddsotok.

Fémes csdrompoélés volt a vilasz.

Tessien leszdllt a f6ldre Hart mogé. Kigydfeje védelmezden a nd folé 4gas-
kodott. A United Oil biztonsdgi 6rok elbijtak fedezékiikbdl és idegesen
szemlélték ket és az drnyvadiszokat. De inkdbb cket. Kérbedlltak, ujjuk
fegyveriik ravaszn.

- Kik vagytok? - kérdezte a vezetdjiik.

Hart leolvasta a férfi névtabljit. Fuhito Srnagy. So ka, Haesslich helyette-
se. — Onoket fedeztiik, 6rnagy.

- Nem informaltak arrdl, hogy kiilénleges iigynéksk is kdzre fognak md-
kodni. Szerintem ti is behatol6k vagytok. Es szerintem igen nagy bajba ke-
riiltetek.

Szirnyak lobbantak az éjszakdban. Sirkdnyszirnyak. Hart felnézett és
megpillantotta az ismerds alakot. Megnyugodott. Most mar nem lesz gond-
juk a fegyverek ravaszai elGtt gorbedd, izgatott ujjakkal.

~ Mi a gond? ~ bombélte a nyugati sarkdny, amint féldet ért.

Fuhito meghajolt a sirkany felé. - Haesslich-sama, ezt a két drnyvadaszt
azon kaptuk, hogy dsszetiizésbe keveredtek azokkal, akik behatoltak az épii-
letbe. Azt llitjdk, hogy valamiféle timogatdst nydjtottak az embereimnek,
de az 6n altal adott eligazitdsi parancsokban nem szerepelt hittértamogatis.
Val6sziniileg kétségbeesett vaddszokrdl van sz6. akik a sajétjaik ellen fordul-
tak, hogy mentsék az irhdjukat. Csiirhe.

- Fuhito, néha elgondolkozom azon. miért is fizetlek. Parancsold wissza
az embereidet és vigyétek magatokkal az igazi behatoldkat.

- Tehét a kigy6 és a ng valéban énnek dolgoznak - mondta Fuhito fe-
szengve.

- Természetesen. Tudtam a behatolni késziild vadiszokrdl. Azt is tudtam,
hogy meglehetdsen tapasztalt csapatrdl lesz sz6, akik talén kisiklanak a mar-
kodbol. Meg kellett allitani cket és nem lehettem biztos abban. hogy én is
jelen leszek, hogy magam intézzem el dket.

- Emlithette volna.

A sarkany kimutatta megvetését.

- Kévetem az utasitisait, Haesslich-sama - Fuhito gyorsan, szdgletesen
meghajolt. Aztan megfordult és odalépett a dekds elé, aki egész idd alatt joi-
zden vigyorgott a kdrara. Lekevert a nének egy pofont, mire az a kévezetre
zuhant. - Behatol6 vagy és biin6z6. Hamarosan kevés okod lesz a mulatsig-
1a.

- A tiéd til nagy a szimomra - motyogta a né vérz§ ajkaival. - Igazi ka-
kiba fogsz keriilni a céged fénokeinél, Mr. Bidoglemez. Készitek majd egy je-
lentést a brutalitisodrol.

- Jogaidrdl mér akkor lemondtdl, amikor beléptél a United Oil teriiletére
- sziszegte Fuhito. Nehéz csizméjival fejberdgta a nét. mire az djultan teriilt
el. Tarsa varatlan eldreugrésat két nagydarab 6r fékezte meg.

- Vigyétek a vallatékozpontba.

Miutén az 6rok eltavoztak. Haesslich elismerden nézett végig a hulldkon.

- Dicséretes hatékonysdg. Hart.

- On kapja a szdmlét. Ez a fajta mel6 nem szerepelt a szerzddésben.

- Ird a szdmlihoz - javasolta Haesslich. Hangjabol élvezet csendiilt ki. - A
United Oil fizetni fog.

- Rendben - bélintott Hart. Ezt amigy is megtette volna: a szerzGdése
meglehetdsen részletesen kitért a . kiilon szolgilatokkal” kapcsolatos fizet-
ségekre.

A sérkany leiilt a hats6 ldbaira. — Es mi van azzal, amire felbéreltelek?
Mindent elrendeztél?

- Ugy fest. A galamb még mindig ropkad. de biztos vagyok benne, hogy
utunkba akad.

— Azt j6l is teszi. Nem akarom, hogy felboruljon az iitemterv. - A hatéro-
zottsag alig takarta a bestia hangjbdl kicsendiilg fenyegetést,

Tessien felszisszent, de Hart gyorsan kinyilt és megérintette. Most nem
lett volna célszerd megverekedni.

- Minden munkénkra elégedettségi garancia all - biztositotta Haesslichet.
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Elgz6 alkalommal arrél széltam, mi mindent sziikséges atgondolni egy va-
ros megtervezésékor. Most megprébilom ezt egy példdn is bemutatni. A vi-
lasztdsom Rufilra, Dart kézépsG teriileteinek legnagyobb telepiilésére esett.
Rufil egyike a kontinens legismertebb virosainak. Mérete és lakosainak
szdma szerint mesze elmarad a hatalmas Alanortél, de fontos féldrajzi hely-
zete miatt jelentdsége nem kisebb nila. Kézponti elhelyezkedése miatt Dart
belsg vidékeinek kereskedelmi és iizleti centruma.

| Féldrajzi koérnyezet

A véros a Serf foly6 partjan fekszik, félaton a Zarg-hegység és a Dorin hegy-
ség kozott, A folyé Zarg vészterhes ormai kazétt ered, majd nyugatra kanya-
rog ald a végtelen rénakon. A vérostol északra 1évG nagy pusztasagot a Muren-
siksagként emlegetik. Ennek északi hatdrn teriil el a sétét Mordun erdd. Azt
beszélik, az dthatolhatatlan rengeteg Dart leggonoszabb erdit rejti magéban. A
varost6] délkeleti irinyba elindulva néhiny napi vindorlds utin kiilénés
helyre bukkanhatunk. Libunk alatt a fif lassan kezd kékes szint 8lteni, fur-
csa, kiilénos hangok hallatszanak. Aki még messzebb merészkedik, mély, bo-
dult dlomba zuhan. Az éreg bolcsek azt rebesgetik, hogy a mégia kiilénés
ereje a Csoddk Kertjét védi, Hogy valéjdban mit is rejt e kiilonds vidék, azt
pontosan senki sem tudja. Rufil jelentds kereskedelmi kézpont. A véros kia-
lakuldsa is a fontos vizi dt, a déli, a keleti és az északi kereskedelmi dtvona-
lak talalkozasinak eredménye. Eszak felé az Gt Agadin varosiba, délre pedig
egy Vityaz nevd kisvdrosba visz. Nem messze Rufiltél a keleti és a déli dt szét-
valésanal taldljuk Zoldkét és a Hajnali Smaragdhoz cimzett fogadét. Ez az
utolsé pihendhely a viros eldtt. Nevét a mellette talilhaté z6ld szind szikla-
16l kapta. A legenda szerint egyszer réges-rég egy istenség szallt meg itt titok-
ban. Annyira j6l érezte magat, hogy tdvozisakor a hiz melletti sziklat egy
6rara smaragdda véltoztatta. A hajdani tulajdonos ezen ékkg darabjaibél bévi-
tette és szépitette a jelenlegi formajara a fogadé épiiletét. Lehet, hogy az
egész csak mese, de a hely messzi f61don is ismert, j6 hird talilkozéhely. A
déli aton felkerekedve, Vityazon at, egy hét elteltével a Vakaz erd6hoz ériink.
Ez az erdei lények és a tiindék békés birodalma. Allitdlag itt él a darti druida
szovetség egyik Fdruidaja is. A Serf folyon észak felé hajézva eljutunk Zitor
varosaig. Azt mondjdk, a Zitort kériiloleld hegyek kiilonos titkokat rejtenek.
Rufiltél lefelé ereszkedve a foly6 a Zitony-Sziget szikldit keriili meg. Valami-
kor varazslétorony allt a kis sziget kézepén. Manapsag mar csak egy baljds-
latd rom kelti fel az utaz6 figyelmét. Rufil tigabb kornyezetéhez tartoznak
még a tdle keletre fekvG Zarg dombjai. Erre kevesen merészkednek, mivel a
kérnyéken sokszor lattak hatalmas, gyfkszeri lényeket ropkodni.

[ Keletkezés, jellemvonasok

Maga Rufil a Serf-folyé egyik gazlojanal létrejott atkelGhelyen alakult ki.
Feltehetéleg vandorkereskedSk alapitottik két évszazaddal ezel6tt. A part
mellett egy kisebb vulkanikus eredetd hegy, a Fény hegye talilhaté. Nevét a
csticsan vilagitd méagikus fényforrasrél kapta, amely mar messzirél mutatja az
utat éjjel a hajésoknak és vandoroknak. Manapsag a varos fontosabb épiiletei
és a tehetGsebb polgarok villdi is itt taldlhatéak. A lakosok nagy része azon-
ban a hegy koriil elteriil§, fallal kériilvett sik vidéken épiilt hazakban él. A
nagy forgalom kévetkeztében éppiigy megtalilhatéak itt a folyami hajésok, a
délrdl jott tiindék, a hegyi- és dombitorpék, mint més, tavoli vidékek képvise-
16i. A lakosok nagy része ember, de mds, egzotikusabb faj egyedeit is gyakran
megpillanthatjuk az utcin vagy a piaci forgatagban. A virosra az 8sszeol-
vaszté hatds és a tolerancia jellemzd. A kiilénboz6 fajok békésen élnek egy-
més mellett. A lakosok kézétt megtalalhatjuk a sotétség kovetéit minddgy,
mint a jésag hirdetdit. A viros rendeletei és szokdsai alapos ok nélkiil nem
sdjtanak senkit. Azért, hogy elkeriiljék a kiilénbéz6 vallisok és szemléletek
sszetiizését, sajitos negyedek alakultak ki. Ezeken a helyeken nem ajénlatos
merdben eltérd nézeteket hangoztatni. Osszességében a varost semleges j6
tendencidval jellemezhetjiik.

[l Szervezetek, vallasok

Rufil demokratikusan iranyitott varosillam. Laza érdekszovetségben a kor-
nyez4 hatvan faluval és a kézel szdzdtven tanyéval. Szamukra csekély adék
iran védelmet és piaci lehetGséget nydijt. Allandé lakosainak szima kozel
harmincezer. Az dtutazéban 1évék, illetve csak dtmenetileg itt él6k még kozel
kétezret tesznek ki. Ez a szam kemény tél esetén akdr hiromezer f6re is meg-
néhet. A vdros irdnyitdsit egy ot tagu testiilet, a Nagytandcs végzi. Tagjai Tiir-
kiz Mirella, Odin fépapnéje (17. szintd, ember né pap); Narakisz f6magus
(19. szintd, ember férfi dltalinos vardzslé), a magisztratus vezetdje, Lord
Stormberger (17. szintd, ember férfi lovag) a rufili Eziistpallos lovagrend elsé
lordja: Baltazir Goldstuff (10. szintd, ember férfi tolvaj) a leggazdagabb keres-
kedd csalad feje és Edesvizi Viharkstél (17. szintii ember férfi harcos), Rufil
folyami flottdjanak kapitanya, A f6papné, mint a leghatalmasabb helyi vallas
képviselje, a varosban megtalalhat6 kiilonb6z6 irdnyzatok vezetGinek képvi-
seldje. Jelenleg Rufilban 13 vallds képviselteti magat érdemlegesen. Nagysag
szerinti sorrendben ezek: Odin, Frey. Hecate, Heimdall, Bragi, Frigga, Hel,
Thor, Uller, Fairlight, Ishtar, Loviatar, és Kali. A valldsok {6 feladata a varos-
ban a lakosok egészségének védelme és a kiilonboz6 torténetek és krénikak
Grzése és kutatdsa, a viros torténetének lejegyzése. A {6mégus ali tartozik a
varosban €16, ott letelepedett varazslokat egyesitd szervezet, az Arany Ma-
gisztratus. Nélkiilozhetetlen

szerepiik van a varost vé-
delmez6 vardzslatok elle-
nérzésében és fenntartd-
saban. Tébbnyire mags-
nyosan élnek a véros kii-
16nb6z6 pontjain megta-
lalhaté tornyaikban, és a
magia és egyéb tudomi-
nyok kutatasanak szentelik
életitk nagy részét. Jelenleg
a magisztratusnak 19 tagja
van. A viros kozel 1000 fds
hadsereggel  rendelkezik.
EbbSl keriilnek ki a rend-
szeres (tjératok, az Grség és
a kornyéket feliigyel§ csa-
patok tagjai. A testiilet ge-
rincét és az elit egységeket
a lovagrend vitézei adjék. A
lovagrend  napjainkban
127 tagot szdmlal. A had-
sereg 0rokés fdparancs-
noka a lovagrend vezetdje.
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Az 6 feladata a viros és kérnyéke rendjének és biztonsiginak fenntartsa. A
kereskedd, kézmiives és polgari érdekek képviselgje mindig a leggazdagabb
csalad feje. A kiilénbozé céhek (kb.75), kereskedGhazak (17db) és varosrészek
vezet6ibdl (11db) 4ll6 testiilet irdnyitéja. Megbizatasa 3 évre szél. Ezutdn Gj-
bél megvizsgiljak. mely csalid mélté a cim betltésére. Feladata az tizleti tor-
vények és a magintulajdon védelme, a viros kiilsG kereskedelmi kapcsolatai-
nak irdnyitisa. A Rufil szolgalatiban 1évg specidlis zsoldos egység és a fo-
lyami flotta vezetdje a viros kapitdnya. A tapasztalt kalandozokbal allé harci
egység tagjait olyan kiilsnleges feladatok elvégzésére alkalmazzik, ahol haté-
kony és gyors beavatkozisra van szitkség. Szimuk folyamatosan valtozik, de
atlagban 20 kériil mozog. A folyami flottilla gyors, mozgékony barkdkbél
(12db), valamint lassd, de nagykapacitasi szallité hajékbél (30db) all. Sze-
mélyzetiik kb. 300 f. Feladatuk a folyami hajézis rendjének és biztonsagi-
nak fenntartasa, valamint a gyors csapatmozgatis és druszillitis biztositdsa.
A viros vezetGi havonta tandcskoznak és déntenek a vitds kérdésekben. Ha
valamelyikiik nem tud megjelenni a Nagytandcsban, akkor az 6t helyettesit
masodik embernek nincs dontési joga, hanem csak mint az adott teriilet sza-
kértje vehet részt a megbeszéléseken.

[l varosszerkezet

Rufil valéjdban a Serf folyé kompja kéré épiilt. A folydt itt mesterséges ga-
takkal kisebb téva szélesitették ki, igy alakitottdk ki a véros folyami kikétgjét.
A viros felett egy oldalagat kialakitva létrehoztak egy kisebb csatornat a kiilsé
varosfalon kiviil. Ez kiviileGl teljesen korbeveszi a varost, igy névelve annak
védelmi képességeit. Sajnos a fGag és az oldalag kézotti rész idével elmocsara-
sodott. Ezért a véros északkeleti része kevésbé kedvelt lakéhely. A mocsar-
ban. annak ellenére, hogy nem til nagy, jénéhany gyengébb egzotikus lény
taldlhaté. Létiik a véros kézelségébdl adodé eldnyskre épiil. Néha kellemet-
len incidensek okozéi lehetnek, de magéra a varos egészére nem veszélyesek.
A vérost erds, 6 méter magas kéfal veszi koriil. A fal vonalinak téréspontjai-
ban, a kapuknal és a fontosabb helyeken 6rbastyakkal van megerdsitve. A fal
tetején mellvéddel védett, 2 méter széles it fut korbe. E mellett magaban a
falban is van egy belsG kérjarat. Ezek minden béstyanél erds. mégikusan is
védett ajtdkkal vannak elvilasztva. Rajtuk keresztiil békeidében csak az 6rjé-
ratok tudnak mozogni. A bastydk tébbszintesek, benniik az ott 1évg katondk
szamdra kisebb fegyver tartalék és élelmiszerkészlet van felhalmozva. Belsé
és kiils kialakitasuk a védelmet szolgalja. Csak az dllandé Grség szélldsa, 6r-
szobaja és kisebb raktara talilhaté benniik. Az 6rék koziil a bastyakon négy,
az egyes falszakaszokon egy f6 van mindig szolgdlatban. A kapuk mellett ta-
lilhaté ikerbastyakban megtaldlhaté még egy dolgozdszoba is az Grparancs-
nok szdmdra. A kapunal szolgalatban 1év6 Grségek 20 f6b6l allnak és mindig
van veliik két kisebb pap (5. és 3.szintd). parancsnokuk pedig tapasztalt har-
cos (7. szintd). A csatornan atmengd utak kapubastyai felvonéhiiddal is el van-
nak latva, amelyeket minden éjszakira gondosan felhtznak. A folyé északi
oldala a varos hadiflottajanak kikétdje. Itt a flotta és katondi szdmadra létesiilt
épiiletek. raktrak és hajéjavité mihelyek vannak, Itt taldlunk még egy ma-
gustornyot és egy Frigga-templomot is, amelyek fontos szerepet toltenek be a
kikots védelmében. A folyé virosfalakon belili déli partjindl a kereskedelmi
kikotd talalhatd. Itt kothetnek ki a vérosba érkezd kiilonboz6 vizijarmivek. A
varos északnyugati fala és a folyé kézétt helyezkedik el a temetd. Sokak sze-
rint éjjel igen baljéslatd események szintere. A sok mendemonda miatt a va-
ros lakéi csak nappal merészkednek teriiletére. Védelmi okokbél még ezt is
erds fal veszi koriil. A vdrost a falrendszer és a fbb atvonalak kiilonbézé va-
rosrészekre osztjak. Ezekre a negyedekre jellemzd, hogy éltaliban azonos fog-
lalkozisi, tarsadalmi helyzeti vagy egyéb szempontbdl (pl. vallds) azonosan
gondolkodé emberek lakjak. Ez nagyban elGsegiti az igazsigos verseny és ke-
reskedelem, ill. a nyugodt és biztonsagos 1ét kialakulisat. A varos belsejében
talilhaté a Fény hegye. Maga a hegy egy négy méter magas fallal koriilvett
belsG negyedet alkot. Az erds madgikus és ter-

negyed és a kikotdnegyed gyanis alakjai inkdbb a kiviilrdl beszivirgs idege-
nek koziil keriilnek ki. A vérosban nagy az atutazék szama. Gk a kereskede-
lem fontos kézvetitGi. Kedvesen és megbecsiiléssel binnak veliik, de hosz-
szabb iddre nem marasztaljak Gket. Rufil nem timogatja a letelepedni vagyd
idegeneket. Ennek oka fdleg a telitettség és a biztonsag. A hatdrolé falakon
beliili teriiletet mdr teljesen kihasznaltdk. Nincs lehetdség tijabb épiiletek lét-
rehozdsdra. Az allandé lakosok szdma igy mindig harmincezer kériil mozog, A
teljes jogt polgdrok egy azonosité medilt hordanak nyakukban, ez alapjan le-
het megkiilonboztetni Gket. Akik rendelkeznek ezzel, azok élvezik a varosla-
koéknak jaré Gsszes kedvezményt. Ezért minden polgdr nagyon vigyaz a me-
déljara. Kiilén migikus védelem akadilyozza meg hamisitdsukat. Minden
olyan bdnesetet pedig, amely a medilhoz kapcsolédik kiemelt szigorral biin-
tetnek. A bedramlé kozépréteget kiilénbézd addk kivetésével és mas médsze-
rekkel probaljék elriasztani. Persze egy elég nagy vagyonnal rendelkezd letele-
pedni vigyénak mindig lehet még helyet szoritani.

A lakossdg dsszetétele minden tekintetben sokrétdséget mutat. Az itlagos
polgarok, kézmiivesek és kereskedék mellett nem ritkdk a kalandokat meg-
jrt tapasztalt utazék sem. Sokuk mint egyszerd lakos tevékenykedik, masok
valamilyen formiban még ma is hiek egykori mesterségiikhoz (fegyverfor-
gat6 iskoldk, fegyverkovacs, gydgynévény édrus, jés, mesemondé stb.). Legis-
mertebbjeik a belsG vérosrészben, az elit negyedben laknak. Egyarnt megta-
lalhats itt az egész Darton hiressé valt hds mindiigy. mint az egyszeri szeren-
csés kalandon meggazdagodott szerencsevaddsz. Vérds Ikbut példaul arrél hi-
tes, hogy része volt a kdrnyék hatalmas vérds sirkanyszérnyének legyGzésé-
ben. Egyetlen tilél6 tdrsdval 10 megrakott szekérnyi kinccsel tért vissza elsé
és egyetlen kalandjardl. Azéta is biiszkén meséli hési kiizdelmét mint elis-
mert disgazdag polgar. A jétékony homaly feledésbe burkolta azt, hogy valé-
jaban mdr a sarkiny megpillantisakor viliggd futott rémiiletében. Napokkal
késdbb mert csak visszamerészkedni. Ekkor taldlta meg a szérnyd vérfiirddt
talélt salyosan sebesiilt tarsat. A gyGztes lovag végiil részben neki is koszén-
heti életét, ezért azéta is j6tékonyan hallgat Ikbut ,hdstettérdl”.

[l El6vilag és infrastruktira

A vérosban viszonylag kevés a z5ld teriilet. A teljes beépitettség miatt rit-
kék a névények, néhiny médosabb haz udvarén taldlhatunk pdr fit vagy egy
kisebb kertet. Ezzel ellentétben a hegy tetején talalhaté tehetds villakat gon-
dosan mivelt parkok veszik koriil. Tetszetds ligetek tarkitjak a fénydz6 palo-
tik sorat. A fentiekkel 8sszhangban nem sok dllat talalhaté Rufilban. A kedv-
telésbdl tartott kisebb kedvenceken kiviil alig latunk més allatot a falakon be-
liil. Néhany madaron kiviil csak a kiirthatatlan rigesalék azok, amelyek elvi-
selik a varosi kérnyezetet. Nincsenek kertes hazak, ezért a haziallatok tartasa
sem jellemzd. A gazdag réteg néhany tagja tart hébortbél persze néhany érde-
kesebb é1Glényt. Néha a piacon is eldfordul pér kiilénleges kisebb jészdg. Na-
gyobb és a veszélyesebb teremtményeket a varosba bevinni tilosm igy ezek
kereskedelme is a falakon kiviil térténik. A vandorok és utazék hatasallatai-
kat a vdros kapui mellett talilhaté fogadék istalléiban hagyhatjak. A vérosi
polgdrok szamara elegendd hiist és z6ldséget a kérnyezd vidék termel, a ke-
vésbé romlandé termékek pedig vizi tton érkeznek a gazdagabb teriiletekrdl.
A kereskedelem olcsébb és egyszerdbb, mint a termékek helyi elGéllitésa. Ru-
fil kiépitettsége nem rossz, az egyes varosrészekbdl kiterjedt csatornahdlézat
biztositja a szenny eltakaritisat. A folydbél nyert viz vezetékeken jut el a na-
gyobb kutakig. A vizvezetékeket és a csatornarendszert mdgikus ellendrzé
rendszer feliigyeli, biztositva az ivoviz tisztasigit és a csatornak lezirdsat. Az
utak allapota nagyon j6. A nagyobb utcdk mind kikévezettek, a virost atszeld
féutak rendjére pedig gondosan iigyelnek.

[l Tarsasagi élet

A véros tarsasagi élete nem kiemelkedd. A szérakozéhelyek és a kocsmék
inkabb az tizletkotésekhez és az atutazd kereskedék igényeihez alkalmazkod-

mészetes védelem Rufil elit negyedét. legfonto-
sabb koézépiileteit, kiilonleges épitményeit, és a
messzi f6ld6n is ismert kényvtdrat 6vja.

Il Lakosok

Rufil alapjdban véve joméda varos. Ezt fGleg
a kérnyezé falvakkal vald kedvezd egyiittmko-
désnek és a virdgzo kereskedelemnek készon-
heti. Vezetdi elGrelatisanak és eredményes po-
litikai trgyalasainak eredményeképp torté-
nelme sordn mindig elkeriilte a nagyobb visza-
lyokat. Katonailag a térség jelentds tényezdie,
de ennek ellenére nem folytat terjeszkedd poli-
tikit. A nagy haborik sordn igyekezett mindig
semleges maradni. A béke és az iigyes kereske-
dés eredményeképpen lakosainak nagy része
tehetSs polgir. A szegények szima nem til
nagy, szamuk néhdny szdzra tehetd. A szegény-
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tak. A nyilvdnoshdzakat is inkdbb csak katondk és matrézok latogatjak. A
helyi polgdrokra a szérakozds helyett inkibb a munka és a csalddi élet a jel-
lemz6. A ndk itt teljes jogot élvezhetnek. Semmilyen pozitiv vagy negativ
megkiilénbéztetés nincs irdnyukban. A hizimunka és a gyereknevelés mel-
lett akdr polgdri foglalkozdsokat is végezhetnek. Rufil varosdra nem jellemzg-
ek a nagy vigassagok, iinnepek. Az egyetlen nagyobb rendezvény a tavasziin-
nep. Ekkor kiilénbézé viziversenyekkel, kirakodévasarral és a varosi céhek és
kereskedShdzak bemutatéjdval emlékeznek meg a véros alapitasardl.

[l Kereskedelem

Rufil Dart kézéps6 teriileteinek kereskedelmi kézpontja. A kérnyezd vidé-
kek arucikkei itt cserélnek gazdat. Gyakori a tavolabbi vidékekrl busds ha-
szon reményében itt értékesitett portéka is. A viros nem tartozik a legol-
csobb helyek kozzé, Az drucikkek az atlagos ar {Players Handbook 66-69 o))
masfél-kétszeresébe keriilnek. Nagy mennyiségd arany cserél itt nap mint
nap gazdat. A nagy pénzmozgds miatt meg sem prébaltak egységes pénz beve-
zetését, helyette inkdbb pénzvilték létesiiltek. LegjelentSsebb kéziiliik a hi-
res Fairlight bankhal6zat egyik kirendeltsége. Megbizhaté, de borsos ara szol-
galatai kedveltek a médosabb réteg kérében. A virosnak van sajit verésd
pénze is. Az érme egyik oldaldn egy csillagot tartalmazé pentagramm, mig a
maésikon a varost jelképezd szoborcsoport lathatd. A szobor eredetije a fGté-
ren lithaté. Négy alak néz réla a keresztat négy irdnyaba. Kinydgjtott karral
északra egy hajos, keletre egy kalandozé, délre egy kereskedd és nyugatra egy
polgir mutatja az utat. Rufil nagy arany tartalmi érméi csak kis szamban ke-
rillnek kibocsatasra. Inkabb a varos fiiggetlenségét hivatottak hirdetni ezek,
nem akarnak meghatirozé pénznemmé valni, A hetenkénti nagy visirokra
elldtogatnak a déli barbar térzsek tagjai minddgy, mint az erddk tiindéi vagy a
hegyek térpéi. Az idegenek 1 arany kapupénz befizetésével léphetnek csak be
a varosba, A véros lakéit azonosité medaljuk alapjan kiilénbéztetik meg az
6rok. A kereskeddk a belépdt és a vamot termékeikben is megfizethetik. A
vam az aru piaci értékének egyhuszada. A vimolas és a belép6 szedése a ka-
puknal, gondos feliigyelet mellett térténik. Minden gyanis alakot alaposan,
esetleg magikus dton is megvizsgalnak. Az idegenekkel itt kozlik, mi az, amit
nem hozhatnak be a véros teriiletére (pl. sarkany, griff és egyéb hitas, vagy
elatkozott ereklyék és targyak) és melyek a vérosban rajuk is érvényes legfon-
tosabb szabdlyok.

i

Il Védelmek és évintézkedések

A széles forgatag, a sok vevd és a nagy dtmend forgalom megkéveteli a j6
kozbiztonsigot. A viros és lakosai védelmére nagy silyt fektetnek Rufilban.
A kapukat erds, tapasztalt. jol felkészitett 616k védik. Akivel nagyobb prob-
léma van, azt nem engedik be a varosba és személyleirasit frasban rogzitik. A
napi eligazitdsokon a parancsnokok felhivjak mindenki figyelmét a nem ki-
vant személyek kinézetére. J6l kiépitett kapcsolatok révén Dart més részeibdl
érkezé hireket is alapul vesznek. Ezek figyelembe vételekor azonban az ala-
pelv az, hogy amig valaki nem vétett Rufil térvényei ellen, addig békében jé-
het. mehet, Persze a gyaniis egyének minden lépését igyekeznek szemmel
tartani a varoson beliil. A kapukat, az er6dbastyakat és a fontosabb kozépiile-
teket, magikus riaszté halézat koti dssze. Hletéktelen behatolas vagy nagyobb

rendbontas esetén riaddjelzést ad a magikus rendszer a vérosi rség dllomds-
helyén. Az Grjdratok vezetSinél pedig talalhaté egy magikus sip, amelyet
megfijva riadéztathaté az rség. Még ennél is nagyobb sdlyt helyeztek a
belsG varosrész védelmére. A Fény hegyén 1év§ Gtszog alaki varosrészbe csak
kiilonleges médon lehet belépni. Minden itt laké vagy itt dolgozé rendelke-
zik egy amulettel. Az amulett egy mives aranyfoglalatban 1év6 csiszolt gyé-
mant. A nyakba akasztva ers, de nem vakit6 fénnyel felizzik a dragaké. A go-
nosz hajlamuaaknal vérés, a semlegeseknél sirga, a joknal zsld fénnyel A
fény oly erds, hogy atdereng a legvastagabb oltézéken is. A magia alapja a jel-
lemérzékelés. Ha valaki valamilyen erés médon védett ez ellen, akkor az
amulett villogé fehér fényt ad ki. Aki rendelkezik a megfelelé engedéllyel ah-
hoz. hogy belépjen a védett teriiletre, annak a kapudrség magusa a nyakaba
akaszt egy ilyen amulettet. Ezutdn az ékszer segitségével minden lépése elle-
nérizhetd. A nyakék semmilyen hitranyt nem okoz, de hordozéja eltdvolitani
még mdgikus dton sem tudja. Az itt laké gazdag lakosoknak, a nagy becsd
vendégeknek, a kényvtarban kutatdsra érdemesnek tartottaknak egyarént 4t
kell esni ezen a procedirdn, Kivételt senkivel sem tesznek. Még a Nagytanics
tagjaival sem. Ha valaki elhagyja a belsg teriiletet, akkor a kapuban az §rmaé-
gus visszaveszi az amulettet téle. A magisztritus vezetGje és rajta kiviil még
két tagja ismeri csak a kiilénleges dragakévek titkat. Egyikiik a mindenkori
Srmégus, aki 4llando jelleggel birja a magikus hatalmat, amely hatéstalanitani
tudja az amulettek védelmét. Narakisz és masik tarsa csak bizonyos elgkészii-
letek utén képes erre. A zirt teriileten érdekes médon csak z6ld és sarga ék-
kéveseket latni. Nagyritkin feltinhet még egy fehér fényd is. Kilén ese-
ménynek szdmit, ha valaki vérés fénydt pillant meg, Legutobb, két évvel eze-
16tt egy S6tét Csillag nevd sététtiinde ndn lattak ily fényt ragyogni. A harcos/-
vardzslé6 amazon maga Narakisz személyes engedélyével léphetett csak be a
végtelen tudést rejtd Gsi kényvtdr falai kézzé. Senki sem tudja, mi okbé! ada-
tott meg neki ez a lehetdség. A bejarat védelme mellett igen erds védelmi a-
ura van az egész pentagramm alaka varosrész felett. Mdr maga a negyed is
mérnéki pontossaggal dgy épiilt, hogy hatalmas rinaként, forrdsa legyen
majd ezen magidnak. A vardzslat kézpontjai az 6tszog alaka saroktornyok
alapkévei. A védévarazslatokkal megildott kiilénleges kristalyok sebezhetet-
lenné és szinte mindennel szemben ellenalléva teszik a belsé teriileteket. Az
otszog felett (és alatt) egy gémb alakd erdtér van, A burok teljesen athatolha-
tatlan, barmilyen kiviilrSl vagy beliilr6l jévd fizikai, €16, mgikus, éteri pszio-
nikus stb. tirgyakkal, vardzslatokkal vagy hatdsokkal szemben. Belsejébe
egyediil a legnagyobb 6tszogtorony kapujan lehet bejutni. A biira természete-
sen véd a teleportdlds és mas hasonlé mozgis ellen is. Az 6tszég kézepében
1év6 vilagitétorony alatt a mélyben helyezkedik el a varos alapkéve. Az alapi-
taskor kiilénleges szertartdsokkal elhelyezett magiakoncentritum képes me-
govni Rufilt a természetes és magikus eredeti 4tfogo katasztrofaktal (pl. féld-
rengés). A véddmagia még idegen létsikok hatdsainak is képes hosszabb ideig
ellenéllni.

[l Torvények, szabalyok

A megfeleld magikus védelmek. a jol szervezett 6rség és a megbizhat6 had-
sereg csak egyike a biztonsag fontos feltételeinek. Ezek mellé meg kellett al-
kotni a mindent 4tfogd. mindenkire érvényes, igazsigos térvényeket is. Azo-
kat a szabdlyokat, amelyek betartdsa és betartatdsa a békés kereskedelem és a
biztos polgari 1ét alapjaul szolgal. Az igazsdgszolgaltatdst és biraskodast a lo-
vagrend irdnyitja. A torvények és a biintetések nem a legkeményebbek Dar-
ton, de szigoriak. Lényegesen megkiilonbéztetik az elsé vétséget elkdvetGket
és a visszaesG biindzéket. Halalbiintetések, csonkitasok helyett a vagyonel-
kobzdsok. a bértonbiintetések és a kényszermunkik a gyakori itéletek. Az
idegeneket az enyhébb itéletek mellett meghatérozott idére vagy végleg kiu-
tasitjak a varosbol. A nyilvanos itélethirdetés és -végrehajtds csak nagyritkdn,
igen sulyos esetekben gyakorlat. Nagyon silyos esetnek mindsiil viszont a
varosi tagsagot szimbolizalé medallal vagy az elit részben hasznalt amulettel
kapcsolatos biintény. A térvény elétt mindenki egyenld, legyen az vérosi vagy
idegen, szegény vagy tehetds. A biinfelderitésben a hirszerzék, besiigdk alkal-
mazdsa nem gyakori. Van ugyan egy kisebb kiépitett hilézat, de ezt inkabb
mis célra hasznaljak. A negyven-étven fGs halézat, amelynek foncke Edesvizi
Viharkétél, inkabb az egyes negyedekben zajls titkos események felderité-
sére szolgal. Veliik tartjak szemmel a varosban tartézkodé gyands elemeket
is. A csoport tagjai j6l képzett felderit6k és a pénzen kiviil mas nem igazin ér-
dekli Gket. A csengd aranyakért mesteri szakértelmiikkel fizetnek. Az 4ltali-
nos rendre az erds és képzett Grjaratok feligyelnek. Véletlen rendszeresség-
gel jarjak a varos kiilonboz6 utcdit. Vezetdjiik egy képzett lovag, tapasztalt
harcosokkal kériiléve, Soraikban mindig talalhaté varzslathaszndlé is. A sok
erételies, de nem tilsdgosan zavar évintézkedés mellett a gazdag réteg még
személyi testGrséggel is rendelkezik. Feladatuk csak részben a megbizé védel-
me. Fontos szerepiik van a gazdagsdg, a pénz erejének fitogtatdsiban is. A leg-
hatalmasabb kereskeddcsalddok orékés vetélkedése latvinyosan megjelenik
nemcsak palotdik, hanem udvartartasuk részleteiben is. Fontos emlitésre
mélto szabdly még, hogy a varos nagy részében szabad fegyvert viselni és ma-
giat hasznalni. Persze mindezt mindenki csak a sajat felelGsségére teheti. Egy
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iigyetlen vardzslis kovetkezményeit kiméletleniil szimon kérik az elkévetén.
Komolyabb esetben akér igen sulyos biintetéssel is jarhat egy felelétlen moz-
dulat (pl. tizlabdéval elGidézett tizvész), Ezt az sem enyhiti, ha a varazslatot
illetve a fegyvert hasznil6 jogosan védekezett csak. A varoshazin kérésre
minden fegyvert és tirgyat gondosan meg@riznek, amig a tulajdonosa Rufil-
ban tartézkodik. Ez elejét veheti az oktalan ésszecsapdsoknak. Fegyvertelen
vagy védtelen lényre nem szabad semmilyen médon timadni. Ez alél kivétel,
ha valaki magiat hasznal, mert attdl a pillanattél kezdve nem szdmit mér véd-
telennek. Ha valaki megsérti a fenti torvényt, az ellen kemény szigorral eljir-
nak. A varos biztonsdgit veszélyeztetS tdrvényszegést kiemelten silyosan
biintetik. A fontosabb kézépiiletekben és a gazdagabb villikban szinte mindig
megkovetelik a fegyverek leaddsat a bejarat mellett. A felsg varosrészben pe-
dig tilos a magia barmilyen hasznélata. Ez alél csak maga a Nagytanics adhat
személyre 52616 felmentést kivételes esetekben.

Rufil virosrészei:

Eszaki kiktonegyed

A Serf foly6 északi partjan 1évG rész. Nagy részét a hadi kikétd teszi ki A
hadihajék személyzetének lakdsai, kaszarnyai, valamint raktarak, dokkok, ha-
j6javité mihelyek talalhatok itt. Itt van az Eszaki Kapu, valamint a hozzikap-
csoldd6 vamhaz. A kiszélesedd északi folyéparton van a komp egyik fele. A
hazélancok hajé érkezése esetén a fenékre siillyeszthetdek. A kikotd szélein
1év5 Grtornyokbdl zarélancok hizhatok ki a folyé felszinére. igy alkalom ad-
tin a vizi Gt teljes szélességében lezarhaté. E teriileten van Frigga istennd
temploma is. Sziikség esetén papndi segitségével biztositjik a folyén a biz-
tonsagos hajézast. Segitségére sietnek a nagy viharba keriilt hajénak vagy a
torlédasoknal megsziintethetik a szélcsendet. A viros ezen részén talilhaté
még Ristana (10. szintd, féltiinde nd védekezd specialista) varzsléng tornya,
Az 6 feladata az északi rész és a kikétd magikus védelme.

Déli kikétonegyed

A foly6 déli partja és a varosfalak altal hatarolt teriilet. A partmenti széles
szakasz a kereskedelmi kikotd. A varosfalhoz kozelebb esé teriileteken a hajé-
sok hdzai, raktarépiiletek és arulerakatok talilhatéak. A komp déli részétdl
vezet a fGiit, a kereskedelmi vamhdz épiilete mellett a Kikétdi Kapuhoz. A ne-
gyed nyugati felében épiilt a Feneketlen Té nevi csehd. Orksorérdl és lén-
gol6 palinkajardl hirhedt, veszélyes hely. Mindennaposak a verekedések. A
nehézfiakbél allé torzsvendégek minden dj jévevény szirét igyekeznek ha-
mar kitenni, de ha jol helytall a bunyéban, akkor befogadjak maguk kozé. A
Kik6tdi Kaputdl nem messze van a Lukas Teknohéz cimzett fogadé. Olcsé, de
nem a legbiztonsigosabb hely. Tébbnyire az egyszerd hajésok és a cséré uta-
20k szillnak meg benne. A kompot a kapuval ésszekétd it mentén taldljuk
még a Nedves Apdly nevezetd kocsmat. Specialitisa a tiszta rum. Tengerészek
és edzettebb utazok torzshelye. A kikétS biztonsiga, fGleg éjjelente hagy
némi kivinni val6t maga utdn. Ezért csak azok idGzzenek erre akik kénnye-
dén meg tudjak védeni magukat a kellemetlenségektél.

Szegénynegyed

Rufil szegényei és koldusai nem oly nyomorisagos kériilmények kozétt
tengédnek, mint mds, szerényebb vidéken. Lakéhazaik kézétt mar kébél
épiiltet is taldlhatunk. A szegények nagy része nem a véros lakosa, hanem f&-
leg mashonnan idevindorolt elszegényedett réteg. Gk azok, akik pénziik vagy
legutébbi bintettiik utolsé aranydt a virosba valé bejutdsra tartogattik. A
rend ezen a kérnyéken csak viszonylagos, de a jé1 szervezett rendfenntartas
miatt a nagyobb binesetek nem gyakoriak. Rufilban a koldulast nem tiltjak,
de a vérosiak mély megvetéssel tekintenek rajuk, ezért ez nem jél jovedel-
mezd iizletdg errefelé. Aki teheti, valamilyen kétes iizletagba fog inkibb. A
negyed hatdran talilhat6 a Szalmds Csifr nevi sétét lebuj. Sok fekete iizlet és
véget nem éré szerencsejiték fészke. Aki belép, biztos lehet benne, hogy
pénze nagyrészét valamilyen médon ottfelejti. A kérnyék masik jeles mdin-
tézménye a Cicamicak kunyhéja. Olcsé lanyok kelletik magukat az alkalmi
iizleteken némi pénzre szert tevé rosszképd alakoknak. Csak aki mélyrehaté
emlékeket szeretne, az tegye be a 1abat ebbe virosrészbe.

Katonai negyed

A varos hadserege kozel 1000 {6. Ezek szimara épitették ezt a varosrészt. A
kozkatondk egységenként nagyobb hazakban, mig a feljebbvalék kiilénallg
tiszti lakasokban élnek. Itt talilhatéak a hadsereg szimdra elsGdleges rakta-
rak, tartalék készletek, istallok, és az Gket kiszolgalé iparos mihelyek néme-
lyike. Az Grszolgdlatban és késziiltségben 1évS egységek kiilon barakkokban
késziilnek a beavatkozisra. A hely elénye, hogy a problémis varosrészek
gyorsan elérhetdk innen. A hazak kézétti nagyobb tér alkalmas a kiképzésre,
gyakorlatozasra. A negyed hatirin van a Fényes Penge italmérés, ahol a kime-
nén 1évé katonak szomjukat olthatjak. Olcsé, nem tdl igényes hely, varosi
polgar ritkdn téved erre. Nem messze a tiszti szllasoktol talilhaté az Udv-
hadsereg Kaszdrnydja névre hallgaté piroslimpés haz. A deli vitézek itt bizo-
nyithatjak hogy nem csak a fegyverforgatishoz értenek. Az idegeneknek fe-
lesleges erre venni Gtjukat. Semmi érdekeset nem ltnak a viros ezen részén.
Raadasul aki erre téved, azt mindenki gyands szemmel méregeti.

Szérakozénegyed

A szérakozénegyed a kelet-nyugati f5attél északra teriil el. Felsé széle a
szegénynegyed és a katonai negyed hatdraban van. Az észak-déli f6at nagyja-
bél két egyenld részre bontja. A f6dtvonalak mellett levé hazak. féleg a koz-
ponti piactér kérnyékén, nem lakasul szolgalnak, inkabb iizlethelyiségek, bol-
tok. A fennmaradé teriileten talilhatjuk a kisebb vendégléket, mulatékat,
mutatvanyos bédékat, jitékbarlangokat. Szamtalan szérakoztatdsra vré tan-
cosng és ledér hajadon varja a kikapcsolédni vigyé utazét. Rufilra nem ki-
mondottan jellemz§ a bindzés. Ennek ellenére mar régéta kialakult a varos-
ban egy kisebb tolvaj céh is. Tevékenysége nem tdl latvanyos. Inkébb a viro-
son kiviili teriiletekre koncentrélnak. Korlitozott tevékenységitk miatt meg-
tirik Gket. S6t néha még megbizasokat is remélhetnek egy-egy kényesebb
tigyben. Mikodésiik és elGfordulasuk centruma a szérakozénegyed. Sokan
kozillik nagy mértékben érdekeltek az itteni iparagakban. Ha kapcsolatba
szeretnénk lépni veliik ezen a tajékon nézziink alaposan koriil. A kérnyék
legismertebb kocsmaéja a Kacér Tindér. A kulturélt sz6rakozas és a nem telje-
sen legilis tizletek torzshelye. J6 minGségd ellatast kapunk elfogadhaté aron.
Bar néha elgfordul, hogy dragibb lesz a mulatsig, mint amit eléz6leg tervez-
tiink, A masik emlitésre méltd hely a Nyuszikdk Vdra. ElsGrangi hélgyek, el-
sérangi kiszolglas. Teljes diszkrécié. Persze mindez j6 4ron. Az Eszaki Kapu
mellett taldljuk a Vérés Fregatthoz cimzett fogad6t. Kézepes hely, kiilonleges-
ségek nélkiil, viszonylag olcs6 dron. Lejjebb, a negyed, {§it felé esd széle felé
taldljuk, keleten Marina Leputusz (15. szintd, ember ng elbdvélés/bajolds
specialista) magus és a szolgalataban 4116 Zebulon (3.szintd, ember férfi elbd-
vGlés/ajolds specialista) magustanonc, nyugaton Barata (8. szintd, tiinde
férfi dltalinos varzsl6) varazsl6tornyét. A Fotér északkeleti sarkaban talaljuk
a vérosi Bortont, Szigord Orizet alatt itt tartjdk fogva az elitélteket. Magia
hasznélokkal megerdsitett 50 fds Srség dllomdsozik dllandéan az épiiletben.
Vele szemben, az északnyugati sarokban van a rufili Viroshdza. Szivesen t-
baigazitanak minden kalandort. Néha még megbizist is tudnak adni résziik-
re. A varoshdza eldtti hirdetGtablin olvashatjuk (mdr ha tudunk olvasni) a
legfrissebb hireket és lathatjuk a legiijabb veszélyes biinoz6k arcképvézlatit.
Itt hagyhatjuk targyainkat megGrzésre, itt tajékozddhatunk a helyi szokdsok,
tdrvények és események terén. Minden felviligositis és segitség teljesen in-
gyenes. Persze, ha Ggy adédik azért szivesen elfogadnak egy kis mellékes
ajandékot is. A FGtértdl keletre a Felséviros felé haladva érintjitk a bolcs,
Oszszakalld Benedek (17. szintd ember férfi boles) hazit. 6 pénzért, szinte
minden Gsi legenda vagy jéslat megoldasira tud médot. Téle érdeklédhetiink
akkor is, ha valamilyen kiilénleges dolog utdn kutatunk. F§ szakteriilete az
idegen vilagok és a kiils létsikok tudomdnya, valamint a specialis targyak és
ereklyék. A Fény hegye libin felfelé kanyargé dt mellett taliljuk a Gyémdnt
Kakashoz cimzett fogadét. Dagadt erszénnyel messzi féldén paratlan kénye-
lemben és mindségi ellatisban részesiilhetiink.
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Iparosok negyede

Rufil délkeleti része az iparosok, kézmiivesek és a kisebb kereskedék lak-
helye. Egész utck jottek létre hasonlé tevékenységekre alapulva. A nagy-
szam( iparos réteg nem panaszkodik, hiszen megrendelés akad boven. Gzleti
médszereikre a becsiiletes és tisztességes rivalizilas a jellemz6. A tehetdsebb-
jiik a Fdtérvagy a fGutcak szélén 1év6 boltjaiban arulja portékiit. A szerényeb-
bek mihelyiikben és a hetente kétszeri piacon kindljék druikat. A mdhelyek-
ben megvasarolt dru mindig olcsébb egy kicsit mint amit a visiron forgal-
maznak. A negyed keleti szélén van a Keleti Kapu. a szokdsos vimhazzal.
Mellette pedig az Ezermesterhez cimzett fogadé. Nem tdl dréga, kellemes,
nyugodt hely. Taldn kicsit unalmas a forgataghoz és szines élményekhez szo-
kott kalandozéknak. A teriilet kdzepén taldljuk Kruspér (8. szintd ember férfi
altaldnos varazslo) vardzslétornyét. Téle kicsit délre van a Mesterek Otthona
nevi kocsma. Szolid, kdzepes hely. Néhdny csendesen iszogaté iparoson ki-
viil tdl sok érdekeset nem talalunk benne. A Fétér piac fel6li oldaldn van Ru-
fil legnagyobb fogadja a Kék Bdrsony. Nem til olcsé, de sokan itt szillnak
meg kozponti fekvése miatt. J6 mingségd elltas,
kifogastalan biztonsdg jellemzi. Erdemes ezt vi-

embert. Torzsvendégei az esti beszélgetésekért, nem az innivalé miatt jarnak
erre. Kicsit északra van tdle Sumanosz (7. szintd, ember férfi hivas/idézés
specialista varazslé) tornya.

Arnyékviros

A sotét gondolatvilagot vallok negyede. Bejutni ide a kikéténegyedre nyilé
Fekete Kapun at lehetséges. Itt szimtalan gyands és furcsa figurat lelhetiink.
A lakosok val6jaban barkik lehetnek. De egyetlen szegényt vagy gyengét sem
latunk semerre. A virosrész sajat torvényei eltintetik a gyengéket. Itt csak az
erGseknek van hely. A rendfenntarté erdk is csak nagyon indokolt esetben
merészkednek e falakon beliilre. Kevesen tudjik pontosan mi zajlik ezen fa-
lak koéz6tt. De a teriilet birmennyire is sotét erékkel titatott hely, nem je-
lent veszélyt a varos tobbi része szdmdra. Itt van Hecate, a gonosz migia is-
tenndjének, Hel, a halal drndjének, Loviatar, a fdjdalom anyjanak és Kili, a
gonosz fold istenének temploma. Itt taldlhaté Orosto (13.szintd, ember férfi
tdmado specialista vardzslé) és tanitvanydnak Bertor (2.szintd, ember férfi t3-
madé specialista vardzslétanonc) lakétornya. Ezen kiviil a keriilet egyetlen is-
mert nevezetessége a Fekete Lyuk kocsma, a go-
nosz praktikdk mestereinek hirhedt talilkahe-

lasztani az olcsébb, de bizonytalanabb konkuren-

lye. Feltételezhetd, hogy itt a varos szine alatt

sek helyett. Ha népes és érdekes tirsasigra vi-
gyunk nem hagyhatjuk ki ezt a helyet. Messzi
f5ldr6l érkezett dalnokok és mesés tincosndk
szérakoztatjak a vendégeket minden este.

Polgdrnegyed

Az 4tlagos varosi polgarok lakhelye. Tl sok ér-
dekeset nem lathatunk errefelé. Egyszerd atlagos
hizakkal mindennapos emberekkel taldlkozha-
tunk. A negyed kozepe tjékin van a Kék Madir
kiskocsma. Nyugodt hely, alkalmi zenészekkel.
Szamos felviligosult polgdrasszony térzshelye.
Téle kicsit keletre magasodik Gonzo (17. szintd,
ember férfi észlelés specialista vardzslé) magus,
az Arany Magisztratus masodik emberének hatal-
mas tornya. O tolti be a Felsévdrosba vezetd ka-

szdmtalan barlangrendszer és bejirata van,
melyek a helyi lakosok kisérleti alanyainak és
egyéb kedvenceinek lakhelyeként szolgalhatnak.
A val6sigban, azonban senki sem meri ezen hi-
rek valédisagat firtatni.

Nyugalom mezeje

Ide délrél a Holdfény Kapun at, északré! a S6-
tét Kapun at juthatunk be. A kapudrség gondo-
san iigyel arra, hogy egyszerre csak az egyik kapu
legyen nyitva. Erre feliigyel egy mdgikus véde-
lem is. Gyakorlatilag a teriilet elsédleges célja.
hogy elvilassza egymdstél a j6 és a gonosz erdk
hiveit. Ezen kiviil ez a teriilet van kijellve parvi-
adalok, mégikus csatdk vagy kisérletezések célja-
ra. A kiilonleges egység is itt szokott gyakorlatoz-

pundl az Grmégus szerepét. A vdros, hittérben te-
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ni. Semmi érdekes nincs errefelé, kopir teriilet,

vékenykedg egyik legfontosabb embere. Kevesen
ismerik. Szeret az ismeretlenségben megmarad-
ni. Akik a kapundl, mint 6rméagus talilkoznak vele nem is gondoljik mekkora
migikus hatalommal bir. A negyed déli falinal taldljuk a Déli Kaput, az elle-
n6rz6 vimhazzal, Mellette épiilt a déli rész legnagyobb fogaddja a Téli Alom.
Sok télviz idején bekéltdz6 vandor tdrzshelye. Nem dréga, egyszeri felépi-
tésid fogadd. Sok pusztai ember megfordul itt. Aki békés nyugodt pihenésre
vagyik nagy igények nélkil, annak idedlis hely. A virosrész északkeleti szélén
van egy latszolag jelentéktelennek ting kis épiilet, a Vardzsbolt. A litszat el-
lenére Rufil egyik legismertebb helye. Sok kiilonleges csecsebecse, varazsi-
talka és furcsa miitydr leléhelye. Soha nem lehet tudni a teljes vélasztékot.
Napré! napra véltozik a kindlat. J6 dron felvasdrolnak mindent ami mégikus.
Az eladisi ar viszont igen borsos. Sokszor eléri a vételi dr tizszeresét is. Az
erds mdgikus védelmét nem sokan merték prébara tenni. Aki megtette arrél
azt mesélik a torténetek, hogy élve nem tavozott a piciny épiiletbdl. Nyugati
irdnyban mellette a fGiton taldlhatjuk a Fairlight Bankot. A szokdsos pén-
ziigyi szolgdltatdsokat (hitel, letét, pénzviltas. zilog stb.) nyijtja a megbiz-
haté iigyfeleknek. Komoly tekintélye van adéssdgbehajté szolgdlatinak. Le-
het, hogy ezt az alkalmazott vasg6lemeknek koszonheti? Tovabb haladva nyu-
gat felé a Platina T4l fogadéhoz ériink. A kalandozd elit kedvelt helye. Draga,
de szinvonalas fogadé. Ellendrzott szerencsejiték, mindségi ételek, zenés-
tancos esti mdsor jellemzi.

Sziirkenegyed

Ezen teriilet nevét nem kietlenségérdl, hanem az itt €16k semleges életfilo-
26fidjardl kapta. Azok telepiiltek ide akiknek a hit és az életfilozofia elsédle-
ges életiikben. A virosrészbe a polgiri negyedbdl a Sziirke Kapun juthatunk
be. Itt taldlhatjuk a négy semleges istenség, Bragi a mdvészetek patronusa,
Uller a vadaszat és a tél atyja. Fairlight a pénz ura valamint Ishtar a szerelem
és a harc istenndje templomait. A virosrészen itvonulé fGit mellett van a
Magényos Fa nevii kocsma. Altalaban egyediil iszogat6 békés embereket lat-
hatunk benne. Ritkdbban el6fordul néhdny tobb fds tarsasag is. A negyed ko-
zepe fele van Pereg (15. szintd, ember férfi viltoztatds specialista vardzslo)
tornya. Pereg helyettesiti elfoglaltsiga esetén Norakisz fémagust a Nagyta-
nacsban. O az aki még ismeri a Felsvdrost védd amulettek titkat.

Fehérnegyed

A j6 eszmeiségnek elkdtelezettek lakhelye. Ide a Fehér Kapun ét juthatunk
be a Sziirke negyedbdl. Itt van Frey. 2 napfény és a tiindék atyjanak, Heim-
dallnak a pozitiv magia uranak és Thornak a mennydorgés és a villamlds iste-
nének temploma. Nem messze a Fehér Kaputo! épilt az Esthajnal Csillag
nevi kocsma. Szolid. nyugodt hely. Schasem littak még a kérnyékén részeg

magan viselve egyik-mdsik kisérlet még el nem
malt nyomat,

Temetd

Ez tulajdonképpen mdr nem szorosan a viros része. De védelmi okokbél
fallal vették koriil. Sokan azt mondjék nem is a behatoléktél, hanem a kisza-
badulé lelkekt6l védelmeznek ezek a falak. Az egyes éjszakikon hallhaté han-
gok béven aldtamasztjik ezt a bolcs monddst. Ide a Temetd Kapun at jutha-
tunk be. Nappal ezt nyitjdk meg a litogatok vagy a gydszmenet elGtt. A te-
metG kozepén egy piramis szerd emlékmii talalhat6 a vdros elesett hdseinek
tiszteletére.

Felsévdros

Rufil gazdag elitjének és legfontosabb vezetSinek lakhelye. Ide csak az Ot-
sz6g Kapujdn 4t, nem mindennapi évintézkedések utdn juthatunk be. A Fény
hegyének oldaliban fényiiz6 palotaegyiittesek és mivészi parkok véltjak egy-
maést. Nagyon nehéz ide bekeriilni. A korlitozott hely miatt csak a leggazda-
gabbaknak vagy a kiemelkedden fontos személyiségeknek adatik meg, hogy
itt éljenek. Nagy elismerést jelent, ha valaki ideksltézhet. A hegy tetején ta-
1alhat tér kézepén emelkedik a VildgitGtorony. Tetején a soha ki nem hunyé
mégikus fényforrdssal. A tér kozepétdl utak vezetnek a varos otszog alakban
elhelyezett legfébb épiileteihez. A Lovagrend lakétornya 6nallé kis erddit-
mény. Itt élnek az Eziistpallos rend beavatott tagjai. Az Odin fGisten tisztele-
tére emelt templom messze a leghatalmasabb egész Rufilban. Hi papjai a
varos legerdsebb hittudorai. A kényvtdr robosztus épiilete hatalmas tudast
rejt. Nem mindennapi az a halandé aki beletekinthet a tudds itt Grzéttn
tengerébe. A kapuval szemben a becses vendégek szamdra épitett fénydzd
palota ll. A viros fontos litogatéi laknak itt. Végiil itt magasodik a
legnagyobb magustorony. Itt é] Narakisz a fémégus, valamint a viros szolgila-
tiban ll6 nyolc tirsa. Ok azok akik az drjdratokat migikus tudisukkal
témogatjak. Yori (5. szintd, tiinde férfi 4ltalanos vardzslé). Blasztosz (4. szin-
td. ember férfi timadé specialista varazslg). Lukrécia (4. szintd, ember né
altaldnos varazslé), Tiliana (4. szintd, tiinde nd életmdgia specialista varazs-
16). Dalor (3. szintd, féltiinde férfi iltaldnos vardzslé), Fresztusz (3. szintd,
ember férfi dltalinos vardzslo), Szelena (4. szintd, tiinde ng illazid/fantizia
specialista vardzslé), és Martok (3. szintd, gnom férfi dltalinos vardzsld)
szolgdlataiért tanuldsi lehetGséget, a kutatdsi jogot a kényvtirban és szép
summat kapnak.

Remélem minden érdekl6d6 szamara sikeriilt részletesen bemutatni egy
nagyvaros gyakorlati megvaldsitdsit. Ezennel kivanok minden villalkozé
szellemd fantasy rajongonak kellemes varosépitést és j6 szérakozast.

Szegie
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OszszakallG Benedek, a bolcs
héza

Feneketlen Té kocsma
Nedves Apaly kocsma
Esthajnal Csillag kocsma
Fekete Lyuk kocsma
Maganyos Fa kocsma
Mesterek Otthona kocsma
Kék Madar kocsma
Szalmds Cstir kocsma
Fényes Penge kocsma
Kacér Tiindér kocsma
Lukas Tekné fogadé

13.

15.
16.
17.

18.
19.
20.
21,
22

Hadi kikété

Udvhadsereg Kaszarnyaja. nyilvanoshaz

Nyuszikak Véra, nyilvanoshdz
Cicamicak Kunyhéja. nyilvanoshiz

Arany Magisztratus és Narakisz fémigus

tornya

Ristdna varizslétornya
Orosto varazslétornya
Sumanosz varazslétornya
Pereg varazslétornya
Leputusz vardzslétornya

|

23.
24,
25.
26.
27.

29.

31

Barata varazslétornya
Kruspér varazslotornya
Gonzo varazslétornya
Odin templom

Frey templom

Hecate templom
Heimdall templom
Frigga templom

Bragi templom

32
33.
34.
35.
36.
37.
38.
39.

————

Hel templom

Thor templom

Uller templom

Fairlight templom

Ishtar templom

Loviatar templom

Kali templom

Eziist Pallos lovagrend erédje

-

Vords Fregatt fogadé
Ezermester fogadé
Téli Alom fogads
Platina Til fogadd
Gyémant Kakas fogadé
Virosi Borton

Kék Barsony fogadé
Varizskereskedés
Rufili Varoshaza
Kényvtar

Kaszirnya

Fairlight Bank
Kaszdrnya

Viamhaz

Vimhiz

Viamhaz

Viamhaz

Piactér

A virost jelképez6 szoborcsoport
A komp vonélinca
Kereskedelmi kik6té
Zarélanc

Zarélanc

Zarélanc

Mocsar

Temeté

Eszaki Kapu

Keleti Kapu

Déli Kapu

Kik6té Kapu
Temet6 Kapu

Fekete Kapu

Sotét Kapu
Holdfény Kapu
Fehér Kapu

Sziirke Kapu
Vendégpalota

A Fény Hegye Vildgitotornya
Hés6k emlékmive
Komp
Szérakozénegyed keleti fele
Eszaki kikotonegyed
Déli kikotnegyed
Szegénynegyed
Katonai Negyed
Szérakozénegyed nyugati fele
Iparosok Negyede
Polgari Negyed
Arnyékviros
Nyugalom Mezeje
Fehér Negyed
Sziirke Negyed
Fels6véros

A Fény Hegye
Uzletsorok
Vizesarok

Az Otszog Kapuja



HIREK

B A szerepjatékos koroket az elmilt hénapban erdsen felborzolta a Steve Jack-
Z son Games és a White Wolf kézti hibordsdg. Mint kéztudott az SJG licenc szerzé-
dést kotott WW-fal, négy jaték adaptaldsira a GURPS jitékrendszerbe. A GURPS Vam-
pire és Werewolf el is késziilt és mindkettS nagy siker volt. olyannyira. hogy a
GURPS Vampire tavaly megnyerte az egyik legnevesebb szerepjaték dijat is. Olvasé-
ink tudhatjik, hogy az egyiittmiksdés azonban nem folytatédott zékkenSmentesen.
A WW. melynél idGkézben elnokviltis tortént, visszadobta a GURPS Mage kéziratat,
mondvan, hogy az tal sokat vesz 4t az eredeti WW termékbdl. Steve Jackson nem
tudta elfogadni az ellenvetéseket és kétségbeesésében a nagy nyilvanossig elé tarta
az egész iigyet. Nyilt levelet intézett a WW elnokéhez a legnagyobb szimitSgépes ha-
16zaton keresztiil. Nem kellett sokaig varni arra, hogy a WW elnéke masik nyilt levél-
ben szilljon szembe Steve Jackson illitdsaival. Az egész iigy nagyon elmérgesedett.
arrdl folytak vitak, hogy ki nem vilaszolt. kinek a telefax iizeneteire és ki nevezett
kit hazugnak. A WW elnéke igy irt: .Minden téliink telhetSt meg fogunk tenni, hogy
minél hamarabb felbontsuk szerz6désiinket a Steve Jackson Games-szel.” Jelen pilla-
natban gy tdnik, hogy ez a szépen indulé kooperacié nem folytathatd tovabb, st
kettészakithatja a szerepjatékosok népes taborit.

[ Ezek utin par j6 hir: Megjelent a Star Wars szerepjiték. magyarul! A hénap koze-
pén keriil a boltok polcaira a legijabb Kozépfélde modul, a Kaland a Rhin tengeren.
Harom izgalmas kaland Kézépfélde legnagyobb beltengerén. A jové hénapra virhaté

az elsé magyar nyelvd Arnyvadész (Shadowrun) regény, a Hatalom titkai trilégia elsd
kotete Sose kezdj sirkinnyal cimen. Akit érdekel a kiberpunk vagy a fantasy. esetleg
mindkettd, biztosan élvezni fogja.

® ARMAGEDDON 2092 Mars

Oktéberre varhatd a legijabb magyar szerepjaték, az Armageddon. A jiték a nem til
tavoli jovS Naprendszerében - ezen beliil is leginkabb a részlegesen foldiesitett Mar-
son — jatszédik. ahol a Foldrdl attelepiilt multinacionalis tirsasigok sajit varosokat
épitve prébilnak még jobban meggazdagodni — mindegy. milyen 4ron. A Marson ta-
141t M-viz hatdsira a legtobb ember réébredt pszionikus hatalmara, arra, hogy puszta
gondolataikkal csodalatos és félelmetes dolgokra lehetnek képesek. A torténet sze-
rint hat titokzatos iistokés csapédik a Foldbe, minek kovetkeztében megszdnik a
kapcsolat az anyabolygéval, és a késébb kikiildstt kutatédrhajé dolga végezetleniil
tér vissza a Marsra - ismeretlen erdk zavartik a mdszereket, még az orbitalis palyira
allis sem sikeriilt. Az egymassal hadakoz6 tarsasigok felismerve a helyzet valsagos-
sagat. egyesiilt erGvel megépitik az eddigi legnagyobb drhajét. az ADAM-ot. aminek
feladataul a Naprendszer feltérképezését tizik ki, de réviddel a hajé fellovése utin
djra kitér kozottitk a nyilt-titkolt harc. Az ADAM a Pldtén egy ismeretlen (kihalt?) ci-
vilizaci6 foldalatti varosira bukkan, ahonnan szdmos nyugtalanité jel hatasara foly-
tatja dtjat a Kiilsé Ur felé. Néhany nap milva a marsiak rémiilten hallgatjak az dr-
hajé kapitinyanak jelentését: a Naprendszer peremén idegen drflotta gyiilekezik,
azon lények hajéi, akik a F5ld pusztulasiért is felelSsek. Minden amellett sz4l, hogy
az idegenek invaziét készitenek eld az emberiség ellen. Az ADAM-rdl soha tébbé
nem érkezik hir.

A jatékban szabad zsoldosokat. tarsasigi kibergirdistikat, zsenidlis deckereket,
bator kutatékat stb. alakithattok, fejlédéseteket kizardlag a célszerdség hatirozza
meg. A rendszer nagy eldnye, hogy a legtébb cselekedet sikeressége egyetlen dobas-
sal megtudhatd, és bar csak két kocka kell hozza, valésaghd eredményeket kapunk.
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1994, januir A kép (a két nyertest) a Biborbold dllatkert tagjainak (Maci és Setét Pat-
kiny) tirsasigiban drokitette meg a megnyert Irish Cat-beli vacsora alkalmibél

Rejtvényiinkben ismételten J. R. R. Tolkien: A téjel » Iskola gyermeknyekven « Homok-

Gyiirik Ura ¢. miivébl kozliink részletet: bucka
.0, Lérien! jén mdr.a Tél. K. Az idézet misodik részének folytatisa
a LZmmelaq Ido.-“ . FUGGGOLEGES SOROK:
foL:ir:kFto A o{f:'f evel. 1. A héz tulajdonosa * Az idézet misodik része
ovatiing. e téiat o e
Lérien! Innen-Partvidek 2, Ellopakodik * Utdirat « Lengyel nem. ejtése:

Jnye”

3. A gyermekbénulds szérumdnak megalkotdja «
1lona becézve * Azonos betidk

4. Kettdzve: édesség * Német férfinév © Kiejtett
betid » Pedro .... Forma-1-es autéverseny

5. Angulol .végét” jelent = ... reale. létezd valési-
gos latinul * Kinai hosszmérték « Enek

6. Temperatdra * Eszenyi .... szinészng * ... Lisz-

teil sokd volt hazim,
Fontam fonnyado koronit
Elanor aranyén.
De hajékrdl ha zengek Is...”
Az idézet befejezése a rejtvényben megtalilhatd.

VIZSZINTES SOROK:
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Jalius havi rejtvényiink helyes megfejtése
a kovetkezd volt: .Libam firadt, fedél alatt
elborozgatok, virom hd estém s dlmomat.”

A szerencsés nyertesek: A Kozépfolde Sze-
repjétékot™ Kun Andrds egri, a 10 ingyenfor-
dulét a Tilélsk Féldjén pedig Hubacsek And-
rds dunadjvirosi olvasénk nyerte. Gratuli-
lunk!

w (O xT — > x

A szeptember havi rejtvény megfejtésének

bekiildési hatdrideje oktéber 18. Eziittal hi-

rom helyes megfejtdt fogunk kisorsolni. nye-
reményiik pedig egy — mir lassan hagyo-
mannyd val6 - vacsora Macival és Setét Pat-
kénnyal a Fregattban.

Kérjitk a megfejtés mellé kiildjétek be az
oldal sarkdban talilhaté igazoldszelvényt

A. Az jdézet els6 része

B. Delon, francia filmszinész keresztneve  Skan-
dindv viltopénz © ... ipso. magito! értetddden.
természetesen, latinul * Mélybe = Kamionjel-
265 * S6s rudacska * Kotdszo

C. A.TF" egyik egzotikus faj * Lantdn, Jod vegy-
jele » A Varsfok nevi. hegy mastk megneve-
zése

D. Csont, latinul * Erre a helyre * Nitrogén vegy-
jele = Niluskereszt az egyiptomiaknal « Szin-
tén nem * ... Ernd, feltalils, repildgéptervezé
* Oxigén. Kén vegyjele * Az angol ABC utolsé
betije

E. Yoko .... énekesnd * Sipadt szind. télen Is nyilé
virdg Lorienben * Eldvigyizatos * A Dél-Afri-
kai Koztirsasag autdjele

F. Gydgyndvény = Abel testvére = Torok lovassigi
egység * Kiegészit. hozzitesz » Nével§ « Véd

G. Levélben jitszhatd szerepjiték * Valés « Jod
vegyjele

H. Az egyik zenei kulcs = Széjfekély « United
Kingdom * Végzete = Rész

1. Szomijit oltand * Keltez » Lengyel nagyviros *
Valaminek a nemléte

]. Szeszesital * Az egyik hazai feflesztési szerepji-
ték = A gordg ABC egyik betdje = Spanyol Au-

16, ksltg

7. Abba az iranyba « Forrasztdeszkéz « Talilat a
vivasban

8. ... Gabin, francia szinész « Zitony, korallszirt
Utokartya

9. A legrévidebb budapesti utca * Szétmizol »
Kigondolja * Az egyik égtdj

10. Francia férfiteniszezd = Nota * Juhok éjszakai
pihendhelye

11.Tova * O vidgta le Szauron kezérdl az Egy Gyd-
nit * Az egyik személyes névmas

12. Kozsség az alfoldon © Varos a Dunantdli-ké-
zéphegységben * Arzén vegyjele

13. Kézelre mutaté szécska  Tarokk eredeti vilto-
zata = Fogadalomra kitelez

14. Imladrisi sziverdsitd ital * Inditék  Iddszami-
tasunk elgtt

15. Bohumil .... cseh it » Szerelemisten a goro-
koknél » Newton

16. Kiabalis * Kis koncentraciéji

17. Japén tiblés-aték * Hidrogén vegyjele
Ausztralidban €16 erszényes emlds, mely mac-
kéra emlékeztet « Eme a helyre

18. Ittirium vegyjele = Egészségedre! * Dehogy! *
Légtires tér

19. Faggyis * Idegen Anna

20. Az Jdézet elsS részének folytatisa
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